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サムライスピ! I ツツ 

斬紅郎無双剣 


〜 ARRANGE SOUND TRAX 〜 

SNK 新世界楽曲雑技団 

ご存じ侍活劇第3弾「サムライスピ U ッツ斬紅郎無双剣」スト 
一 U —も新たに見参!！ 

SNK 開発スタッフによる書き下ろしシナリオをオリジナル 
キャストで初の CD ドラマ 化！ またリムルル役の桜井智が唄 
う才 U ジナルテーマも完全収録！見事なアレンジと曲間に挿 
入された CD ドラマ、インナーにも SNK 開発スタッフによる 
特別書き下ろし小説やサウンドスタッフの曲解説とサムライ 
の世界観を全て盛り込んだ納得の1枚。 

<収錁曲>「サムライスピリッツ斬紅郎無双剣」オリジナルドラマ 
SCENE 1/ (プロローグ)崩の魂（タイトル)/? S 進の滝（ガルフォ-ド） 

/川（橘右京）/鬼唄（牙神幻十郎）/男酒（覇王丸）オリジナルドラマ 
SCENE 2/ 獄（服部半蔵）/三途の嘆き（首切り破抄羅）/風、薫る（緋 
雨閑丸）/舞闘劇（黒子）/宴舞（千両狂死部）/寺（花諷院骸羅） 
オリジナルドラマ SCENE 3/ 自然の息吹（ナコルル）/心の鏡（リムルル） 

/狂態（天草四郎時貞）/最後の刃（壬無月斬紅郎 -1) /無限（壬無 
月斬紅郎 -2) 鹿り流れる（スタッフロール） 

オリジナルドラマ SCENE4/ あふれる想い . 

〜氷の妖精〜※歌:桜井智 

◄初回特典►特製カセットインデックス 3 ON SALE 


「餓狼伝説」最新タイトルが早くも登場。パワ 
ーアップしたオリジナル/ V —ジヨンを全て収録。 
さらに、キャラクターの魅力を堪能できるポイ 
スコレクシヨン、 S . E . コレクシヨンも完全網羅。 
初回特脚 J 大好評のスーノトピクチャー CDtt ^。 
解説書、楽譜付。 

<収録曲> 

オリジナルバージョン ^ 

S . E.&VOICE COLLECTION 


♦ゲームプレイ ♦ 

ネオジオフリーク編集部ジェイケイ 
修羅騎士魔、ゆ一ち、ふれいむ 

♦声の出演命 

桜井智、生駒治美、 

金田美穂、臼井雅基、 

矢野栄路、稲毛一弘、 

コング桑田'前塚厚志' MPm 
新居利光、野中政宏 、 mSl 
水津光司、有田洋之 

書雑技団圍遍 R 

8 P 解説書 

(LD は 4P) RMT ご 


◄初回特典►ス""パ-ピクチャ- CD 


SCITR0N 1500 SERIES 


ARRANGE SOUND TRAX 


2.7 よ DR 催 ! 

店頭プレゼントキャンペーン!> 


みなさんお待たせしました第 3 弾 NEO.l 

くサイト□ン特製テレカャラクターカード 

下記のレコード店にて、2/7発売の作品を始め、 SNK の NEOGE 〇関連◦□•▽旧巳〇の新作昍作が勢ぞろいする问日〇乇日〇フェアーを開催！ 

フェアー期間中、上記の新作3タイトルをメインにサイト□ンレーベルの SNK、CD •ビデオ ‘LD の商品をお買い上げいただいた方に先着で NEOGEO 格闘技ゲーム人気キャラクター 
(サムライスピリッツ斬紅郎無双剣、リアルバウト餓狼伝説)の特製テレカやカードが入ったお楽しみ袋 (2 枚入り）を¥1，000ごとにひとつずつ店頭でプレゼント!！ 

新作はもちろん、まだ買ってない作品をこの機会に手に入れよう！（プレゼントキャンペーンは商品がなくなり次第終了いたします。ご了承ください。） 

* 詳しくは店頭備えつけのチラシをご覧下さい。 

NEO * GEO フェアー実施店 


玉光堂オーロラ店（札幌） 
玉光堂 PASEO 店（札幌） 
玉光堂琴似店（札幌） 

キクヤ（札幌） 


玉光: 


II 


ISM (釧路） 

_新札幌（札幌） 

ヨドバシカメラ札幌店（札幌） 
•東北地区… 

サイトー楽器（仙台） 

— クラム（仙台） 

一 (郡山） 

一力堂（秋田） 

(青森） 


B . C . スクラ J 
三野屋郡山 
柏屋楽器ヨ -— 

^ 成田本店（青森） 

オリエンタルレコード（福島） 
_日弘楽器（弘前） 

天地堂本店（いわき） 

MC エンドー（水沢） 

ミユージックライブラリー（弘前） 
_関東地区… 

山野楽器本店（銀座） 

山野楽器東急東横（渋谷） 
山野楽器小田急店（新宿） 
帝都無線紀伊國屋書店（新宿） 

ヨドバシカメラ3号店 （ - 

-名店（高 E 


SCITRON FRENDLY SHOP 

ヤマギワ B 館（秋葉原） 

石丸電気2号店（秋葉原） 

石丸電気3号店（秋葉原） 

石丸電気6号店（秋葉原） 

石丸電気ソフトワン（秋葉原） 

ディスクマップ秋葉原（秋葉原） 

五番街東武百貨店（池袋） 

ミュージックブラザ〃 

松井楽器（蒲田） 

ヨドバシカメラ八王子店（八王子） 

山野楽器そごう店（八王子） 

山野楽器サンロー ド店（武蔵野） 

新星堂昭島店（昭島） 

新星堂ヨーカ鲎（府中） 

新星堂ルミネ店（立川） 

シアル音楽館（横浜） 

ヤマギワ横浜店（横浜） 

ヨコハマ音楽館（横浜） 

ハマヤ楽器 AV 館（横浜） 

ヤジマレコード三笠店（横須贺） 

新星堂武蔵小杉店（川崎） 

新星堂川崎（川崎） 

タハラ（相棋大野） 

タハラ（町田） 

鈴木楽器本店（町田） 

タハラ本店（厚木） 

帝都無線平塚店（平塚） 

すみや沼津バイバス店（沼： 
r みや本店（静岡 


ラオックス（千葉） 

新星堂 カルチェ5 (柏） 

ギンセイスカイプラザ（柏） 
イトー MC ららぼ一と（船橋） 
ヤンレイ（船橋） 

NN 中島（伊勢崎） 

ャマギワ（大宮） 

ラオックス（南浦和） 

ェイブル第一家電（川越） 

ハナマタ楽器（大宮） 

ディスクピア（新潟） 

新星堂駅ビル（松本） 

石丸電気（水戸） 

石丸電気（筑波） 

ギンセイセントラノ 
ギンセイ（成田） 

やすむろ（茂原） 

加藤電器（熊谷） 

ロケットソフトセンター（神田） 
アニメイト池袋（池袋） 

レコードショップイイジマ(江戸川） 
アニメイト横浜（横浜） 
ライオン堂本店（松本） 
ライオン轚パルコ（松本） 

G ハウス（八王子） 

ラオックス（市原） 

三成ほていや（本厚木） 
マリュスダイヤ地下（横浜） 

:渋谷） 


新星堂土浦 WING I 
新星堂宇都宮ロビン 
ディスクピア（聖& 
タワーレコード 


渋谷店 2 F • J-I 
ッブ大宮アルシェ 
乾店（秋葉原） 


ラルプラザ（千葉） 


ダイイチ（高蜻） 

ムトウ本店（高田馬場） 

•中部地区… 

ソフトイン Dio 

ヤマギワナゴヤ（名古屋） 
ヤンレイ（名古屋） 

澳尾商会（名古屋） 

太陽サウンドオン（名古屋） 
大須アビーロード（名古屋） 
GROOVE 本店（名古屋） 

中川レコード（一宮） 

井野屋（岡崎） 

ヤマト楽器（精文館）（豊橋） 
イケヤ文楽館有楽店（浜松） 
山蓄 109 (金沢） 

フクロヤ戸出（高岡） 

新星堂金沢駅ビル店（金沢） 
白播本店（四日市） 

フクロヤニロ（窗山） 
おんがく舎（安城） 

シエトワ白揚（四日市） 
おんがく舎（一社） 


山蓄 <31(横川） 

新星堂高蔵寺（春日井） 

白揚神戸（鈴鹿） 

イケヤ music mart (浜松） 

アビスサカエドー（常滑） 
•関西 • 四国地区… 

ディスクピア梅田店（大阪） 
ディスクピア阪急三番街店（大阪） 
ディスクピア日本橋店（大阪） 
ワルツ堂日本橋店（大阪） 

ニシヤマナンバウオーク（大阪） 
ワルツ堂日本橋第 2 D 店（大阪） 
交声堂千里店（大阪） 

ニシヤマ商会天五店（天神橋） 
サンコーイズミヤ枚方店（枚方） 
エリート（高槻） 

ビーバーレコード 

四条京極店（京都） 
星電社三宮本店（神戸） 
ディスクビア三宮店（神戸） 

啓林堂郡山店（大和郡山） 
音楽文化堂市駅店（和歌山） 
タマル本店（高松） 

細川レコード（髙知） 

明屋書店本店（松山） 

フミレコードロサヴィア店（茨木） 
音楽文化堂美園店（和歌山） 
星電社姫路本店（姫路） 
星電社明石本店（明石） 

姫路レコード相生店（相生） 


帯屋町店（高知） 
スヤ（寝屋川） 

. 1山店（飘簞山） 

IA 白梅町店（京都） 

C ー レコード京宝（京都） 


宮地無線 
寝屋川フジ.. 

ミヤコ瓤簞山店 

JEUGI / * * - - 

ビーバ 
和田デン 

JEUGIA 四粂店（眾郡） 

JEUGIA ボルタ（京都） 

JEUGIA 高野（京都） 

新星堂富山（富山） 

ゼル by タマル（高松） 

ブラ V サントリア（大阪） 

エルタマル（高松） 

姫路ミヤコ本店（姫路） 

マルゼン楽器サンピア店（大阪） 
ヤングレコード本店（大阪） 
ワルツ堂京橋ダイエー（大阪） 
アラオ楽器北野田店（大阪） 
アニメショップミヤコ（加古川） 
アニメイトべルタ店（大阪） 
アニメイト三宮店（神戸） 
アニメイト京都店（京都） 

. . . (枚方） 

一一7リー(吹田） 

III ) 


舞ぶ4?ブ| 


争中国地区… 


楽器本店 （I 
S 線（山口） 

タリズム（出丨 


S !. 


大森楽器 
ok 無 r 

アツう _ 

サンモール店（広島） 

アニメージュスタジオ（広島） 
サンレコード（広島） 

演奏堂（山口） 

ダイイチ DISK CITY (広島） 

_九州地区… 

ヨシダ楽器本店（福岡） 
サウンドベスト電気本店（福岡） 
松田楽器（福岡） 

川下本店（長崎） 

平和堂ジャスコ（長崎） 

ミュージックエトー（大分） 
リズムレコード（大分） 

久米楽器（佐賀） 

帝都無線（熊本） 

マエダ（福岡） 

バズボックスし 
西村ガーディニ7= 

十字屋（鹿児島） 

アシーネ原（福岡） 














































ステージは分岐制。選んだルートによって 
ストーリーも変化し、それぞれのステージ 
では個性的なボスキャラクターが待ち構え 
ている！！ 


ショットボタン連打で、ブリキンガーの 
攻撃は、さらにパワーアップ。プレーヤ 
一が頑張ればブリキンガーも頑張る！！ 



超ド級ゲーム r ネオジオ j 


■ NEOGEO は SNK の商標です。 


■製造 • 販売元 

The Future I 


The Future Is Now 

费 NIC 株式会社 I ： l •エヌ•ケイ 

本 社 〒564 大阪府吹田市豊津町 18-12 TEL.06{339)3311 (大代表） 


大阪販売 〒564 

東京支店販売 〒102 

札幌支店 〒〇 65 

仙台支店 〒983 

名古屋支店 〒465 


大阪府吹田市豊津町 18-12 
大阪府吹田市豊津町 18-12 
東京都千代田区紀尾井町 3-8 第2紀尾井町ビル 
北海道札幌市東区北 48 条東 1 5-2-36 
宮城県仙台市宮城野区萩野町 4-2-25 
愛知県名古屋市名東区陸前町 3001 


大阪販売広島駐在 〒 731 -01 広島県広島市安佐南区衹圜町南下安道正寺 136-4 
大阪販売高松駐在 〒760 香川県高松市福岡町 2-13-1 7 

福岡支店 〒812 福岡県福岡市博多区豊 2-4-19 

1 8-1 2 TOYOTSU-CHO.SUITA-SHI,OSAKA, 564, JAPAN. PHONE.06(339)5577 


TEL.06(339)5588 
TEL.03(5275)2737 
TEL011(752)6364 
TEL.022(284)0191 
TEL.052(702)8522 
TEL.082(871)8317 
TEL.0878(23)3371 
TEL.092(413)6156 
FAX.06(338)7175 


FAX.06(338)9506 
FAX.03(3222)7422 
FAX.011(731 )6446 
FAX.022(284)0193 
FAX.052(702)8545 
FAX.082(871 )5303 
FAX.0878(23)0920 
FAX.092(413)8740 


■ 開発元 


株式会社ザウルス 



東京都千代田区紀尾井町 3-8 第2紀尾井町ビル 

03-3222-1721 FAX . 03-3222-1 728 


ザウルス. ホームページ アクセス先 
http : //WWW.egg.or.jp/saurus/ 















特別企画 S 最新リポート 


検証!!ネオジオ CD 新ハード . 

キャラクター&声優からの新年のメッセージ 
SNK 直撃インタビュー〜別年の展望 • 


オールドゲーム攻略 

餓狼伝説2 


•114 


も5—度愛して^? 

ミ：!-テイシ3ン•ネイシヨン • 


•116 


■新作モード情報〜家庭版 

ソニックウィング ; u /超人学園ゴウ办 r ザー 


声優 インタビュー〜 桜井智 （リムルル） . 

第2回 NEOGEO オフィシャルキャラクター人気投票結果発表 
第3回！!^ントパーティー〜サードバーティからの年頭メッセージ 

連載第4回宮内知美の『満がコワい…』 . 


読者通信欄〜 バオバオカフヱへようこそ！ . 

MEO.GEO ソフト売上ランキング. . 

NEO.GEO ソフト人気ベスト20 . 

コンシューマーハイスコアコーナ クラブ•ハウスコア••… 

NEO-GEO NEWS . 

カラーイラストコーナー〜 "2 パーセン r の誘惑スペシャル • 

コスプレコーナー〜天晴 . 

既 発売ソフトー覧〜ネオジオプロムナード . 

NECVGEO ソフト発売予定リスト/先取りソフト 情報 &期待ソフスト 5- 


…88 
•120 
…81 

•98 


•••99 

…96 

…97 

•••94 

•••92 

•125 

•113 

-90 

•110 


最新音楽 CD & V 1 DEO 

プレゼンイズ . 

奥付 . 


4 


•109 

•124 

•112 



全キャラ必殺技解説 . 18 

サムライスヒ 。 リッツ 

新紅郎漏双刻 

全24キャラ対 cpura 略 . 36 

パルスタ麵 

徹底攻略第5弾 . n 

対 CPU 戦攻略 .7 B 

神凰拳 . 62 

超鉄ブリキンガー . B 7 

オーバートッブ . 75 


mm 


NEO GEO FREAK 


1996.Feb- 



表紙•リアルバウト餓狼伝説 © SNKI 995 
表紙デザイン•山田幸廣 (PRIMARY GRAPHICS ) 
NEO . GEO は SNK の登録商標です。 

©芸文社1996禁無断転載 
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ネオジオフリークの読者の 
皆さん、あけましておめでと 
a ございます。お元気です 
か？ 

昨年は 1 X • 0 • F ’95』、 
そして八神庵に出会えた記念 
すべき年でした。今年もまた、 
新たな出会いを求めて一歩一 
歩着実に進んでい吉たいと思 
つています。 

あ、僕の当面のささやかな 
目標は、好きな音楽を思ろ存 
分楽しめる、最高級の音響機 
器を手に入れることです（エ 
ッ!？話が違57)。今年も、 
庵とちどちど5ぞよろしくお 
願いします。 


A Happy New Year !! 

去年は初めてインタビュー 
してもらえたし、歌も歌えた 
し、何といっても山の様なフ 
アンレターに囲まれて、本当 
に幸せな一年でした。どラも 
ありがとう。 

さて、皆さんはもラ知って 
いると思いますが、サムライ 
スピリッツの「首斬り破沙 
羅 j も、私が担当しています。 
草薙京共々破沙羅も応援して 
下さいね。 

今年は皆さんに直接会える 
機会があるといいなと思って 
います。 



A HAPPY NEW 
YEAR !! 今年も暴れるテ 
リーを暖かく、優しく、そし 
て強く応援して下さい。私も 
芝居を始めて10年目。20代の 
役者修業の場は劇団☆新感線、 
と突っ走って来ましたが、こ 
の春が20代最後の舞台です。 
気合いの入った物にします。 
是非観に来て下さい。テ 1 J 一 
のよ5に、強く元気で、感受 
性の豊かな、多くの人に愛さ 
れる役者が目標です。 


これからもテ 1 J — と橋本さ 
としの成長を見守っていて下 
さい。 




あけま I ておめでと5ございま • 

今号は平^最初の号^^ことで、 
束オジオ人気キャラクターと、その声優 
さんたちの新春メッセージからご紹介 L 
ま U 5 o 

揭載 I た声優さんたちのサイン色紙は読 
者のみなさんにプレゼ'ン h I ますので、 
ふ S ってご応募くださ V 、(詳 I くは 124 P 
をご覧くださ V 、)。 

今年毛糸オジオと i オジオフリークを、 
どうぞよろ I くお願いいた I ます0 


雜シ 8 ォ年: T ク編集部 




安井邦豪 

















































昨年は全てが大きく変化し 
ていく年であ〇ました。素敵 
なゲー厶キヤラに巡り合えた 
お陰で自分自身のフイールド 
が広が0、ドラマチックな】 
年を過ごす事ができました0 
又、これらを通じて多くの人 
たちに出会えたことが最大の 
宝物でしたね。 

皆さんありがと5ございま 
した0 

これらを種に、自分の気持 
ちをちっと覚醒して熱くなれ 
る年にするぞ 〜II 



皆さんはじめまして。閑丸 
役の金田美穂です。声変わり 
前の少年といろことで、私が 
チヤレンジしています。両親 
を亡くして、敵討ちのために、 
懸命に闘ラナイーブな閑丸、 
伝わっているかな7 

実際は、元気一杯 II アウ 
トドア派でおしやべりで、好 
奇心旺盛の私。 

声優歴は4年目とまだまだ 
ひよっこですが、毎日楽しく 
やっています。 

みんなには「サムライスピ 
リッツ斬紅郎無双剣」の中 
で会えること、楽しみにして 
るね。 

闘って、闘って、閑丸を一 
人前の男にしてやって下さい。 

では、今年も閑丸、金田美 
穂ともどもがんばるからよろ 
し < II 



コンルが 一 S 56 気な 
季節だから、 

お正月は大好きだよ! 



新年あけましておめでとラ 
ございます〜0 
みなさん今日もゲームに燃 
えてますか。今年はファンク 
ラブでゲーム対戦イ ベン トも 
あるので、5でを磨いてます。 
勝負しましよ〜。 


今年も アニメに 歌にお芝居 
に、全力投球しますので、応 
援よろしくお願いします0 


Mbl 
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あけましておめでとラござ 
います。『キングオブフアイ 
夕ーズ』でおなじみ （？） 不 
知火舞役の曽木亜古弥です。 
今年の冬も寒いですねえ。私 
は寒いのは大の苦手！冬眠 
のよ3にこの寒さをや D すご 
し、動きだすのは春4月。私 
の所属している劇団そとばこ 
まちが、4月13〜2彳日新宿ス 
ペースゼロで、 M 〜29日大阪 
近鉄小劇場で公演します。ぜ 
ひ観に来て下さいね。それで 
は、今年も楽しい事のたくさ 
んある】年であ D ますよ5 
に！ 




生駒治美 

画， 


















































あけおめ！みんな、楽し 
んでるか7去年は震災や 
APEq の開催でブルーな気 
持ちにさせられた。でもネオ 
ジオの世界では、復活やニュ 
—•キヤラ挑戦、そして！仲 
間声優と歌い CD になったり 
と、’95年もごきげんでした0 
ほんまありがとラ！ ’9B 年も、 
もっとネオジオで楽しんでも 
らえるよ5がんばりますI 
そして丨『リリパットアー 
ミー』メンバーとして、芝居 
もがんばります。ぜひ役者コ 
ング桑田も観て下さい（「天 
外綺憚」東京】月〗1〜2〗日 
下北沢•本多劇場/大阪2月 
2〜12日近鉄 小劇場)。 




新年あけましておめでとラ 
ございます。 

今年も艶つけていきます。 
(よかったら芝居にもきて下 
さい)〇 
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Happy New Year!! 

’95 年は暗い事件が多い年 
でしたが、’96年はみんな 
Happy になろうせ"を合言 
葉に稲毛も気力、 Power 全 
開で頑張ろ5と思っています。 
今年も色々な形でみんなの前 
に出ていければ HaDpy !! 
なんてことを思ってます。 

’96年も同様に Robert、 
GalfordS 人をかわいがっ 
てやって下さい。 

''みんな、 Happy になろう 
せ’" 



ユリにお年3 
を取られた” 
押忍の精神1 
精進肋ば0 

いつも応援してくれてどう 
もありがと5。 

リョウ•サカサキ、覇王丸 
等強いキャラクターの声を担 
当できてろれしく思っていま 
す。 

’95年は個人的にち変化の 
多い年でしたが今年も更に飛 
躍の]年にしたいと思います。 

これからも益々パワフルな 
声で頑張りますので、ど〇ぞ 
応援してやって下さい。 



矢野栄路 

owl 



















































アトリエいっぽんの木の第 
3回公演が打てたらと思って 
います。去年は激しい事件や 
災害で、大荒れの日本でした。 
私の興味もそれぞれのニュー 
スに向かつてしまい、こんな 
年に芝居を打つのはしんどい 
だろろなと舞台に対して他人 
事でした。そして、それでも 
打ってやろうという強いテー 
マも見つからずにいました。 

今、私の回りに再び目を向 
けて、ゆっくりでも、じつく 
D と取り組んでいかないとい 
けない何かが見つか0そ5で 


A Happy New Year !! 

自分はよくゲー厶センター 
に行くんですが、昔ほどでは 
ないとはいえ、まだまだ格闘 
物が多いですね。そろそろ昔 
みたいなアクション物をや0 
たいな一なんて思ろ今日この 
ごろです。 

最近の仕事はというと、ア 
クションショーにぼちぼち出 
演していますね。12月の『ラ 
〇 ダーショー』では剣殺陣あ 
りのおいしい役をやらせても 
らいました。 

今年も色々な方面で活動し 
ていくので応援ヨロシク n 



あ • はっぴ一 • にゅ一•し、 
やぁ一 I 

去年はたくさんの方々に:! 
リを応援して頂いてありがと 
うございました。ひき続き今 
年もヨロシクネ!！ 

さて、’ 9 B 年は私がこの世に 
誕生して4分の1世紀目の年 
…〇ピカピカの手帳を眺めて 
思5ことは、 

「今年こそ車の免許をとるぞ 
一 II 」です。 

この4年越しの目標が達成 
でぎるかどろか…。 

パワフルユリちゃんを見習 
ってほりえもパワーアップ！ 
みなさんにとってもステキな 
1年になりますように9 


明けましておめでとラござ 
います。今年もジャンヌと石 
井康江をヨロシク I ! 

さて、 S . T . E . P . の 
連中と仕事帰りに必ずといっ 
ていい程やる事が、名づけて 
『わらしベ八トル』 I !まず 
ゲーセンへいき、1人100円 
ずつ出しあってホンのちよっ 
びりメダルを買って、それを 
いかに増やす事が出来るか7 
なんて事をして遊んでいま 
す（でも、3ケタまで増やせ 
た事ないなあ…)。 
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井 

康 

江 



ジャンヌ：ダルク ユ屮サカザキ 
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輩あけましておめで J 
絹たちを誘って 


fll かな。 


ち i 




ほりえかおり 








































仓なマントー君。 

i あ！ビルの谷間で吠え 
るのだあ丨世のレンガ頭の 
親父どもの価値観を粉々に砕 
くためにつ！ 

さあ、馬鹿（ラましか）の 
術で世界の横隔膜を、ギッチ 
ヨンガッチヨン震わせてやる 
のだあ I 

ぐしやしやつしやつしや〜へ〜: 
ぐしやしやつしやつしや〜〜 
ぐしやしやつしやつしや—^ 
ぐしやしやつしやつしや- 


新年、明けましておめでと 
5こざいます。 

中条瞳役の兵藤まこです。 
旧年中はいろいろとお相手を 
して下さってありがと5ござ 
いました。 

お陰様でとってもス•テ • 
キ!！な一年を過ごすことが 
できました。 

今年は更に素晴らしい一年 
となるよ3、いつも笑顔を絶 
やさず前向吉に進んで行こ5 
と思っています。そ一すると 
不思議にも運が向いて来るん 
ですよねェ〜〇 

本年ちど一ぞ宜しくお願い 
しま 一す！ 


繊難でフリ 
夠は就職 
できるのかしら？ 

中条瞳 


マント A 



饅頭…な〜んちゃって。私は 
元気でお馬鹿さんなマントー 
が大好きです！ 

それは自分が声を担当して 
るからだけではなく『天外魔 
境』とい5ゲームの世界だけ 
にとどまらずアニメや CD 、 
はたまた実写や舞台等などに 
担ぎ出したくなるよ5な幅の 
広いキヤラクターであるから 
です。或る時にはニヒルに、 
そして次の瞬間には開いた肛 
門が塞がらない程のお馬鹿さ 
んに豹変してしま5オチヤメ 


新年あけましておめでとろ 
ございます。昨年はレイナを 
可愛がって下さって、あ 1 9が 
とろございました。たくさん 
の方にゲームでたのしんでち 
らえたよ5で、とってもろれ 
しく思います。’95年は仕事の 
面で、パイオニアからソロ 
CD 、 グラムスからフォト 
CD 、 キネマ旬報から写真集 


で、今年はこのままガンガン 
とつき進んでいきたいと思つ 
ています。 3月から4月にか 
けてはアニメのイベントで全 
国をまわる予定です。その時 
はぜひ見に$て下さいね。ま 
つてま一す顰 




浅倉麗奈 


ネオジオフ U —ク読者のみ 
なさん、新年明けましておめ 
でと3ございます。『天外魔 
境真彳ゐ八雲役の折笠愛です。 

私がパーソナリティーを務 
めております、 K 巳 S 京都の 
ラジオ番組（水曜 MIOO - 
^ IOO ) は、 みんな聴いてく 
れているかな7まだの人は、 
早く聴いてみてネ9それか 
ら、ネオジオではないんです 
けど、2月発売予定の3 DO 
ゲームソフト『王国のグラン 
シェフ』にも出演しています。 
こちらのほうもよろしくね。 

それでは、艶っぽい大人の 
女、八雲ともども、今年も応 
援してね!！ 





のゲ—ムを出さない と、 

くらわしてやる0 







お正月は姉さんと一緒に 
舞台なの0 

羣も応援よろしくね— 


雲 

































メニュー画面はかなりスッキリした。まさに洗練された感じだ 



起動画面はこんな感じになった。たまにキラッと光る 


ジ: .'、へ： '.您'漏 
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実はさりげな<、昨年の12月29日に発売されていだ、 NE 〇 • GEOCD の 
バージョンアップ版 「NEO • GEOCDZjo 今更なんだ！ といラお怒り 
の声が聞こえてきそラだが、我が編集部でも出るといラのは知っていだのだが、 
情報が締切り直前まで出てこなかっだのだ。まあ、そんなわけなので、あまり 
怒らずこの記事を読んでほしい。 

今回は 「 NE 〇 - GEOCOZ 」 のスペック、および従来のハード （ NEO - 
GEOCD ) との違いを中心に紹介していこう。 


rrmn mam 

oe - 
⑽ ：s 



NE0-GE0(DID) 



電源を ON にす ると 見る こ ゲ—ムをスタートさせたり、 
とができる起動画面も作り直 音楽を聞くことのできるメニ 
されて いる。 ユー画面もデザィンが変更さ 
まあそんなに大した変更点 れている。 

ではないのだが、參考までに 機能的にはあまり変わらな 
ということで。 いのだが、見た目はスツ キリ 
したような感じだ。 





GEOCD の 


"NEO • GEOCDJ 発売 
から—年 4 力月、ついに rc 
DZJ が登？ T 新ハードとい 
ぅょりはモデルチェンジとい 
った感じ。ゆえに大きな変更 
点は2つ。 

丨つ 目は_についてだ。 
この Z は基本的な部分はその 
ままに、従来型 CD で最大の 
弱点といわれた"口—ド時間 
の長さ"を、ある程度のレべ 
ルまで克服している。 

もぅ一つの大きな変更点は、 
本体のデザィンが大きく変わ 
つたとい、っこと。かなりコン 
パクトになり、カツコがょく 
なった。 

その他の機能的なものにつ 
いては、従来型 CD とまつた 
く同じ。外部入力端子もコネ 
クタ部分も同様だ。 

肝心の価格についてだが、 
最近流行りの OP 価格(店が 

自由に値段を決めることがで 

きる)。ある程度の基準はあ 

るようだが、店によってかな 
りバラつきがでそ、つ。 

これらの大まかな情報を踏 
まえて、紹介していこ、つ。 



「CDZJ の最大のゥリとな 
つているのが、ロード時間の 
短縮化。こちらの編集部に送 
られてきた「メーカーへの要 
望」の中で七、最も要望が多 
かつたのが、この長い口—ド 
時間をどうにかして欲しいと 


いうこと だつた。 

しかし、今回の 『CD ZJ 
では、従来型 CD で搭載して 
いた標準 CD - ROM ドライ 
ブを、倍速 CD - ROM ドラ 
イブに乗せ換えたことにより、 
従来型0 0と比べて、 50 %か 
ら60%程度の口—ド時間で済 
むようになっている。状況に 
よっては I 瞬で終わってしま 
う場合もあるので驚くかも。 

最初見てビックリすると思 
うのが、その外見。デザイン 
はもちろん、現行 ハー ドと比 
ベると大きさがかなりコンパ 
クトになっているのだ。 

正確な大きさの違いは現行 
ハ ー ドが幅3 4 5 ミリ X 奥 
行 2 8 〇 ミリ X 高さ— 〇 4 
ミリな のだが、 『 Z 』 の場合 
は幅2 5 5 ミリ X 奥行2 丨 
5ミリ X 高さ 80ミリと，2 回 
り以上小さくなっている。 

また、デザインもご覧の通 
りカッコよく変更されている。 







































NEOGECC 腿 


， NEO*GEOCDZ 仕様 


CPU / Z 80 A 、 68000 
メモリ/□-闩 AM : 56 M ビット 
V - 闩 AM : 5 WK ビット 
S-RAM : 64 K ビット 
最大表示色数/最大65,536色 
CD - ROM ドライブ/倍速対応、 
12 cm / 8 cm CD 対応 

ビデオ出力/コンポジツト VID 


EO 、 S - VIDEO、RGB 
• 外形寸法/幅2555リ x 奥行2152 
リ x 高さ80ミリ 
• 本体重量/1 .45 kg 

•付属品/コント ローラー X 〗、ス 
テレオ音声接続コード X 】、映像 
接続コード X 〗、 CDZ 専用 AC 
アダプター X 〗、取扱説明書 


徹底 

檨証! 





驚天動地のパワーアップ H 
コンパクトサイズて新登場 


外部出力端子 


基本的には従来型 C □と同じ。 RF 、 ビデオ、 

し 

S 端子、 RG 巳の4つの出力端子を備えている。 

I コードさえあれば、古いテレビから最新型の 

1 テレビまで、すべてのテレビにつなげることが 

外部出力端子は4種類用意されている 

可能だ。（オプションの関連記事は13ページに 
掲載しています)。 


■I | h | 
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コネクタはもちろん2箇所ある 


コントローラーなどをつな 
けるためのコネクタも同じく、 
ちゃんと2つある。当たり前 
といえば当たり前だが、参考 
までにということで。 


コネクタ部分 




CDZ 内部 





見た目はあまり変わっていないよろに思わ 
れるが、従来型 C □と違い、 CD が固定され 
るようになった。これによって下に落とした 
りするなど、よほどのことがない限りは止ま 
るといろよろなことがなくなった。 

取り外す時は中央の青いボタンを押せば、 
青いボタンかポイント 〇□が外れるようになっている0 




従来の 『NEO . GEOC 
DJ が登場した時に、初期出 
f 何パージョンのみ、限定モデ 
ル扳のフロントローディング 
タイプで発売されるといぅこ 
とがあつたが、今回の 『CD 
ZJ ではそういうことはまつ 
たくない。 

いつ買つても同じというこ 
とでまずは安心して欲しい。 


_ | 

『 CDZ 』 についてくる付罵 
品は、ほぼ従来型 CD と同じ。 
ただし、ネオジオ CD コント 
ローラ—が—つしかついてこ 
ない(従来型 CD は2つ)と 
い、っ、残念な変更点はある。 

また、電源を供給する Ac 
アダフタ—が 『CD Z 』 専用 
になつてしまつた。従来ハー 


-の互換性はないので注意。 



付属品も現行ハ—一と 
ほぼ同じ物がついてい 
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籲対戦からキヤラセレクトまで 春起動からタイトルまで 


70- 


►対戦から対戦まで 


^キヤラセレクトから対戦まで 


ill 





50% 〜 60 %程度のものがほと 
ん ど。例外と して 『天外魔境 
真伝』(標準との差があまり 
ない)があるが、まあこんな 
ところだろう。 



—ムまでの口—ド時間。これ 
もほとんどの対象ゲ—ムにあ 
つた。 『 CDZJ で試してみ 
て、急激に早く終わるのが 『餓 
狼伝説 J のみ ( I 瞬：約4秒 
弱)。，逆にほとんど変わらな 
いのが『餓狼伝説 3 J だ。 
全体の口—ド時間を比べると、 
やはり「起動からタイトルま 
で」と同じように、従来型 C 
D の 50 %から60%程度のソフ 
卜が最も多い。 



試合に勝つと、当然のょぅ 
にロード時間がある (『 J 94 J の 
場合は—チ I - に捲つ と)。 



ロード時間を短縮化- 
一言でいつても「へ一、どこ 
が一」と思ぅ人が10人に—人 
がいると思われる。そんなア 
ナタの疑問に答えて、今回は 
rzj と 『NEO • GEOC 
DJ との口—ド時間の違いを 
代表的な格闘アクション 9 つ 
を題材にし、グラフにて比べ 
てみた。 

なかなか興味深い結果を見 
ることができるかも。 


どんなゲ I ム にも タイト ル 
はつき もの。全体的な時間量 
を比べてからいわせて もらえ 
ば、やはり「起動から タイ ト 
ルまで」 はロー ド時間が長め 
のゲ—厶がほとんどだ。特に 
『餓狼伝説』などは、一気に 
ほとんどのデ ータをロ ー ドし 
てしまぅた めか、総合容量が 
少なめなのに、他の最新ゲ— 
厶に負けないくらいの ロー ド 
時間の長さを誇つている。 

やはり、全体的な時間差は 




_動的に次の相手が選ばれる 
場合は|回の ロー ドで済むが、 
次の相手を自分で選ぶ場合は 
このキヤラセレクト画面への 
口—ド時間になる。それに該 
当するの が、 『 KOFW 』、， 天 
外魔境直^』の2つ。他にも 
画面が切り替わらずに、ちょ 
つと だけ 口 I ドするゲ ー ムも 
あるが、それは今回外してい 
る。 

この時の口—ド時間だが、 
意外に長いことが多い。ど、つ 
やらキヤラ選択画面は容量を 
食ぅものらしい。 


対戦から 

対戦まで 


どのゲ—ムでもいえること 
だが、同キヤラ対戦の時は口 
—ド時間が短い。まあ、—つ 
のキヤラデー タ しかロ ードし 
ないのだから当然といえば当 
然の結果。 

全体的な口—ド時間を見て 
みると、読み込み時間の短さ 
が目立つ。『サムライスピリ 
ッツ J などは従来型 CD の20 
%から 30 %ぐらいしか口—ド 
しない。かなりゲームによつ 
て^! うよう だが、これは飛躍 
的な短縮化といえよ、つ。 



状況によってかなり違-つよラだ 






WHP 

天外魔境 
KOF '95 
KOF '94 
真サム 

サムライ 

餓狼3 

餓狼スぺ 

餓狼伝説 


60504030E0 10 


読み込みなし 


117秒47 
7#4 gID 

読み込みなし 


9秒 49 PM 2 
読み込みなし 
読み込みなし 

読み込みなし 

読み込みなし 

読み込みなし 
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天外魔境 
KOF '95 
KOF '94 

真サム 

サムライ 

餓狼3 

餓狼スぺ 

餓狼伝説 
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57 
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85 
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14 
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起動から 
タイトルまで 

































































































モノラル AV コード 


1, 200円 



NEO • GEO 初期の時代から使われているケー 
ブル。 『 NEO*GEO 』 本体に付属されていた懐 
かしいオプション機器。 『 NE(D*GEO 』、 従来型 
CD 、 さらに 『 CDZ 』 でも使用することがで吉る。 
ただし名前の通り、音楽がモノラルとい5のがちよ 
つとさみしい。 


ステレオ AV コード 



『 CDZ 』 本体を買ラと付属されているケーブルが、 
この「ステレオ AV コード」。最近発売されている、 
ほとんどのテレビにつなけることがで杏るのが強み 
だ。最低、これがつなげられるテレビでプレイした 
し、。なお、これは 『NEO • GEOCD 』 にもつい 
ていた。 


RGB ケーブル 

2, 200円 

xy 

画面解像度はピカ〗。まさにゲームセンターの筐体並という美しい 
画面を映すことがでぎる夢のよ5なケーブル。ただし、このケーブル 
を差し込めるのは 21PIN の RG 巳マルチコネクタとい 5 端子のみ。 
かなり限定された端子で、最近のテレビにはほとんどついていない。 
一昔前のテレビやモニターには、よくついていたのだが…。 


ネオジオ CD コント□ーラープロ 


3, 900円 



アーケード感覚で楽しめる 
よ5にと制作したジョイステ 
ィッ クタイプのコント ローラ 
一。やはりジョイスティック 
タイプだけあって姿、形が結 
構大きく、レパーやボタン配 
置も従来のコント ローラー に 
近くなっている。しかし、重 
量的に軽いせいか安定感がイ 
マイチとい5感触は拭い切れ 
ない。対戦する時はこちらの 
コン トローラーを使お3。 


RFIL ニツト 


] 


2, 600円 







ビデオ入力端子がついていない旧型のテレビにつなげる時に使ラユ 
ニット。ビデオ端子や S 端子、そして RG 巳などと比べると、イマイ 
チ画像がキレイに映らないのが弱点だが、仕方がないとい5のが現状。 
色々と部品がついているせいか、他のケーブルと比べると幾分か値が 
張るよ5だ。ここが最低の解像度レベルとい5ことを覚えておこラ。 


ネオジオ CD 専用コントローラ- 


1, 800円 



『NEO • GEOCD 』 と 
『 CDZ 』 に付属されている 
コントローラー。ジョイステ 
ィックタイプではなくパッド 
タイプなので、レバー操作に 
慣れている人にとってはかな 
り扱いにくく、慣れが必要。 
また、ボタン配置もまったく 
違5ので辛い。そのかわりと 
いってはなんだが、値段の方 
が多少安くなっている。まず 
は練習あるのみ。 


オプション機器の価格はすべて税別になっています。 





— 996 年—月現在 、 N 
EO*GEO 、 NEO*GE 
OCD、NEO • GEOCD 
z 用に SNK から発売されて 
いる、オプション機器は全部 


で6つ。 

汎用的なものもあれば、か 
なり特殊なものまである。 

ムフ回はそれら6つのオプシ 
ヨン機器を個別で紹介しよぅ。 
















SNK 直擊ィソ9 ピュー， 96 軸展望 
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議議:療; 


昨年はセガ社とのクロスライセンス契約締 
結、そして SNK の看板ともい5べき餓狼伝 
説、 K * ChF 両シリーズから2タイトルの S 
S 移植が決定するなど、衝撃的なニュース 
(7) がネオジオフアンの間を駆け抜けた。 

さて、今後とのタイトルが SS に移植され、 
ネオジオにはとんなタイトルがやつてくるの 
か7興味は尽きないと思5。 


その他にも、期待のネオジオ64ビット機の 
開発状況や、サードパーティーの動向、なか 
なか出ない龍虎の拳の続編など、様々な疑問ノ 
があるだろう。 、 

そこで今回は、そんな読者のあらゆる『7』/ 
を払拭すべく、 SNK に直撃インタビューを 
敢行！企画宣伝部の加賀次長にお話を5か 

がった。 > 

-- 

※各質問のあとにある編集長のコメントを参照のこと0 
















どうなる？セガ社との 
クロスライセンス契約 



^ ►今年はどうなる!?ネオジオ脳年!！ < 



民部 




— オジオユーザーの間で 
は、一昨年の夏に御社の求人 
広告が出てからというもの、 
64ビットのネオジオ新ハード 
発売の噂がありますが。 

「詳細を公表できる状態では 
ありません。 もうしばらく 待 
つていて ください」 

-それは ROM 対応か CD 

対応かということや、既存の 
ハードに外部接続できるかど 
うかとい、つ点に関してもです 
か？ 

「はい、現在はまつたくお話 
できません」 


要望があった時点で、随時検 
討して いくことになります。 
ただ、『サム ライスピリッツ 
斬紅郎無双剣』は現在^ S の 
方向で検討中ですが…」 



といぅわけで、移植希望タイ 

トルをネオジオフリ I クまで 

送つてね。ただしポリゴンも 

のは無理だそうです。今のと 

ころ…。まあ、ネオジオのウ 

リから考えても、自社開発で 

も ポリゴンはどうで しよう か。 



—— IS 7 C 者の要望としましては、 
セガ社の人気シリ—ズである 
バ1チヤファイタ — の移植を 
望む声がありますが。 

「ポリゴンゲームは、現在の 
ネオジオハードではスペック 
的に厳しい部分がありますね 
…」 

1 SS には餓狼伝説や K • 
〇 • F シリーズなど人気シリ 
—ズがすべて移植されること 
になるのでしょぅか？ 

「そんな話はまつたくありま 
せん。ネオジオタイトルの全 
部が全部移植されるといぅわ 
けではなく、セガさんの要望 
を受けて検討した結果、たま 
たまあの2タイトルの移植が 
決定した という だけのことで 
す。ですから、他のタイトル 
に 関しまして は、先方からの 


狼伝説 3J rK • ? F f 95 』 
の 2 タイト ルが SS に移植さ 
れること以外は、まだ何も決 
まつておりません。相互の移 
植タイトルも、今後のリスト 
アップと、それにちなんだ話 
し合いによつて決まつてくる 
ことなので、今は何ともいえ 
ません」 

—— ^オジオに移植したい夕 
イトルの御社のリストアップ 
もまたですか？ 

「現状、 SNK としても選び 
かねているといぅのが$の 
ところです。まあ、読者の方 
がネオジオフリ—クに、移植 
して欲しいタイトルを要望と 
して出すなどしていただけれ 
ば、 SNK としてもその中か 
ら可能、不可能を考慮しなが 
ら検討してまいりますが…」 


- す今年の最も大きな関 

心事として、 セガ 社との クロ 
スライセンス 契約締結につい 
てぅかがいたいのですが。 
「現状では、 SNK から r 餓 




















どうなる、あのタイトル 
新作リストからの消滅 







_ 


— ■新作発売予定リストにあ 
つたソフトで、消えてしまつ 
たものがいくつかあるょうで 
すが。 

「ひとことでいつてしまうと、 
ゲームのクオリティというこ 
とになります。^;であれば、 
当然ロケテストなどをおこな 
い、すぐに市場投入できるか 
そうでないかを慎重に検討す 
るわけですが、これまでの流 
れからいつても、ロケテスト 
のインヵムが実際の売上に直 
結することが多いので、やは 
りその結果が思わしくないと、 
すぐにというわけにはいきま 
せん。結果的にオペレ—夕— 
やユ—ザ—の方にもご迷惑を 
かけることになりかねないで 
すから…。粗製濫造は避けた 
いのです。まあ、ロケテスト 
のやり方にも I 考の余地はあ 
りますけどね。そのゲームの 
客層などに適した場所でやつ 
ているかどうか、時期的に極 
端に人気のある同じジャンル 
のゲ—ムとバッティングして 
ないかどうかとか。それは今 
後の課題ですね」 



とにかく、まず初めに64ビツ 
卜対応のソフトが業務用とし 
て開発されるわけです。現在 
のネオジオは、 ROM カセツ 
卜と CD の2種類で発売され 

ています が、 コスト 的な こと 

から考えると…、さて？ ま 

た I 説にょると、発売時期は 

暑くなつた頃では…といぅ B f 

もあるのですが、不確実な情 

報を もつともらしく 流すのは、 

ネオジオオフィシャル情報誌 

として 立場上まずいので、何 

もコメントし ません。 


- SS にサン電子さん、ま 

た PS にサミーエ業さんとい 
うように、ネオジオゲ ー ムの 
他機種への移植が盛んですが、 
今後のサ—ドパ — ティ I の動 
向が少し気になります。 

「両社ともネオジオのサード 
パ1テイ ー さんですが、ネオ 
ジオだけというわけではあり 
ませんので。それからム-7年、 

サードパーテイーとして新た 
に何社か參入するという話が 
あります。現状では何ともい 
えませんが、去年はハドソン 
さん、タカラさんと契約しま 
した。今年もゲームのバリエ 
I ションがさらに増えること 
を期待していてください」 



いつたん発売予定リストに登 


場してから消えてしまつた夕 
イトルは、 5 月にネオジオフ 
リ I クが発刊されてからもい 


くつかあります。さてその復 
活の可能性となると、どうで 
しよう*^…。う- ん。 
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I 倍速のネオジオ CD が昨 


改良版といぅことなら納得で 

きますねぇ(関連記事は|〇0_ 

に) 〇 NEO • GEO CD 

を持つてない人は速攻で 

「 ZJ を 買い ましよ、つ n: そ 

れで持つてる人はというと…、 

「ちよつと待て、お金は急に 

貯まらない 」 つてことで。 


- K OF 、 サムライ、餓狼 

と格闘ゲ—ムの人気シリーズ 
は、順調に続編が出ています 
が、龍虎の拳だけは『2』以 
降だいぶ間があいているよう 


ですが。 

「サムライ、餓狼とくれば…。 

ということ マ心配しないで期| 思つ たより早く出 そ、 つな 雰囲 
待して待つていて ください」一気ですね。感じとして。とい 


i に発1 几されましたね。 

「とにかく読み込みが遅いと 
いうユーザ I からの意見を解 
決する形で開発したのが今回 
の - NEO*GEOCDZJ 
です。新ハ— ドというょり、 
改良版と受けとめていただけ 
ればいいで しょう」 

- Xj のあたりがゥリです 

か？ 

「この号でを組んでいる 
と思いますが、基本的なスぺ 
ックは I 緒で、読み込み時間 
の短縮とコンパクト化が達成 
されています。デザインもか 
つ こよくな つておりますので、 
ぜひみなさんに買つていただ 
きたいと思います(笑)」 




うことはグラフイツクも"力 
クカクした やつ" じゃなくて- 
従来通り…、のような気がす 
る。 


る 

えス 

答七 
に I 


祕 ㈣ 


——一部にテレフォンサ—ビ 
スの対応が！分では、とい 
、2思見があるようですが。 
「以前ソフトの無償回収があ 
つた時のことですね。そうい 
った場合には、該当部署で確 
認したあと、善_を検討し、 
それから社内に指示するとい 
うことになります。不充分だ 
つたというのは、まだアナウ 
ンスが徹底できていない時期 
にテレフォンザ—ビスに問い 
合わせがあったものだと思わ 
れます。とにかくソフトの発 
売日やゲームの攻略方法、コ 
マンド情報、ネオジオワ—ル 
ドの行き方など、不明な点は 
何でもテレフォンサービスに 
お問い合わせください」 


テレフォンサ—ビスの方々も 
j 所懸命にお仕事をしていま 
すので、みなさんも温かく接 
するようにしてくださいね。 


——にネオジオワ—ル 
ドが茨城県の土浦市に才—プ 
ン しました ね。 

「そぅです。総工費—00 
億円、敷地面積—万3千5百 
平方メートルといぅ国内最大 
級の屋内型テーマパークで、 
年間動員目標は一〇〇万人 
を見込んでいます。：ハイテク 
を駆使した様々なアトラクシ 
ヨンの他、ボウリング場や力 
ラオケ、レストランなどもあ 
りますので、家族連れ、お友 
達同士、それから恋人同士で 
も楽しめると思います。ぜひ 
いらつ しやつてくだ さい」 



ネオジオフリ—クのみなさん、 
ぜひいきましよう=:関連記 
事が92卩にぁリます。 


— m 取後に読者の方にメッセ 
— ジをお願いします。 

「％^^も3问<はたくさん 
のタイトルを用 A 思しています 
ので、期待してください。今 
年の2月か3月にインターネ 
ットでホ I ムぺ I ジを開設す 
る予定なので、そちらの方も 
ご利用ください。そしてお休 
みには、ぜひネオジオワ—ル 
ドに遊びにきてください」 




現時点ではお答えが難しい質 
問が多く、加賀次長には大変 
ご i をおかけしました。結 
果として、私のコメントでフ 
ォ ロ — する形をとらせていた 
だきました。読者のみなさん、1 

悪しからずこ了承ください。 

























參 画面写真及びシステムなどの解析は開発バージョンのものを使用しています。また、記事中のコマンド類はマイキヤラか右をむいている時のものです。 



ぃ' 1 ^^ K - r 199 ^ 

新たな局■を迎絲 0 狼 1 7- ルド 
ギースとの最後の團いが今、始まる!! 
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ついに発売された『リアルバウト餓狼伝説』。みんな 
もラ楽しんでいるかな7今回は前回では不明瞭だった 
システム部分を前半ページで解析。さらに後半ページで 
は、全16キャラの必殺技、超必殺技、潜在能力、コマン 
ド技など、すべての技コマンドを掲載している。まずは 



才 I バ—スウエ1 
移動 

前作から登場した才—バ I 
スウ H — システム。前作では 
絶大な効果をもたらしたが、 
今回はといぅと移動するのが 
遅くなり、移動し終わつたあ 
と硬直するよ、っになつた。ま 
た、ダッシュしたあとは強制 
的に通常ラインに戻される。 

今回は、歩いているだけな 
ら、かなり長い間スウ H — ラ 
インにいられるようにもなつ 
た。 



移動するスピードが遅くなつた 


才 1 八 1 スウ XI 
攻撃 

基本的にはあまり変わらな 
い。しかし、ダッシュ中でも 
すぐに攻撃が出るよぅになつ 
た。また、 A ポタンもしくは 
B ボタンによる 攻撃 だと 普通 
の才—バ I スウ ェー攻撃だが、 
C ボタンによる攻撃の場合は、 
ダウンさせるか反対側のライ 
ンにはじき跳ばせる。 



ダッシュからの攻撃も可能 


対才—八—スウ X — 
攻撃 

対才—バ I スウ X —攻撃に 
は立ちとしやがみがあり、前 
作と同じよぅにキャンセルを 
かけることができる。また今 
回は、相手のオーバ I スウ H 
I 攻撃を返しやすくなつた。 

この他、 C ボタンによる才 
I •ハ I スウェ—攻撃の あと、 
対才—バ ー スウ H — 攻撃を出 
せば確実に追い討ちを入れる 
ことができる。 



失敗することが少なくなつた 



才—バ I スウ X —システム 


卜 I 義義析 
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主人公テリ—は、相変わら 
ずの万能型キャラ。飛び道具、 
無敵対空技、突進技と、必要 
1^必殺技は一通りそろってい 
る。 

前作までと同様、基本的な 
戦法は、■び道具での牽制に 
突進技をからめたラッシュ戦 
法になるだろう。 

チヤージキックやパッシン 
グスゥェ|など、攻めに向い 
ている新技が追加され、これ 
らをうまく使いこなせばラッ 
シュ戦法に新たなバリエ—シ 
ョンを持たせることができそ 
うだ。 

また通常技のリーチが長い 
し、ラウンドウエイブという 

高性能牽制技も増ぇたので、 

中〜遠距離で相手を寄せつけ 

ないょうに闘う戦法も強力に 

なるだろう。 

ラッシュ戦法だけでなく' 

多彩な戦法が取れるのがテリ 

I の面白いところだ。 

ただし、バーンナツクルや 

クラツクシ ユ—卜な どの主力 

突進技がマイナーチ H ンジさ 

れた。餓狼伝説3の時とは性 


くス A が小^ f 。ボタンは 
質が微妙に異なっているので、移動距離が長いかわりに相手 
注意が必要だろう。 を吹う飛ばせる。 

- パ9—ダンク 

出かかりに無敵時間がある 
対空必殺技。 

V ツクスピノキップ 最大3ヒットで、最後の振 
フ，ク^/ り下ろしはしやがみガ—ド不 
ノノス 能。スキは小さく、ガ—ドさ 

バックスビンキックは' そ rvir ノ1ノ1/ 

の名の通り跳び後ろ回し職り。 クラニン oV す卜 

出るのは遅いが下段ガード不 前 作と 比べると移動距離が 
能(キャラ限定)なので、相手 短くなり、スキも大きくなる 
を奧 ラィンに 飛ばす ことが で など、大幅に弱体化してしま 
きる。アッ パー はキャンセル つたようだ。 

が可能、 I 応対空技になる。 至近距離で決めれば3ヒッ 
チャ—ジキックはダッシュ トする。 

中に出すハンマ—キック。キ **//* TS 7 ノ 7レ 

ャンセルが可能で、リ-チも ライジンクタ"クノ 

なかなか長い。攻めの中に混 逆立ちしつつ跳び上がる無 
ぜていくと有効だ。でも足元 敵対空技。最大5 ヒットす る。 

は弱いので注意。 無敵時間はパヮーダンクよ 

りも長いが、スキが大きく、 

ガードされると反撃を受ける 

ことは必至。ためが必要なの 

も使い方を 難しくしているよ 

パ—ンナツクル ぅだ 

テリ—とぃぇばコレと ぃっバ ヮ—ゥェィブ 

た感じの必殺技。 おなじみの地を這う飛び道 

A ボタンだと移動距離が短 具。出るのも早く、スキも小 


1111 マンド技】 


in 必殺技 t 


バ—ンナックル 

テリ—といえばコレといつ 

た感じの必殺技。 

A ボタンだと移動距離が短 


さいのてかなり使いやすい技。 

主に遠めでの牽制や、キヤ 
ンセルから出して相手を固め 
るために使ぅことになる。 

ラウンドウェイブ 

I 言でいえばスウ H — ライ 
ンにも攻撃判定があるパワ— 
ウェイブ。出る早さ、スキは 
パワ—ウェイブと変わらない。 

射程距離には限界があり、 
画面半分ょりも少し長い程度。 

パッシングスウ HI 

奥ラインに移動しながら蹴 
りを出すといぅ、特殊な必殺 
技。相手の攻撃を避けつつ攻 
撃で きる。 この技で スウ H 丨 
ラインに移動してからの才 I 

バ—ス b ^ x . Tf 囊 


於醱 

%. 


r -1 超必殺技 j 


パワ I ヴイザー 

前作同様、スウ H — ライン 
にも攻撃判定がある。 

非常に攻 f が高く、ガー 
ド されても4 回けずる ことが 
できる。出るのが遅いのが弱 
点といえば弱点。 


潜在能力 LJ 


トリプルゲイザ1 

いわゆる3連パワ I ゲイザ 
I 。出るのが早く'なんと連 
続技に組み込むことができる。 
威力は絶大だ。 

この技もスウ H — ラインに 
攻撃判定がある。使える技だ。 
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必殺技 


追い打ち攻撃 


コマンド技 


加により、攻撃方法に多彩な 
バリエ—ションを組んでいけ 
そぅだ。 

通常技の方で目立ったもの 
は、まず上げ面§5作のしゃ 
がみ強パンチ)が、パンチの 
コマンド技になつた ( A ボタ 
ン)。この技からつながる連 
続技も多ぃ。 

浴びせ蹴りはキャンセルが 
かかるよぅになつた(出かか 
りのみ)。さらに足元に食ら 
い判定がなく、ガ—ドされて 
もスキが小さい、と結構使い 
勝手がよくなった。 

あとはリーチが長くてキャ 
ンセルがかかるしゃがみ C 攻 
撃や' 連射の効くしゃがみパ 
ンチなどが前作と同様に使つ 
ていける。 

移動やジャンプなどのスピ 
—ドは速くはないのだが、そ 
のあたりは拳やダッシュ、 
バックステップを使つていけ 
ばフォロ—できる。アンディ 
は必要な必殺技も I 通りそろ 
つているので、万能タィプの 
キヤラクタ—といえる。 


浴びせ蹴り 

ぎ S 

浴びせ蹴りは側転しながら 
のキック攻撃。足元が無敵に 
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クルツと前転し 
ながら攻撃する 
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111新必殺技が潜在能力を含め 
I 了つ増え、さらに前作 
_ ' 一 (餓狼伝説 3) ではなくなつ 
低い態勢からの掌ていた空破弾も帰つてきた。 
底攻撃だ！ 今回のアンディは必殺技の追 


る。前方には飛んでいかない 
が、スウエ|ラインにも判定 
があり、。最大5ヒットする。 

_4 r >4 、 ?-' たつまきげ 

疾風竜巻蹴〇 

ソバットのよぅな槪りを出 
したあと、奥ラインに移動す 
る技。この技のあとに才—バ 
I スウ H I 攻撃を出す連携が 
強そうだ。リ—チは短い。 


ガ .1 ドされると4回ぐらい 
けずる。スキもなく、反撃を 
受けることも少ない。今回は 
キャンセルに適した技がなく、 
連続技に組み込むのは難しい。 


斬影拳と超裂破弾を足した 
よぅな技。まず斬影拳のよぅ 
に突進し、¥の後、超裂破弾 
に持ち込む。連続技に組み込 
みやすく、使いでのある技だ。 



I 


一攻が 

なっているので、相手の下段 
技をかわしつつ攻撃すること 
が可能。しかし、技の前半を 
ガードされると反撃を受ける 
こともあるよぅだ。 

上げ面は1 ® アッパーで、 
2匕..ツトする。キャンセルを 
かける2%が可能なので、連 
続技の布石になる。|応対空 
技と L .. r も使えあまり 

Anf hh 、‘、 〇 

強くはなし 


さん X .いけんレ 

斬 P 

A ボタンで出すと移動距離 
が短く、 C , 故タンは長い 。 C 
は ヒット 時に もぅ I 度 コマン 
ドを入力すると、追加攻撃が 
出るので連続技に使おぅ。 

やみ あ げ 

闇浴びせ蹴0 

バック転をしながら炎をま 
レつた蹴りを繰り出す技。非 
常にリーチが短く当てづらい。 
連続技に組み込むにも、密着 
状態でないと入らない。 



4 : t ぅれつはた又 

超裂破弾 
























技のグラフイツ 


クが変更攻撃判定が小さくなつた3フイノに同時攻撃 


移動する巨大竜巻。やはりガードされる 


け |㈣| り 


横て時蹴い 


參潜在能力 


翁必殺技 


^11 



いが、スウ X I ラインにも判 
定がある。あまり連射は効か 
なぃ。 

ブレッシャ丄丁 

まずダッシュしながら膝 M 
りを当てたあと、蹴りを当て 
ながら手前のラインに移動す 
るちよつと変わつた技。最初 
の膝蹴りと蹴りは完全にはつ 
ながつておらず反撃も受ける 


クルッと—回転したあと蹴 
を出しながら突つ込む技。 
ポタンで出すと—ヒットで 
つ飛び、 C ポタンだと2ヒ 
卜でダゥンする。連続技用 
技といえる。 

黄金の力力卜 

クルッと前に回転しながら 
力卜を相手に当てる技。 
、つまく当たれば2 ヒツ トす 
が、.出し終わつたあとにス 
ができてしま、つ。足払い対 
用の技だろう。 


八 1 J ケ—ンアツ八 

腕を高速に動かして発 
せた竜巻を撃ち出す技。 

前作と比べると技が出 
が遅くなった。また、竜 
上部分の判{及が小さくな 
ので、跳び越えやすくな 

爆裂八 U ケ I 、 

両腕を高速に動かして 
させた竜巻を、前方に3 
ち出す技。ハリケ—ンア 
I と比べると射程が非常 


イドスク url ! 

f 、 目の前に発生するだ 
の竜巻を、前方にかなりの 
度で進ませる技。簡単にい 
と移動版スクリユ I アツパ 
といった感じの技。画面の 
から端まで届くのが特徴だ。 





























幻影不知火空中で iV 4 +D 
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•潜在能力 
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連続技に組办込むリノに取肥 



地上の技につなげることが 


使えそうだ 


瞬無敵時間が 
突進 
数ヒ 
ヴェ 


技。ア 
遅くス 
IK 不 
跳び St 
知火で 


























技コマンド表 







ローリングネック スルー -4 + C 



參投げ技 


•コマンド技 


參追い打ち攻撃 


參必殺技 


•超必殺技 




音懐かしいダックの超必殺技 


踊ると攻撃カア 


♦潜在能力 


込んで I 定時間滞空する技。ん小技をガ—ドさせてから吸 
相手の対空技を空振りさせるうこともできる。威力が大き 
ような使い方が有効。滞空後いので狙う価値は充分ある。 
は移動できるが、技を出せな 
いので無^^になる。 

ダツクフ HV^N 
グラウンド 

ダッシュからの移動技で、 タツクタンスーー 
両膝を地面に擦りながら急停 ダンスを踊り I 定時間攻撃 
止する。出かかりに無敵時間 力を高める技。踊つている間 
があるので飛び道具を抜けた は完全に無_で、攻撃され 
り、相手を通過して裏に回る るとダンスが途中で終つてし 
こともできるが硬直がある。 まう。止められた場合はパワ 
I ゲ—ジがなくならない。 



家技 

闘裱！ 

up 

ダ取適に 

は奪えない。 C はヒット中、 
再度ボタンを押すと空中で蹴 

1 S 墨 

空中からのヘッドスピンで 
しゃがみガ—ド可能だが、ス 
キが小さくヒット後、地上技 
につなげられる。裏回りも狙 
えるのだが、空振りすると失 
敗ポーズが出てしま、つ。 

ダンシングダイブ 


2ヒットになる跳び膝蹴り 
で、通常技にキャンセルをか 
けると連続技になる。ガード 
されると大きなスキができる 
ので、連続技専用と考えてい 
いだろぅ。 

ネオ•ブレイク 

スト—厶 

踊りながら相手を空中へ蹴 

り上げる技で、出かかりに無 

敵時間があるので対空技にな 

る。しかもすベて当たれば5 

ヒツトになり威力も大きいと 

いう非常に強力な技。 

ダックフ H イク土ア— 

空中で服の中に空気を取り 




ダックは自分の格闘スタィ 
ルにダンスを取り入れている 
ため、、 f 技に何かし^:ポー 
ズを取っているものが多^>。 . 
通常技のリ—チは短めだが、 
出の早いものが多いので、接 
近してから i 技で攻めるこ 
と，になるだろう。 

攻める時に使う通常技とし 
ては、ダックの技の中で一番 
長いと思われる遠距離 C 攻撃 
(バックスピン { i ) が強力。 
威力が大きめなうえ、前進し 
ながら攻撃するのでリ—チが 
長いのだ。 

また、遠距離バンチは出が 

早く、攻撃方向が斜め上に向 

いているので対空技になる。 

必殺技対空が間に合わないよ 

、っな時に使うとよいだろう。 

接近戦ではしゃがみパンチ 

の連打が効くので、ここから 

連続技にもつなげることがで 

きる。 

次に、しやがみキックはし 

ゃがみパンチよりもリ—チが 

長いが連打が効かないので、 

この2つの技は使い分けが重 


ン八ン T 

ニードルローはスライディ 
ングで、中段の飛び道具を抜 
けることもできる。だが、リ 
—チが見た目ょり短く、硬直 
も長めなので使いどころが難 
しい。 

マツドスピンハン！ >1 は、 

上から振り下ろすしやがみガ 
—ド不能技だ。2段技なので 

威力もなかなかだが、出るま 

でに少し時間がかかつてしま 

'っのが難点。 


超必殺技 
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とだが、威力はイマイチ 


參潜在能力 


參追い打ち攻撃 



見た目は派寺 


































⑩超必殺技 


相手の飛び道具も消すが、才 
I パ—スウエ|には弱い。 

じやしんこん 

邪神棍 

邪神棍は技の性質がかなり 
変わった。キャラの真正面で 
錫杖が回るようになり、飛び 
道具が跳ね返せるようになっ 
た。ただし、出るのが遅い。 

はめつ はのお 

技の出かかりと足元が無敵 
になり、攻撃判定も強くなっ 
たので、対空技として使える 
ようになった。ただし、ガ— 
ドされ ると反撃必至。 

げんむじん 

幻夢陣 

頭上にワ—プし、下突きを 
食らわす新技。当たると確実 
にダウンする。また、ガード 
されると確実に反撃される。 
この技は空中ガ—ド不能だ。 


いかづち 

前作同様、今回も使いどこ 
ろが難しい。技の出るのが遅 
く、リーチも短い。また、ス 
ウ H — ラインにも攻撃判定が 
ない。 


.らいしん いぶき 

雷神の息吹 

途中まではいかづちと同じ 
だが、前方に少し進み叫び声 
(攻撃)をあげる。性能的に 
はいかづちと大差ない。これ 


も使い道に一考を要する。 





双角は錫杖を使ったリ—チ 
の長い通常技を使って闘ぅの 
が基本。地上戦において主力 
の武器とな%一^!、必殺技 
も他のキャラと比べても クセ 
のある技が多く、色物的な要 
素の強いキャラだ。 

まずは有効な通常技だが、 
遠距離 C 攻撃のリ—チが長ズ、 
攻撃判定が強い。次に近距離 
C 攻撃は2段技になっており、 
キャンセルもかかるので連続 
技に組み込むことも可能だ。， 
最後にしやがみ C 攻撃はリ— 
チこそ短いが、判定が残るの 
で強い。また、キャンセルも 
かかるよぅになっ先ので、使 
える技だ。 

対空には逃けジャンプ C 攻 
撃が有効。逆に跳び込む時も 

斜め下に判定が強い C 攻撃を 

使お、つ。また、ジャンプキツ 

クはヒットす ると、連続で入 

るよう になる。 


地獄門 

無道縛り找けからの連携技。 


成功すると、錫杖でガスガス 
と相手に向かつて攻撃する。 
しかし、このあとに追い打ち 
攻撃を仕掛け*%れないので、 
イマイチ威力にハ^ W 。 


しや p t 

錫杖上段打ち 

錫杖上段打ちは前作と同じ 
よぅに対空技として使える義：： 
また、今回からキブ\セルが 
かけられるようになつた。こ 
の技にキャンセルをかけてま 
きびしを撃つのが基本だ。 


ま$びし 

前作でもかなり使えたまき 

びし。今回は射程が長く、画 

面の端から端まで届く。また 

密着した状態だと2段技にな 

る。立ちガード不能技だ。 

の.ざるが 

野猿狩 D 

自分の小さな分身を数名発 


生させて襲わせる技。前作と 
同じく立ちガ—ド不能技だ。 

また、ガ I ド後のスキは小 
さいが、跳び込みに弱い。 

いだん' 

憑依弾 

前作ではあまり使えなかつ 
た憑依弾。技を出したあとの 
硬直が短くなつた。でもやは 
り、密着状態でガードされる 
と確実に反撃されてしま、っ。 

秘技雷落とし 

前作では才—パースウ H — 
で反撃されてし まつた が、今 
回はスキが 小さくな つた。 ま 
た、けずりが 多くな り空中ガ 
—ドができる よぅになつた。 
きもんじん 

鬼門陣 

前作で双角のメイン必殺技 

の一つに数えられていた鬼門 

陣は今回も健在。相変わらず 

投げ間合いが広く、威力もか 

なり大きい。 

* \^や^^^ホ*ぃ.-;., 

邪棍舞 

最大8ヒツトし、攻撃判定 

が長く残つていて強い。しか 

も、画面の端から端まで届き、 
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_超必殺技 


必殺技 


追い打ち攻擊 


馨起吉上がり攻撃 


コマンド技 


リアルバウト 餓狼讎 
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參超必殺技 


潜在能力 


•必殺技 


鲁追い打ち攻撃 


コマンド技 


♦接触技 



ザ 

回 

〇 

振 


Tvf 

1 H 


低くなるので相手の 
ジャンプ攻撃をかわ 
すことができる。 

しかし、遠い S _ 
いから跳び込まれた時でない 
とうまく当たらずに空振りし 
てしまう他、下方向に判定の 
強いジャンプ攻撃にはつぶさ 
れる恐れもある。 


ホンフゥはヌンチャクを使 
った攻撃にリ—チが長いもの 
が多いので、これらをメイン 
に使つていくことになる。 

しかしその反面、蹴り技の 
リ—チが短く、また動きが鈍 
く、少々あつかいづらいとこ 
ろがある。 

メインと なるヌンチャク攻 
撃を見ていくと、遠距離立ち 
パンチのリーチが長く、牽制 
技として使える。しかし、座 
高の低いキャラにはしやがま 
れ ると 空振りして しまぅ ので、 
相手キャラによっては使用を 
控えなければならない。 

キック技では、近距離立ち 
C 攻撃の2段 キックが 使える。 
I 段目が真上に向けて足を出 
すので対空技になる他、キャ 
ンセルをかけて連続技に組み 
込める。 

また、しやがみキックは対 
空技になる。少し上に向けて 
足を出すうえ、姿勢が非常に 


踏み込み側蹴ひ 
八エタタキ 

踏み込み側蹴りは、前に大 
きく踏み込んでから上段蹴り 
を決める技。出るのが遅く、 
当てづらい技。ガ—ドされて 
もスキはないのが利点。 

ハエタタキは斜め上にヌン 
チャクを出す対空技。相手に 
高い打点でジャンプ攻撃を出 

されると、相討ちになりやす 
、〇 


九龍の鏡み 

コマンドを 入力すると、上 
f が無敵の キックを 出し、 
ヒツトすると 技が発動す る。 
地上 ヒット 時と空中 ヒツト 時 


でグラフィックが違い、今作> 
ではキチンと対空技になる。 

せ. いくぅれ.つか VI ん； ; 

b 空 1 火棍ぃ 一 

炎に包まれた棍棒を振り上 
げながら跳び上がる、出かか 
りが無敵の対空技。 

最大3 ヒッ トする。前作と 
比べて、地上の相手に使って 
もダウンを奪いやすくなつた。 

」で ん っ 一 ^ s K か. fe ; 

電光石火 — S : 

立ちガード不能で、3ヒッ 
卜するがダウンさせられない。 
再びボタンを押すと頭突きを 
出して追加_をし、ダウン 
を奪える。連続技に組み込め、 
その後の追い討ちも入る。 

でんこ、 -9' せ？か てん 

— 罨蠢火の天 

前方宙返りからヌンチャク 
を振り下ろす。スキがなくな 
り、ガ—ドされても反撃を受 
けない。密着から出す と 3 ヒ 
ットするが、出るのが遅いの 
で連続技には組み込めない。 

たね、っま 

|_ 炎の種馬” 一 

ヌンチャクを両手で振り回 
して暴れる。最高9 ヒッ トで、 
最後に相手を燃やしてダウン 
を 奪、 っ。ボタン連打を途中で 
やめるとフィニッシュを失敗 
し、かなり笑える。 



為 


•'ひつ S う ^ • や v : Jid ' KJr 〔 v —'; 

:必勝逆震 ； h 

一度画面端へ跳んでから戻 
つてきて攻撃する。画面端に 
何もない時に出すと、自らリ 
ングアウトする<1^がある。 

ガ—ドされるとスキが大き 
く、しやがみガ—ドも可能。 


ばくまつ 

11発ゴロ— 

ヌンチャクを振り回しなが 
ら突進し、最後にヌンチャク 
を振り上げてしめる。8 ヒツ 
卜し、威力が非常に大きいが 
ガ—ドされ ると スキが大きい 
連続技に使おう。 


カデンツァの嵐 

前作の潜在能力と同じ。ヒ 
ット数は多いが、威力は爆発 
ゴロ—に劣る。 

ただ、出が早いので弱攻撃 
からでも連続技になる といぅ 
利点がある。 
















































無赖になつてい 
職り上げるよぅ 
なので、対空技 
^ 。 2ヒツトし、 

み込める、、 

ッチヤ— 

アロ I から膝を 

らめて投げる技。 

チカルアロ —の 

ンセルをかけて 


簡単に説明 
当て身投げの 
蹴りや必殺技 
デイスラムの 
する(しかも 


ガ— ドされ 
れたり、立 
ど、イマイ 

続技用。 
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サンドバスター - H-C 


バッシユト ルネー ド—十日+ 

ステップアツクスダッシュ中 C 
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技コマンド表 




はな盔窠 

;#' 判る 


フランコはあいかわらずス 
ピ—ドが遅いという弱点を持 
っでいる。この遅さはかなり 
のもので、接近戦はかなり苦 
しいものになりそうだ。攻撃 
力は大きいのが頼り。今回は 
使える M 吊技を紹介しよ、っ。 

しやがみパンチは、前作で 
は連打可能だったが、今回は 
できなくなつてしまつた。こ 
こからのコンビネーションア 
タックがあるようなので、そ 
ちらに派生させるための技と 
なるだろう。 

リーチが長い技としては、 
遠距離立ち C 攻撃の後ろ蹴り 
と、 しやがみ C 攻撃の 2 つが 
あげられる。どちらも前作同 
様にメインで使つていける。 
ダメージ量もなかなかだ。 

遠距離立ち C 攻撃はヒット 
時はキャンセルがかからない 
が、相手にガ—ドされるとキ 
ーャ A セルがかかるので、キャ 
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Kill ウ fii ブ 

体をフニフニさせながら前 
方に移動する技。移動中はキ 
ャラをもすり抜ける。 

また、移動中は全身無敵に 
K ンノユ Yu ' K なり、二+8で止まる。リ 
,/-'. % Aip ングアウト回避に使えそう だ。 

ステツブア多ス 7 U f /プ？3 

ハッシュトルネ—ドは 出るウ土|ビンクブロ彳 
のが早い上段蹴り。当たると スウ H — ラインを往復しな 
相手を手前ラインに飛ばして がらパンチで攻撃する技。コ 
しま、 っ。 マンドを2回入力すると、 ヒ 
ステップアックスは簡単に ッ トした 時のみ2回目が出る。 
説明するとリーチの長い上段 対才—バ I スウ H — 攻撃を食 
ストレ—卜。キャンセルもか らうという弱点もある。 
かるのでかなり重宝しそうだ 0 \1 ノプレ 
が、相手にしやがまれると当 ノ L I ノづ二 

たらないという性質も持って 足を真上に高く上げ、前方 
いる。 に力力卜落としのような技を 
出す。前作と同じように攻撃 
判定がスウェーラインにもあ 
り、当たつた相手を手前ライ 
ンに飛ばすことができる。 


メテオ タツクル 

ショルダータツクル。ガ I 
ドされても反撃を受けないが 
ダウンは奪えない。移動距離 
も短いので連続技用の技だ。 
ヒット後、再びコマンドを入 
れると追加攻撃が出る。 


ファイナルオメガ 

シヨツト 

強力なパンチを上から振り 
下ろす技。広がるよぅに出る 
衝撃波にも攻撃判定がある。 
この衝撃波はなかなか消えな 
い。 しかし 出るのが遅く、ガ 
I ドされると 反撃を受ける。 


ダブルコング 

左右からパンチを連続して 
繰り出す技。 A ボタンで出し 
た時は出るのが早く、連続技 
にし やすい。 C ボタンの時は 
ダウンさせられる。どちらも 
2発目はしやがみガ—ド不能。 


メテオシヨツト 八ルマゲドンバスタ， 


地を這うように衝撃波を飛 
ばす技。簡単に説明すると、 
射程の短い飛び道具のような 
ものだ。 

相手との間合いによっては 
2ヒットする。 


強力なアツパ—で相手を上 
に浮かせ、追撃する技。浮か 
せた あとに 色々なコマンドを 
入力する ことにより、 様々な 
追い討ち攻撃ができる。連続 
技にも組み込める。 


バッシュトルネ—ド 
ステップアックス 

パッシュトルネ—ドは出る 
のが早い上段蹴り。当たると 
相手を手前ラインに飛ばして 
しま、つ 0 

ステップアックスは簡単に 
説明するとリーチの長い上段 
ストレ—卜。キャンセルもか 
かるのでかなり重宝しそぅだ 
が、相手にしやがまれると当 
たらないといぅ性質も持つて 
いる。 


















リアルバウト 











パーで攻撃後〔 ci * レクスクリューブ 0 


















鲁潜在能力 


參接触技 












発勁龍 _"4+C 
龍回頭 v+C 


光輪殺 -++A 




豕目蹲:： 



帝王天眼拳 4^ v-^+AorC 





作 CMOHSMU 


C1HOI45MU 


潜在能力 


超必殺技 


必殺技 





C 


朝 


崇秀は、大きく変更を受け 
た兄•祟雷に比べ、前作の性 
能を そのまま 継承しているよ 
ぅだ”®吊技のリ—チが短い 
ため、近距離でのラッシュ戦 
法か、遠距離での「飛び道具 
で相手を跳ばせて落とす」戦 
法のいずれかを メインにして 
闘ぅことになるだろ、 つ。 

そんな遷吊技の中では、し 
やがみパンチが強い。リ—チ 
が長く、連打が効くのだ。近 
距離立ち C 攻撃の手刀は2ヒ 
ットし、連 S に組み込める 
他、対空技としても強力。 

しやがみ C 攻撃は姿勢が低 
くなるので' 中段の飛び道具 
を抜けることができる。 

跳び込みは C 攻撃が下方向 
に強くて使える。攻撃判定が 
長時間残るので、ジャンプの 
頂点付近で出すとよい。横へ 
のリ—チは短いが。 

必殺技は、兄と特性がかな 


り異なり、個々の技の性能は 
兄ょりも崇秀のほうがうえか 
もしれ ない。その強さを引き 
出して、技数の少なさをカバ 
—しよう0 


韻 

攻め込め"" P その 


りゅうかいとう 

龍回頭 

こうりんさつ 

龍回頭は前作にもあった前 
転。祟雷の龍転身と違い、ち 
やんと攻撃判定がある。立ち 
ガ—ド不能で、ヒットすると 
ダウンを奪える。キャンセル 
もかかるので、スキをカバ I 
できる。なかなか使える技だ 
光輪殺は円を描くように手 
を振り下ろす技。2ヒット技 
で、しゃがみガ—ド不能。リ 
—チがあるが、残念ながらキ 
ヤンセルはかからない。 


ていおうしんそ（けん 

肘を突き出して突進してい 


く技。兄よりもはるかに性能 
がよい。画面の端から端まで 
届く上に、ヒット後、相手の 
頭をつかんで DDT のように 
投げ飛ばすためか威力が大き 
い。しかし、スキも大きい。 

ていおうてんげんけん 

帝王天眼拳 

小さな気のかたまりを投け 
つける飛び道具。 

A ポタンと C ポタンでスピ 
I ドが変わる。 A ボタンは出 
るのが早い代わりにスピ—ド 
が遅く、強はその逆だ。スキ 
は小さいので連発できる。 

ていおうてんじけん 

帝王天耳拳 

出かかりが無敵の対空技。 
崇雷と違い、空中で多段ヒッ 
卜する 高性能な技。弱は3 ヒ 
ツ ト、強は5 ヒツトする。 

多段ヒットする分ダメ—ジ 
が大きい。連続技に使っても 
いいだろう。 

ていおうしんがんけん 

帝王神眼拳 

ポタンにより出現位置が変 
わるテレポ—卜技。出した瞬 


間から無敵になり、 A ボタン 
はその場、 B ボタンは相手の 
真上、 C ボタンは相手の裏に 
出現する。 B からボタンを押 
すと回転攻撃が出せる。 


ていおぅろじんけん 

帝王漏尽拳 

前作から大きく変更され、 
飛び道具になつた。ヒットす 
ると巨大な光球で相手の体力 
を吸い取る。 

崇雷と違い、超必殺技なの 
で威力が大きい。もちろん吸 
い取る量も多い。 


ていおぅし r みょぅけん 

帝王宿命拳 

崇雷と同名の技だが性能が 
違い、飛び道具ではなく自分 
の前に巨大な気の塊を発生さ 
せる。 

出が遅いので連続技にはで 
きず、 ヒツトさせる のは難し 
い。ガ—ド時は4回け、ずる。 
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技コマンド表 


潜在能力 


必殺技 


コマンド技 


秦垂 $ 


超必殺技 




mm 


潜在能力 


: 


て、 いおケリ , ? つ ^い/けん 

帝王龍声拳 

餓狼伝説スペシャルのタン 
•フ！ル—の衝波に似てい 
る。手からリ—チの長い気の 
波動を出す。これも非常に威 
力が大きい。出が遅いので連 
続技には組み込めない。 
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祟雷は小柄な体型ゆえ、技 
のリ—チがかなり短い。しか 
し、移動スピ—ドや技のスピ 
I ドはかなり速いので、動き 
の速さを活かした攻めをすれ 
ばかなりの強さを発揮する。 

湧吊技ではしやがみパンチ 
のリーチが長く、連打が効く。 
ここから連 S につなぐ こと 
もで きる。 

しやがみ C 攻撃は両足を使 
った下段回し蹴りで、姿勢が 
低くなるので中段飛び道具を 
抜ける ことが 可能。対空 技と 
しても 使える。 

近距離立ち C 攻撃は2ヒッ 
卜の肘打ちで、キャンセルを 
かけて連続技に持ち込める。 
遠距離立ち C 攻撃は両手突き 
でこれも2 ヒッ トする。前方 
に対して判定が強い。 

必殺技は弟ょりも数が多く、 
多彩な攻めができる。しかし、 
崇秀と共通の必殺技の性能は 
低くなっている。崇雷のみの 
オリジナル戦法を研究する必 
要があるだろう。 


ていおぅしんそくけん 

' T 

肘で突進する技。崇秀と違 
い、ガ—ドされてもスキがな 
い。その代わり、ヒットして 
もその後の採けはない。 

威力は大きめだが、移動距 
離、リ—チが短いのが欠点。 

ていおぅてんげんけん 

帝王天眼拳 

気を投げつける飛び道具。 
A 、 C ポタンでスピ—ドが異 
なる。性質は崇秀と同じ。 

密着状態から出すと相手を 
突き抜けてしまい、当たらな 
いので注意したい。 


帝王天耳拳 

出かかりに無敵時間がある 
対空技。回転しながら跳びあ 
がり、手刀で攻撃する。崇雷 
のこの技は A ボタン • C ボタ 
ンのどちらで 出してもヒット 
数は—回のみ。 

ていおうろじんけん 

麻 主 牵 

手から気の塊を発射し、相 
手に ヒッ トする と 体力を 吸い 
取る飛び道 DC 

出が遅く、連続技にはなら 
ないが、飛び道具になつた分 
前作ょりは当てやすい。 

ていおうたしんけん 

帝王他心拳 

相手の飛び道具を跳ね返す 
ための技。飛び道具が画面上 
に出ている時のみ出す ことが 
できる。 

起必殺技など、跳ね返すこ 
とができない技も存在する。 

りゅうてんしん 

龍転身 

相手に向かつて前転して近 
づく技。転がつている最中に 
も食らい判定があり、下段技 
や投げを食らつてし ま、 つ。 

ポタンを押しつ放しにする 
ことで移動距離が伸びる。 


リゆ ぅさつ ぎ やぐ 

龍殺脚 

前に滑るよぅに踏み込みな 
がらの蹴り上げ+振り下ろし 
蹴り 。 

2ヒット技で、キャンセル 
をかけることができる。 


帝王宿命拳 

巨大な気の塊を飛ばす飛び 
道具。相手の通常飛び道具を 
貫通する。 • 

出るのが遅いので、残念な 
がら連続技にはできない。当 
たれば威力は非常に大きい。 
















キャラ選択画面に壬無月斬紅郎か 
登場！！ 


斬あ 
紅の 
郎ボ 

のス 

使キ 
用ャ 
3ラ 
マが 
ン自 
ド分 
公の 

”ず、 


雪エ郎には剣質にょる差はないょ… 



"S N K I 

格闘アクション 

X 282 M 

MVS 

発売中 

カセット 

発売中 

CD 

発売中 

¥98,000 (0 P 刪 

¥ 32, 000 

¥ 8, 800 


CD 版もついに発売され、勢いに乗る「斬紅郎無双剣」。今号では 
ウワサのボスキャラ『壬無月斬紅郎』の使用コマンド&必殺技コマ 
ンド、そして 12 キャラによる対 CPU 戦の徹底タリア攻略だ!！ 



isbi?F§l- 

全 S3 キャ—対 ecus 

ク U ア攻置連證葬 


斬紅郎無双剣の発売直後か 
ら「使える」「家庭用で使え 
る」 などと、曝が噂を呼んで 
いたラスボス『壬無月斬紅郎 J 
の使用コマンドがついに明ら 


かになつた！しかも MVS 、 
カセット、 CD すべて共通の 
コマンドだったのだ。使って 
はじめて分かる「鬼」の強さ 
を自分で感じとつて欲しい n 


さて、肝心の斬紅郎使用「 
マンドだが、 

『2 P 対戦のみ有効、キャラ 
クタ—セレクト画面で、覇王 
丸丨幻十郎1破沙羅丨狂死郎 
丨右京丨リムルル丨覇王丸— 
閑丸 i ナコルル丄半蔵丄天草 
丄骸羅丄ガルフオ I ド i 閑丸 
の順でカーソルを合わせる。 

斬紅郎無双剣 
システム•ちょっとイイ話 

謎のキャラ特性編 

さて、そろそろネタもつき 
てきた感もある斬紅郎無双剣 
だが、いくつか気になる点も 
残つている。ごく少数のキヤ 


タイムが03秒の時にスタ—卜 
ボタンと AB を同時に押すと、 
斬紅郎が出現』 M : 

ただし、斬紅郎は対戦終了 
とともにキヤラ選択画面に戻 
り対 CPU 戦が再開されるの 
で、続けて使用する場合には 
再び入力する必要がある。 


ラのみがで きる 行動といぅ も 
のが存在す るよぅ なのだ。 

ここでは、その中で現在分 
かつているものについて紹介 
する(編集部調べ)。 

•ガ—ドキャンセル 
発売直後から有名だったシ 
ステ厶。骸羅と破沙羅の2キ 


ャラが使用可能。 

ガ—ド硬直を地上の必殺技 
でキャンセルできる、|般的 
なシステムだ。 

•起吉上が〇貫通(仮称) 

移動起き上がりを使って、 
画面端以外でも相手を通り抜 
けることが可能。 


秘密はセレクト画面にあった！ 
壬無月斬紅郎使用コマンド 
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■必殺技 1 

無限流無法拳 

―― +A 

無限流天誅[武] 

空中で A +斬る ( C ) 

無限流疾風斬[武] 

1 V— +斬る 

無限流無限砲[武] 

1〆— 峙 + 斬る 

無限流天崩斬[武] 

V+ 斬る 

無限流不動[武] 

卜 〆 i 、 >♦+□ 

無限流一刀斬[武] 

ゎ 〆 ふ + A 巳 

■武器飛ばし技 1 

1奥義無双震撃斬[武] 

| 1 i i v - f+AB | 



モーシヨンが大きいので見切られやすい 


当て身攻撃だ 


豪快な連続攻撃だ 



いろいろと条件があるよう 
だ 


身長： 8尺4寸(約 252 cm ) 
体重： 40貫目(約〗 48 kg ) 
武器銘：紅鋼怨獄丸 
(あかはがねおんごくまる) 


いわゆる当て身系の必殺技 
に分類される。 



蹴りあげ i 柄アツパ I - >斬 
りおろしの連続攻撃。 

I 発目の臟りをガ I ドされ 
ると 技が最後まで発動しない 
が、途中で反撃(ガ—ドを解 
く) すると 最後まで出る。 



踏み込んで地震を起こし、 
ょろけ1相手を斬りつけ_ 
地震の部分が骸羅の地_ 
のようにぽちガード不 f で、 
当たると相手を引き寄せる。 
リーチはそ Kr そこ長！/か、ダ 

メージはそ M ほど大きくない- 


半蔵とガルフォードが使用 
可能。さすが忍者！ 

• 必殺技武器拾い(仮称) 
素手状態で武器と重なり、 
必殺技コマンドを入力すると、 
武器を拾いながら必殺技を出 
せる。 

狂死郎のみが使用可能。詳 
しくは前号參照。 


•硬直なしガ—ド(仮称) 

前作の受け流しと同一の操 
作で、ガード硬直をなくし、 
すぐに行動に移れる。 

なぜか閑丸と半蔵の2人だ 
けが使用可^* 



•回り込みフェイク(仮称) 

今まで紹介したものとは 
少々異なるが、|応紹介する。 


まず、2 P 側のキヤラが I 
側のキャラを画面左端に追い 
込む。そこで 2 P 側が回り込 
みをすると、回り込まずに元 
の位置に戻ってくる。この時、 
IP 側は少しの間ガード不能 

愁になつてし まぅ のだ。や 
りにくいキヤラも、回り込み 
中にレバー をし やがみガ—ド 
方向に入れることで成功する 
場合がある。 

ただし、リムルルなどの横 
幅が狭いキヤラには回り込ん 
でし まう 場合がある。また、 
狂死郎はガード方向に入れな 
くても フ H イクができる 。 C 
PU がよく使うアレだ。 


※必殺技は修羅、羅刹共通 



恐怖の刚剣 



斬紅郎はとにかくパワー型 
キヤラだといえる。キヤンセ 
ルをかけることのできる通常 
技がないかわりに、一撃 I 撃 
のダメ—ジががケタ外れに大 
きいのだ。スキも小さめ。 

必殺技は全体的に出るまで 
が遅く、スキも大きい。ただし、 
飛び道具の無限流疾風斬は 
非常に高性^^頼れるゾ！ 


き _库 


斬紅郎の必殺技の中で、唯 
I 素手状態でも出せる技。 

踏み込みながら気をまとつ 
た正拳をたたきこむ技で、当 
たればダウンを奪える。が、 

並日通のサイズのキヤラには、 
しやがまれると空振りしてし 
まうとい、つ 欠点 も ある。 


ると 相手の体をはいあがる。 


ヒッ トした 時の相手の 食ら 
い硬直が長く、追い討ちを入 
れる ことが 可能。出る までは 
少々長いが、出たあとの硬直 
は比較的短い。使える技だ。 



IBF . ジャンプの頂点でのみ出せ 
11^振りおろし斬りで、当たれ 
_相手はダウンする。 

た目ほどリ I チ^^^く、 
ほぼ真下にしか攻撃判定がな 
い。スキも結構大きい。 


刀を振り上げて、衝撃波を 
起こす技。 

弱丨強の順で判定が長く残 
る。衝撃波で飛び道具を打ち 
消すことができるが、ふとこ 
ろには判定がない。 

踏み込みながら体当たりし、 
よろけた相手を斬りあげる。 

弱丄強の順に踏み込む距離 
が長くなるが、その分スキも 
大きくなる。 



地をは、つ飛び道具で、当た 


片手で相手の武器を受け止 

め、斬りつける。 


むげんりず むげんほう 

無限流無限砲 


むげんり2 う ふどう 

無限流不動 


むげんり s うてんちゅう 

無限流天誅 


必殺技解説 
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※記事中の!^マンド類は、キャラが右を向いている時のものです0 































ひ さめ しず まる 

緋雨閑丸 


攻略/修羅騎士鷹 



必殺技 


緋刀流五月雨斬り[武] 


緋刀流霧雨刃 • 豪雨[武] 


緋刀流氷雨返し[武] 


緋刀流雨流狂落斬[武] 


緋刀流梅雨円殺陣[武] 


武器飛ばし技 


緋刀流禁じ手暴雨狂風斬 
[武] 


+CD 


緋刀流時雨[武] 

空中で 1 +C 

限 

緋刀流小雨[武] 

空中で t+c 

緋刀流霧雨刃[武] 

4 V — +斬る 


緋刀流雨流狂落斬[武] 

卜|/+斬る 


緋刀流梅雨円殺陣[武] 

-►✓1、+斬る 



武器飛ばし技 


緋刀流禁じ手雨流裂殺刃 
[武] 


-► v 4 ✓ —+ 斬る 
I V — +斬る 

v-^+A — 

卜ふ 〆 +斬る__ 

V + 斬る 


-► 卜 〆| VH+AB 




CPU 戦において閑丸のす 
べきことは修羅、羅刹ともに 
たいして変わりはない。通常 



技にしろ必殺技にしろ使ぅ技 
が どちらも 変わりなく、唯 I 
違ぅ点は武器飛ばし技である 
緋刀流禁じ手暴雨狂風斬の 
ある修羅の方が楽な展開が望 
めるぐらいである。ではパ タ 
—ンをいくつか取り上げてみ 
るとしよう。 

①跳び込み攻撃からや至近 
距離などで隙のもっとも小さ 
い牽制攻撃をヒツトさせたり 



てしまい、相手の反撃は誘え 
るが逃け昇り攻撃が空振りし 
てし まぅので牽制攻撃が一番 
向いている。また、強斬りを 
使用するときは跳び込みから 
ダイレクトで出したりしない 
とやや当たりにくい。この戦 
法は対人戦においてはかなり 
使えるのだが CPU 戦ではガ 
I ドされることが多く長期戦 
になって しまぅ のが痛い所だ。 

@一3着しやがみ中斬りをキ 
ャンセルして連続技を狙って 

いく。 

なぜかは分からないが、密 
着しやがみ中斬りを確実に食 
ら つて くれることを 利用した 
バターン。説明して いくと 勝 

負が 始まる 前にすでに相手に 
密着していることから始まり、 
スタ— 卜直後にしやがみ中斬 


ガ—ド させたりして 相手の攻 
撃を誘い、後ろ昇りジャンプ 
中 or 強の斬りを出す。この戦 

法は、 あまりリスクがなく 反 

撃の受けづらい逃げ昇り攻撃 

を当てるというもの。重要な 
のは近距離で牽制攻撃を当て 
て相手の反撃を誘うというこ 


ド 

ン 

V 

□ 

技 

殺 

必 


これ もパ タ—ン②と 同様に勝 
負が始まる前に相手に近づい 
て、開始後にひたすら蹴ると 
いぅものだ。気をつけたいの 
は相手との距離を I 定にして、 
空振りせずに当てていくとい 
ぅこと だ。もし自分が使つて 
いるのが修羅の閑丸ならば、 

c PU 戦は剣聖でバタ—ン② 

を中心にプレイすれば恐ろし 

いほど簡早にエンデイングを 
見ることができるぞ！。 


修羅/ #11| ^ 1|の 
ぉす 

修羅、羅刹1通の連続技は 
簡単なものでは立ち、しやが 
み中斬り2段目キャンセル弱 
緋刀流雨流驻落斬がある。 

ほかに緋刀流梅雨円殺陣 
でもよいのだが、キャラによ 
つて弱、中、強を使い分けな 
くてはならないので気をつけ 
よ、 っ。また、キヤラ限定なの 
だが修羅の方は武器飛ばしで 
ある緋刀流禁じ手暴雨狂風 
斬を入れることができるゾ。 

次は強力なもので、裏回り 


があるが、雨流狂落斬のほか 
には霧雨刃、霧雨刃•豪雨な 
ど普段入らない技も入るので 
試してみよう。もちろん修羅 
の赛雨狂風斬も入るので狙っ 
ていこう。 

修羅特有のものでは、跳び 
蹴り1牽制攻撃 i 下段狙い攻 
撃 i キャンセル緋刀流五月 
雨斬りが入り、さらには気絶 
してしまうオマケつきなので 
狙っていってほしい。 

羅刹特有奶ものは、画面端 
で防御崩し(引っぱる)から 
中斬り—キャンセル緋刀_1 
じ手雨流裂殺刃が入る、こ 
れは羅刹ではもっとも強力な 


強斬り i しやがみ強斬り i キ連続技だが、狙ぅ機会が少な 
ヤンセル緋刀流雨流狂落斬いとい、つのがツライ。 



一と。これを中斬りなどにして 
7 しまうと相=5:--1_ し 



りをキャンセルして連続技を 
狙ぅといぅもの。あとは起き 
上がりにしやがみ中斬りを重 
ねて連続技を決办ていけばパ 
—フ H クトも 楽々狙つていけ 
る ^ i 

③； I たすら下段狙い攻撃。 


¥ 


キャンセル雨流狂落斬で彳セ 


しやがみ中斬りがポイントだ- 


基本戦法 























































►サムライスピリッツ 斩紅郎無双剣 



まず やつてはいけない こと 
を書く。不用意にバターン以 
外の余計な、 f 技、必殺技を 
使つてはいけない。もし単発 
でスキの大きい強斬りなどを 
届かない間合いで出すと、ま 
ず 反撃を食らつてし ま、 っ。ス 
キの小さい技などでも超反応 
がゥリの コン ピユ I 夕 I は反 
撃してくるので空振りは避け 
ていきたい。また、必殺技も 
単発で出して いくとまず ガ— 
ドされ てし まい、これ も反撃 
を食らぅのは間いないので 
やつてはいけない。 

では基本戦略にそった攻略 
をしていくことにしよ、っ。 

バタ—ン①が効く相手は、 
おもに斬紅郎以外の全員なの 
だが、—戦目、2戦目など前 
半戦などでは有効で、中盤戦、 
後半戦につれてだんだんと長 
期戦になつていつて しまうた 


ジャンプ(昇り)中斬り、修 
羅の狂死郎のジャンプ強斬り 
と回転曲舞•天、羅刹の狂死 
郎のジャンプ強斬り、右京の 
ツバメ返しと 近距離しやがみ 
強斬り、修羅閑丸の五月雨斬 
り、破沙羅の地刺し、修羅骸 
羅のっかむぞ〜組み天井、 
天草の立ち強斬り、には 落と 
されて しまう可能性があるの 
で跳び込みは控えたい。 

次はパタ—ン②なのだが、 
これは最も使用頻度が高いの 
でぜひコツをつかんでマスタ 
I してほしい。重要なのは密 
着してからしやがみ中斬りを 
出す ということ だ。このバタ 
—ンは全キャラに有効で、効 
かない相手はまずいない。基 
本戦法に書いたように本当に 
このバタ—ンだけをやってい 
けば楽々エンディングを見る 
ことができる。 

バタ—ン③は全キヤラに有 
効なわけではないが、バタ— 
ンの中で I 番簡単。一定の間 


合いでテンポよく空振りせず 
に当てていくのが重要。早す 
ぎたり遅すぎたりすると反撃 
を食らつてしまうので気をつ 
けよ、つ。また、4発連続で入 




れば気絶も狙える。 

有効なキヤラは、覇王丸、 
ナコルル、リムルル、半蔵、 
狂死郎、右京、幻十郎、閑丸、 
破沙羅、天草。それぞれ修羅 • 
羅刹どちらにも有効だ。 

アドバイスとしては、覇王 
丸にはスライディング(足払 
い)と修羅の天神斬に注 
意していきたい。 

ナコルルには修羅•羅刹共 
に、回り込みに注意し、確実 
に相手の攻撃をガ—ドしてか 
らパタ—ンに持つていこ、つ。 

リムルル^^合は下段狙い 
攻撃をガードされたら、その 
あとしや、^^斬りを出して 
くることが多い。が、ガ—ド 
せずにそのまま下段狙い攻撃 
を出し11 いこ、つ。 

半蔵はステ—ジの端に行く 
前に勝 c か開始して^まうた 
め、密着^!想になれないこと 
が多い。さらに開始後,: - *〗ちら 
I 知近 f いていくとしやがみ強 


斬りで攻撃してくる傾向が強 
く、地上戦では分が悪いので 
跳び込みからバタ—ンに持っ 
ていくのがいい。この時はジ 
ャンプ(昇り)中斬りに気を 
つけて空中ガードをしながら 
跳び込んでいくといい。 

狂死郎もリムルルと同じ方 
法で、回り込みやジャンプ攻 
撃に注意すればょい。 

右ム眾はおもにスライディン 
グを使ってきたり、時々ツバ 
メ 返しを使つてくるが、こち 
らがダウンしてもめげずにゴ 
リ押しだ。 

天草と幻十郎は何の問題も 
なく 倒せる だろ、っ。 

破沙羅はしゃがみ弱斬りや 
牽制攻撃をしてくることが多 
いが、—度下段狙い攻撃がヒ 
ツトしてしまえば連続で食ら 
つてくれることが多いので問 
題はないだろう。 

他のキヤラ(ガルフオー 
閑丸、骸羅)については、 



つたく効かないわけではない 
のだが、あまりにも分が悪い 
ので他に書いたバターン©® 
を使ってほし t 。 動 




































必殺技コマンド 


■ 

必殺技 

カムイシトゥキ 

1 +C 

コンルメム 


ルプシクアレ 

iV — +斬る 

コンルシラル 

空中で—\ i+A 

ルプシテクヌム（チイウ） 

■4 V i 〆 —+巳 

コンルノンノ 

— I v+A 

_ 

武器飛ばし技 

ルプシカムイエムシ 

-4 V i 〆 — I 〆 — 

+CD 






(立ち）-+ AB 
(しやがみ）、十 A 巳 

— ， i+A 
i 、-►+斬る 
空中で — Vi+A 
-►vi / —+D 

斬るボタン連打 




リムルルの CPU 戦は修羅、 
羅刹の必殺技性能が著しく違 
、つ。クリアを目指すなら比較 


的楽な修羅がお薦め。 

リムルルでおもに使ってい 
くのは、まず開幕の「勝負」 
直後に修羅、羅刹共にコマン 



キャンセルのルプシテク 
ヌムで投げる。相手が画面端 
でない場合は投げのあと踏み 
込みして相手に密着し、上段 
蹴りキャンセル i ルプシテ 
クヌムを決める。これは修 
羅リ厶ルルの黄金バタ—ンだ。 

羅刹の方は投げたら後方へ 
跳んでしまぅため着地後ルプ 
シトウム。 これは CPU 
の跳び込み防止&出の遅い技 


上がりに上段蹴りをキャンセ 
ルしてルプシテクヌムを 
入れてやろ、つ。投げたあと何 
もしない相手には跳び蹴り。 


ド投げのルプシテクヌム。 

全キヤラ共通で入る。タイミ 

ングは試合が始まる前にあら 

かじめコマンドを入れておい 

てボタンを押す感じ。投げの 

直後、修羅のリムルルは、相 

手が画面端なら相手の起き上 

がりに上段 5 t りをガードさせ、 


を潰すため。投げたあと相手 

の反撃が当たらなければ、そ 

のスキに立ち中斬り—キヤン 

セルしやがみルプシトウム 

でダウンさせる。そして起き 


跳び it りをガードされたら、 
ルプシテクヌム。跳び蹴 
りが当たった時は上段蹴りを 
ガ—ドさせキャンセルのルプ 
シテクヌムを使い分けて 

いこぅ。気をつけたいのは C 

PU の攻撃力はとても高く、 

空振りのコンルメムや単発 

でコンルノンノを出すと反撃 

が怖い。斬りがヒットした時 

にキャンセルで出すぐらいに 

しておこぅ。 


> 

* 

羅刹は投げたあとこの技でフ 

才 □— 


コマンド投けが真価を発揮！ 

基本戦法 


蒼火 薄 

ゆ一 響 

おす 矿 ^ 連 _技 

御崩し(引っぱる)から立ち 
中斬り丄キヤ k \ セルコンル 
メムそして立ち礎 or 中斬り- 4 
キャンセルコンル メムを入 
れていく。-1の技で画面端ま 
でひきずりフイ11ッシュは狂 


喜の氷柱コンルノンノ，：印歓窦 



0>る 
通なす 
端卜 
面ツ 
画ヒ 

の氷刃ゥプンオプをキャン 

セルで華々しく 決めて やろぅ 0 
もちろん回り込みからもコン 
ルノンノ。 ゥプンオプも決 
められるぞ。羅刹のウプン 
オプは連打で入るしお得。 あ 
とは CPU 全 キヤラ 攻略でい 
かに入れるか見て ほしい。 


リムル;1>は、修羅、羅刹と 
もに遠距離と近距離の立ち中 
斬りが長く早い。しかもキャ 
ンセルし#すいので、中斬り 
がヒットした、 b 修羅はコンル 
メム、羅刹は立ち or しやがみ 
ルプシ NS ウムを決めよ、 っ。 
ルプシトゥムはしやがみな 
らダウンするので、./次の行動 
に移りやず 1 1回り込みや防 
御崩し(引っぱる)から強力 
な連続技も入る。その名もリ 
厶ルル•スペシャルだ！防 



























































►サムラィス tful ッ 新紅郎無双剑 










リムルルの修羅、羅刹をく 
らべると、 CPU クリアの主 
力となるコマンド投げ、ルプ 
シテクヌムの性能の違い 
により断然修羅の方がクリア 
しやすぃ。 

修羅の方のコマンド投げは 
ダウンして くれる ので、相手 
の起き上がりに近づき上段蹴 
りを ガードさせ、キャンセル 
のルプシ テク ヌムで再び 
投けるパターンができる。こ 
れは全キャラに共通のパタ— 
ンで、あの斬紅郎でさえ完勝 
できる。見た目は悪いが、こ 
の固め投げバタ—ンを使えば 
修羅でクリアするのは簡単。 
もう少し色をつけたいという 
人はこれから紹介する羅刹パ 
夕—ンの中でもいくつか修羅 
に応用できるパタ—ンが ある 
ので使ってみ よう。 

さて、羅刹はコマンド投げ 
のあと自分が後方へ跳んでし 

まう点と、相手がダウンして 

くれない所がやっかいである。 

修羅、羅刹ともに勝負開始と 

同時にコマンド投げが入るの 

だが、投げたあと羅刹は次の 

行動につなげにくい。そこで 
投げたあとの行動を紹介しよ 
う0 

①コマンド投けのあと立ちル 
プシト ゥムを置いて おく0 一1 
これは投げたあと CPU 
反撃が _ キャラや攻撃判 B 
IJIIN び込みな どを！！ 
ぶして く れゐ。 リー チの ない■ご 

キヤ ラなどは 反撃が リム ルル：：： 

に 当たらない の^! m 手の 技が 

出終わったのを見； 立ち 中斬 

リ is キャンセルのルフント 

ウ厶を入れていこう。 


②前ジャンプ着地ルプシテ 

クヌム 

空中ガ I ドをしたまま、跳 


しら技を出す。ナコルルはア 
ンヌムツべでくるので出し 
たあと垂直ジャンプで氷を落 
せば当たつてくれる。半蔵は 
忍法うつせみ地斬を出してく 



び込めば cpU の反撃は受け 
ない。キャラによつては跳び 
蹴りをガードさせてからのコ 
マンド投げが安全な場合もあ 
る。 

③ c p U の跳び込みをジャン 
プ強斬り着地コマンド投げ。 

投げたあと跳び込んでくる 

キャラには垂直 or 前方ジャン 

プ強斬りで着地後に上段蹴り 

をガードさせキャンセルのル 

プシテクヌムで投げる。 

④ 間合いを離し、強ルプシ 
クアレからコマンド投げ 

1一' なぜか強ルプシクアレを 
f ぐって踏み込みや前進で近 
いてくるキャラがいる 、 C 
は技を出して-一ないので 
も歩いてコマン _ けで 
投げて やろぅ。” 

f コン ルシラルの バタ—ン 

(ぉ 薦_ 技)！ 

ナコ：！ ル、半 蔵、 ガル フォ 

1 ドに よく 効 1 ちよ つと 間 

合いを と：^コン ルシラルを 

出すと CPU が 反応して 何か 


るのですぐ着地して見切りで 
半蔵の攻撃をかわしてしやが 
み強斬り。見切り後、回り込 
みで i 刖述したリムルル•スぺ 
シャル(連^9もいける。 
ガルフオ—ドはレプリカドツ 
グか、レプリカアタックでく 



るので レプリカドツ！ | には前 

方ジ1 ンプ後、着地義 ら防御 

崩し (引っぱり)で^: る。 

|レプリカドッグには着地後 f 

して踏み込んで防御崩し 

(引っぱり)。どちらも投げ 


た あと リムルル•スペシャル 
を入れよ、つ。羅刹のガルフォ 
I ドはレプリカアタックしか 
ないので簡早だ。 

$斬りをガードさせ、反撃 
を当て身から強斬り 

おもに斬紅郎戦で使ぅ。立 
ち中斬りをガ—ドさせたらす 
ぐ反撃してくるので、当て身 
からしやがみ強斬りや中斬り 
i キャンセルのルプシトゥ 
厶を入れる。ガードさせたら 
すぐ入力するよぅにしよ、つ。 
狂死郎などにもできる。 

以上6つ紹介したが羅刹は 
全バターンを使、つ。キヤラ別 
に説明していこ、つ。 



覇王丸は© 9® パタ—ン、 
②一ち ①の流れがきく。羅刹 
は t で突っ込んでくる時が 
ガ-ド後、防御崩し 
(引 っゼ り)リムルル•ス；へ 
シャル。 

ナコ ルルは© @@@パ 1111 ^ 
ン。②だ J . t でもいいが ⑤で遊 

ぶのもいい 

右京は① のみ。 跳び 込んで 

も落される。 立ち, ik „ プシト 

ウムの先端をガ I ドさせると 

踏み込み中斬りを出すが、当 



たらないのでガードの必要ナ 
シ。あとはしやがみ強斬りか 
コマンド投げ。 

リムルルは00。投げたあ 
と c p U はほぼ垂直ジャンプ 
しかしな いので②を使えば大 
丈夫。跳び込んできたら③で。 

半蔵、ガルフォ—ドは©© 
⑤。ほとんどは⑤で充分。 

幻十郎、骸羅は i 、 投げ 
たあと幻+郎が飛び道具を使 
つたら ②。骸羅が通常技でき 
たらし やがみ強斬り。跳んだ 
ら二人とも @でい い。 

閑丸、破沙羅、天草は0®。 
天草は投げのあと足払いや不 
意打ちでくることが多いが、 
当たらないのでしやがみ強斬 
りで斬つてあげよ、つ。 

狂死郎は©809®。②か 
①が安定。あとのパターンは 
お遊びの要素が強い。 


最後の斬紅郎は®®で〇他 
にも中斬りをガードさせ反撃 



を見切りでさけて、好きなよ 
ぅに攻撃しちやぅのもある。 
フィニッシュは中斬りをキヤ 
ン セルしてルプ シカ ムイ 
エムシだあ。おいしい 
以上で終りだが、修羅リム 
ルルもを使えるの 
で使ってね。初心者は固め投 j 
げバタ—ンで、それ以外の ^ I 
はその他のバタ—ンで CPI1 
を凍らせよ、 っ。 これで今日 iAH 
ら氷が 、< まいゾパタ I ^ 
など^!^ まく回り込んだら リ 
ムル^! jy 。 へシャル。 フィニ 
ッシ， ュはコ L ンルノン ノかづ プ 
ンーオ ブ。！| 後の技を 変えて 
ギヤ ラリー に 魅せるの 1氷の 
フロだ！さ _がんばつ て 
氷を喰わせて、やれ 七 


当て身パタ—ンがナイス 

> s 壬無月斬紅郎 


キャンセルでガ—ドを投げろ！ 

対〇0.1}戰攻略 
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■ 

必殺技 

刺し足 

空中で 1+D 

友引[武] 

卜 〆1 V—+A 

影縫い[武] 

- ► V 4- 〆♦■+ 斬る 

影吸い 

i / — + D 

空刺し[武] 

ジャンプ頂点で斬る 

地刺し[武] 

iV— +斬る 

鶴魂[武] 

卜、 4 /+C 

'し: 

武器飛ばし技 

| 影舞い•酬[武]| 4 - /i V4^-+AB 


刺し足 


友引[武] 


影出[武] 


影吸い 


空刺し[武] 


地刺し[武] 


影騙し 


堅 



武器飛ばし技 


影舞い•夢彈[武] 


- + BC 



空中で 1 +D 

卜/4 v —+A 
-» 〆 i v +斬る 
4 ✓卜 +D 

ジャンプ頂点で+斬る 

IV 4+ 斬る 
—— — 卜 +A 〜 D 



3 





_この^-ムの CPU キヤラ 
I 王般の待徴として、相手方向 
に跳び込んでジャンプ攻撃を 
空振りすると、 cpui ガー 
ードのポ—ズで固まつてしまう。 
|これを利用し1、固士ってい 
一る相手を着地 t .爾時一|コマン 
ド投げ(友引) fptf てしま 
ぉぅ。慕り破411の CPU 

攻略の基本戦法は、この「空 
振り投げ」である。ちなみに、 
防御崩しは判定の出るのが遅 
いため決めることができない。 
必ずコマンド投げでおこなう 
ように0 


これでほぼすベてのキザラ 
に 対応で—が1ほかに-^ 
ザラによつて_なバターン 
が一る。 

まずは遠距離しやがみ中斬 
りで!!ばせる_法。遠距離し 
やが'^ H lr/ キが大きい 
ので跳ばせても対空技で落と 
すこと—できないのだが、破 
沙羅の次！一に注目。非常に低 
くな つて_る。 よつ て、相手 
のジャンプ攻撃が空振りして 
しま、 っ。相手が破沙羅の目の 
前に着地した頃にちょぅど破 
沙羅の硬直も解けているので、 
すぐに友引で投げて しま お、っ。 
このバターンはジャンプ攻撃 
がそれほど強くないキヤラに 
しか通用しないのが難点。 

他には牽制攻撃連打がある0 
連続で8発入れば気絶 させら 



れるので、狙ぅ価値は高い。 
ラウンド開始前に密着してお 
き(この時、相手を画面端に 
追い詰めておくとなおよい)、 
いきなり連打して気絶させて 

しまお、つ。ガ—ドされたら、 

跳び蹴りからし 7) く牽制攻 

撃を狙ぅなり、他のバタ—ン 

に切り換えるな りしよ、 つ。 

刺し足でずつと踏み続ける 
だけで勝てるキヤラもいる。 
詳しくはキヤラ別の項で。 



DS 

ぉす 

修羅、羅刹共通のものは2 
つ。—つ目は正面_ら跳び蹴 
り i 牽制攻撃連打。連射装置 
がないとつらい。ぅまくいけ 
ば8発で気絶、そ再び決 
めれば計12発くらい入る。 

2つ目は相手の背後から牽 
制攻撃 X 2〜 3 i 足払い。 

修羅は、相手の背後から近 
距離立ち中斬リ丨キャンセル 
影縫い(または鶴魂 f 

鶴魂^!遇くで撃っておいて 
踏み込みで近づき、相手が鶴 
魂を食らつている間に回り込 


みで背後にいくと、鶴魂—近 
距離立ち中斬り一>影 縫いで3 
H — T 。 また、密着から牽制 
攻撃 (XI 〜 2) 1 近距離 立 
ち 中 斬り—影縫いと すること 
もで きる が、非常に難しい。 

また、この連続技で影縫い 
を中で出すと、なぜか相手が 
ダウンせず、画面端ならばさ 
らに近距離立ち中斬りが入る。 
これを決めると相手を気絶さ 
せることができる。 

羅刹は、相手の背後から 立 
ち中斬リ i キャンセル 影騙し 
( D ) i すぐに空刺し °: « 



やっぱり友引ですかな… 

基本戦法 
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►サムライスピリッツ 斩紅郎無双剣 


刺し足モ—ドもイイ感じ 

対 CPU 戰攻略 


前半ステ—ジ(第 5 戦あた 
りまで)では、牽制攻撃連打 
バタ—ンが S 。 ラウンド開 
始前に相手に密着して、いき 
なり牽制攻撃を連打して気絶 
させて しまお、 っ。相手のステ 
—ジがせまい時は、ずんずん 
前進して相手を画面端に追い 
詰めてから闘い始めると確実 
だ。これで気絶させることが 
できたら跳び蹴りから牽制攻 
撃連打でほぼ間違いなく K 〇 
できる。これが失敗しても、 
前半ステージの c PU キヤラ 
は弱いので、跳び蹴りで跳び 
込んでからの牽制攻撃連打を 

繰り返していれば勝てること 

が多い。 

この戦法は後半ステ I ジで 
はガードされやすい。よって、 
後半ステ—ジでは他のバター 
ンを使つていこ、つ。 

まずは遠距離しやがみ中斬 
りで相手を跳ばせて投げるパ 


下に強かったり、蹴りで跳び 
込んできて遠距離しやがみ中 
斬りの モーシヨンを 潰される 
のでやめておこ、っ。 

千両狂死郎は、画面端でし 
やがみガードしていると不意 
打ちを出してくるので、すぐ 
に反応して立ちガ—ドし、立 
ち中斬りで反撃しよ、つ。これ 
の繰り返しで勝てるが、素早 
く反応しなければならないの 


千両狂死郎、リムルル、服 
部半蔵の3キヤラは、空中ガ 
I ドしながら跳び込むとジヤ 
ンプ攻撃で落としにくるので、 
空中ガード後に跳び蹴りで反 
撃し よぅ。 落としにこなかつ 
たら着地と同時に投げる。天 
草四郎時貞も、ジャンプはし 
てこないが対空技を空中ガ— 
ドできるので同様の戦法で。 

覇王丸、橘右京、服部半蔵 


で難しい。次のバターンをお は、刺し足のみで勝てる。画 
すすめする 


げるので、ガルフォ—ドが上 
から降ってきたらタイミング 
ょく見切りでかわし、硬直中 
のガルフォ—ドに牽制攻撃連 
打を叩き込んでやる。これの 
繰り返しで OK だ。 

その他のキヤラには空振り 
投げパタ—ンで OK 。 具体的 
なコツを説明しょ、っ。 

まず、ラウンド開始前に相 
手のほぅに歩いていって密着 
する。この時ほとんどの CP 
U キヤラは後ろに下がって逃 
げていくので、どんどん歩い 
て追いかけていこ、つ。 ステー 
ジがせまい場合は画面端に追 
い eipp めるまで歩いていくこと。 


そして、 ラウンド 開始の合 
図(「勝負」の声)と同時に 
垂直にジャンプし、空中で何 
らかのジャンプ攻撃 M りは 
判定の出ている時間が長いの 
で、斬りがいい)を空振りし、 
着地と同時に友引で投げる。 
そのあとは相手が起き上がる 
前に密着して、また垂直ジヤ 
ンプから投げるのを繰り返す。 
その際、移動起き上がりに注 
意しよう。相手の起き上がり 


方にあわせて自分も移動し、 
相手が起き上がり終わってか 
ら垂直ジャンプするとぅまく 
いく。画面端なら簡単だが、 
端以外で相手が後転起き上が 
りをしたら前ジャンプから投 
げよぅ。相手を跳び越してし 
まつても、友引のコマンドは 
ジャンプ中に、破沙羅が向い 
ている方向に入力すること。 
逆方向に入力する必要はない 
(逆に入力すると失敗する)。 


中斬り投げが素晴らしい… 

VS 壬無月斬紅郎 


壬無月斬紅郎にはバタ—ン 
が3つある。好きなものを使 
つてほしい。 

丨つ目は遠距離しやがみ中 
斬りで跳ばせて投げるバタ— 
ン。これで完全攻略できる。 
他のバタ—ンをあえて使ぅ必 
要はないかも。 

2つ目は千両狂死郎と同じ、 
画面端でしゃがみガードで待 
つバターン。不意打ちがきた 


ら 立ちガ— ドして 近距離立ち 
中斬り、立ち強斬りが きたら 
ガード後にやはり近距離立ち 
中斬りで反撃する。たまに投 
げを狙ってくるので、近づい 
てきたら 牽制攻撃を2発 ほど 
出して追い払おう。 

3 つ 目は空中ガー ドし なが 
ら跳び込み、着地と同時に投 
げるもの。斬紅郎の対空必殺 
技は、地上で出しているにも 
かかわらず空中ガ—ドで 
きる(どうやら飛び道具 
1 1>|1< 判定になつているらし 
い)ので、空中ガー ドし 
たら 跳び蹴りで反撃して 
やろう0 










































■必殺技 

羅 

n 

百貫落とし 

空中で i+D 

喝！ 


ぶちころし[武] 

1斬る 


地震丸[武] 

“+A 巳 


円心殺〜天[武] 

ふ 〆 —->+八巳 


円心殺〜地[武] 

1 +CD 


武器飛ばし 


舞[武] 

1 v+AB 



■必殺技 

ぶちのめし[武] 

空中で4 +C 

百貫落とし 

空中で 4 +D 

喝！ 

4. 〆 和 +A 

かちあげ[武] 

—4、+斬る 

みだれ5ち[武] 

I V —+ A 巳 

地震丸[武] 

1 I+A 巳 

つかむそ〜組み天井 

—ふ 〆 +A 

つかむそ’〜石頭 

4- 4- ，+ 日 

つかむぞ〜尻めく0 

—丨 ，+ C 

■武器飛ばし技 | 

r 拳舞[武] 





ャンセル中かちあげ、近距離 
立ち強斬り i キャンセル強か 
ちあげの2つが気絶連！^だ。 
前者は踏み込み蹴りの当たり 
方によってはつながらず、後 
者は閑丸、ガルフォ—ドには 
かちあげを中にしないと入ら 
ないことがあるので注章 f 

羅刹も大差なく、つなぐ必 
殺技を円心殺〜地(近い時) 

か強ぶちころし(遠い時)に 
変えるだけ。一応、踏み込み 
M り i 近距離立ち強斬り->キ 
ャンセル強ぶちころしが気絶 
連続技だが、踏み込み蹴りの 
終り際が当たらないとつなが 
らない。実戦的なのは低い打 
点のジャンプ攻撃 i 円心殺〜 
地だろぅ。前ジャンプ強斬り 
の当たり方によっては近距離 
立ち中斬り丄キャンセル強ぶ 
ち ころしが 連続で入る。 

相手の背後からなら、牽制 
攻撃 X 2 や、 牽制攻撃丨近距 
離立ち中斬り i キャンセル強 
かちあげ(ぶちころし)とい 
ぅ連続技も可能だが、相手キ 
ャラが限定されるし、威力が 
高いわけでもないので実用性 
はない。お遊び+屈辱連続技。 



レバ—大回転！ 


有効なパタ—ン 

^ t k f a 


修羅、羅刹に共通の。ハタ-以上が。ハタ—ン①だ。 

ンとして、ジャンプ強斬りで 羅刹を使つた場合、前ジ 
跳び まくる というものがある。ンプした直後に強斬りを空振 ^ 
届く間合いなら垂直ジャンプ りして、着地で円心殺〜地を 
強斬りを繰り返し、届かなく 決めるバタ—ンもある。これ 
なつたら斜めジャンプ強斬り がバタ—ン②。 

で跳び込むというのが基本だ ダゥンさせたら、起き上が 
が、キャラ クタ—によつ て多 りに下段狙い攻撃を当ててキ 
少変えた方がいい場合もある。ャンセル円心殺〜地を決める 
ジャンプしたあとは、着地 のもいい。下段狙い攻撃は、 
直後にレバ—を上方向に入れ 相手の起き上がり方向をよく 
ることで、スキな く 連続でジ 見て当てる ように。 これは、 
ヤンプすることができる。着 ほとんどのキヤラに有効。 



ジャンプ強斬り(垂直、斜 
め)が非常に強く、この技を 
繰り返しているだけで多くの 
相手に勝つことができる。 

また、対 CPU 戦でもガ| 
ドキャンセル(以下 GC ) が 

有効。修羅はつかむぞ〜尻 

めくり or かちあげを、羅刹は 

円心殺〜地の間合いならこの 

技を、届かないよぅなら強ぶ 

ちころしを使お、っ。 

通常技で役に立つのがしや 

がみ弱斬り。判定が強く威力 

も結構あるので、接近時にと 
りあえず出していける技だ。 





























































しつこく繰り返せば食らってくれ 
る 






バタ—ン①で倒せるのが閑 
丸、骸羅、覇王丸、半蔵、ガ 
ルフォ—ドの5キヤラ。それ 
ぞれ少しづつアレンジが必要 
なので解説しょぅ。 

閑丸はたまに緋刀流梅雨 
円殺陣を出してくることがあ 
るので(特に羅刹)、|度ジ 
ヤンプ強斬りを出したらガ— 
ドして少し様子を見ょぅ。緋 
刀流梅雨円殺陣がきたらガ 
I ドして反撃、こなかつたら 
再びジャンプ強斬りだ。 

羅刹でなら、やや遠めから 
強ぶちころしをガ—ドさせて 
反撃を誘い、 GC で反撃する 
方法や、パターン②でもいい。 

骸羅は、修羅は対空につか 



むぞ〜組み天井を使ってくる 
ので、ジャンプ強斬りを早出 
しして潰してやろ'っ。当てた 
あとす ぐにジャンプ すると上 
日升中をつかまれるので、 ひと 
まず ガ I ドして、何 かを ガ I 
ドしたら GC で反撃、 何もし 
てこな かっ t 再びジャンプ。 

_ 攻撃をガ— 
1 ドした_^ と円心？地を狙っ 

» J てく^ 議ぃ打_ ジャンプ 
f 強斬り-一 

レて ® -I 

1 1、 I 

また、 



覇王丸は対空を出してくる 
が、ほとんど fl '/ M すことができ 
る。ガンガン跳び込もう。 

半蔵には垂直ジャンプ強斬 
りが有効(特に羅刹)。近い 
間合いで繰り返すと、投げを 
狙ってきて食らってくれる。 
遠いようなら、空中ガードし 
ながら跳び込むといいだろう。 

ガルフォ—ドは跳び込んで 
いるとレプリカアタックを出 
すことがある。ガ—ドしたあ 
と、踏み込み蹴りからの連続 
技を決めよ、っ。たまにジヤン 
プ攻撃で迎撃してくることが 
ある(特に修羅)ので注意。 
空中ガードしたあと中斬りな 
どで反撃するようにしたい。 

そのほかのキャラは専用の 
バタ—ンで倒そう。 

リムルルには、修羅使用な 
ら中間距離からつかむぞ〜尻 
めくりを空振りすると、反撃 
をガードできるので GC で反 
撃しよう。ダウンさせたら起 
き上がりにつかむぞ〜夙めく 
りを空振りしておけば繰り返 
しバタ—ンにはまる。このパ 
夕 I ンは間合い、タイミング 
が少し難しいので注意。バタ 
I ■> ①でも勝つことはできる。 
羅猶ならパタ—ン②だ。 

羅は、修羅ならつかむ 
哪めくりをガ—ドさせて 
1?ぃ、 GC で反撃、起 

| フ ；、むぞ〜尻 i 

返そぅ 。 .r 

-には同 J 。 強 
—ド させてか 
。足払いを 食 
が、1 そのあと 

する ことが 多 
い。踏み込み蹴りから連続技 


を決めよ、っ。たまにジャンプ 
で跳び込すこともある。くぐ 
ってからしやがみ強斬りだ。 

ナコルルは、修羅を使って 
いるなら、修羅に対しては遠 
距離でつかむぞ〜尻めくりを 
空振りすると、アンヌムツ 
ベを誘えるので、 GC で反撃。 
近づかれたら、レバーを後ろ 
に入れて後退していると防御 
崩しを空振りするので、つか 
むぞ〜尻めくりを入れよう。 
羅刹に対しては中間距離で足 





び込んでくるので、立ち強斬 
りで墜 としてい けばいい。羅 
刹だと あまり 跳んでこないの 
で、しやがみガ— ドして 待ち、 
不意打ちがきたらすぐに立ち 
ガー ドして GC か強斬り(羅 
刹。遠なら立ち、近ならしや 
がみで)で反撃。また、パタ 
—ン②で倒せなくもない。 

右京に対しては垂直ジャン 


払いを空振りして'直後につ 
かむぞ〜尻めくりを出すと踏 
み込んできてヒットする。た 
だ、踏み込んでくるのは足払 
いに対してガードポーズを取 
つたときだけなので注章)。羅 
刹ならパタ I ン :© だ。 

天草は、修羅_げば、つか 
むぞ〜尻めく：てるょぅ 
に出すと、っくてもジ 
ャンプで跳び： 

ぐつて後ろ 
めくりを決 
き上がりに 

りを重ねる. とガードし な：! の 
FX -- 繰り返せ ばいい。羅刹は、 

_七殺〜 地を出すと(遠くて 
もい い)! T 暗転入滅せょを 
誘、 a るので' ガードしたあと ぶ< ..C . 1 

近距離立ち中斬り(レバ—後 て食らつてくれる。たまにツ 




，が有効。痛かな a 
いでしつこく繰 . JJ 返し 1 い 
ると、そのうち手を出してき 


バメ返しを空振りす ること も 
あるので(特に羅刹)、確実 
に反撃していこ、つ。ジャンプ 
攻撃を当てにいくとツバメ返 


ろ+連打で OK ) i キャンセ 
ル円心殺〜地で反撃しよう。 

狂死郎は、相手が修羅なら、 
遠めで待っていると勝手に跳 



しを食らいやすいので注意。 

幻十郎はしゃがみ弱斬りだ 
けで勝つことが可能。近距離 
で連発していると、相手の技 
を潰してダメージを与えられ 
るのだ。相手が空中で食らっ 
たら、歩いて近づいて繰り返 
し連発しよ、っ。はじめに近づ 
くには、相手が寄ってくるの 
を待つてもいいし、ジャンプ 
弱斬りでもいい。ただし、後 
者は相手が修羅だと1 f 刃を食 
らうことがあるので注意。 


まず修羅だが、画面端まで 
後退し、しやがみガードして 
待つ。相手が立ち強斬り(踏 
み込んで斬る技)、不意打ち、 
突進パンチを出してきたらチ 
ャンス。 GC つかむぞ〜尻め 
くりで反撃だ。不意打ちは、 


S— 8 . . 11-:-- TTTrTTr.nr1n1nr rrrrnfi1WIMlMMiIn^» i_ i ^ _ i 1 . 



警戒して立ちガードして おき 
たいところだが、そぅすると 
出してこないし、武器とばし 
技を食らぅこともある。しや 
がみガ—ドして不意打ちを見 
たら立ちガード、と切り替え 
るようにできるようにしたい。 

歩いて近づいてきたら、し 



ゃがみ弱斬りで追い払おぅ。 
これに 反応！! マ技を出す こと 
もある。意打ち) 
羅刹も t C ちころし 
反撃す るまでは 箱羅と 同じ。 
.これだ _ だとダメ d ンが小 
1 いの#、 一度ダウン！ 〇せ ■ 

下段狙い攻撃：， VR . 

パタ-ン 


\ —ンで 倒してし 


。で 」 


殺〜地の 
まお、つ。 
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しゃがパン強いゾ！ 

> s 壬無月斬粧郎 




























あま くさ 


ろろ とき さだ 


天草四郎時貞 


攻略/ 

モ U スケ 








狀 


暗転入滅せよも意外と有効。半蔵 
ならば、5つせみを誘える 


牽制攻撃だけでクリアも珥能 



必殺技 

逢魔刻（前）[武] 

—〆 ハ- >+D 

逢魔刻（後）[武] 

■4 V A / — + D 

死霊刃[武] 

1 \ + 斬る 

汝、暗転入滅せよ[武] 

^ る（攻擊）蹴る（中止） 

戒烈掌 

峙 Vi+c 

天照封凰拏[武] 

ゎ- ► — 斬る 

瘴氣弾[武] 


1 - 

武器飛ばし技 

|凶冥十殺陣[武]|卜— iv+BC 



- 

必殺技 I 

逢魔刻揃）[武] 


逢魔刻（後）[武] 

■4 v i 

冥府魔障弾[武] 

+斬る 

汝、暗転入滅せよ[武] 

(上昇）-►妗 V — +C 

斬る（攻擊）蹴る（中止） 

戒烈掌 

v A+C 

降摩招来破[武] 

卜 -4 — +斬る 

瘴氣弾[武] 

和 〆 — + A 

■ 

武器飛ばし技 

|凶冥十殺陣[武] 丨卜 —lv + BC | 


I 



天草の CPU 戦はいかに牽 
制攻撃を連続で入れられるか、 
にかかつているといつても過 
言ではない。必殺技の中でこ 
れは使える！ 使えすぎる！ 
というような抜きんでた技は 
丨 つもないし、 CPU に使う 
とほとんどといつていいほど 
反撃を受けてしま、っ。とはい 
え、牽制攻撃だけではプレイ 
してもつまらないと思うので 
必殺技を使つたパタ—ンも用 
意してみた。余裕のある人は 


離立ち強斬りを当てたあとは 
色々な技がつながり、しやが 
み中斬りや—歩進んでからの 
近距離しやがみ強斬り、羅刹 
のみ武器飛ばし技の凶冥 十 殺 



陣まで入る ゾ (出るまでが早 
いため r 羅刹で気絶させた 
ら是非とも決めて欲しい。対 
戦で決めることができれば非 
常に幸せな気分になれること 
はいぅ までもないだろぅ。た 
だし、右京とナコルルは気絶 
した時の体勢が低いために近 
距離立ち強斬りが空振りして 
しまい'、この連続技をいれる 
ことが でぎない。残念。 

と、色々と連続技をひねり 
出してみたものの、ジャンプ 
弱斬り-.牽制攻撃が一番減つ 
たりする。格好悪いけどね。 



まず 最初に読者の i に謝 
らなければならないことがあ 
ります。前号で戒烈掌は連続 
技に組み込めない、と書いて 
しまつた が、なんと連続技に 
なること が判明-^どぅもす 
いません でした。肝心の連続 
技だが、相手の背中側から密 
着して近距離立ち強斬りを当 
て、ほんの少し前進してから 
出すと技になる。ただし 



超キヤラ限定で骸羅と天草に 
しか入らず、狙えるのは相手 
が気絶した時ぐらい。あんま 
リ使えない。 

また、相手の背後から近距 


試してみて欲しい。 

肝心のバタ—ン は、まず 修 
羅、羅刹共通で牽制攻撃の連 
続ヒツ トを ひたすら狙 i パタ 
—ン。これは！一とんど4キヤ 
ラに対して^で、雜常に強 
力な戦法。ゲ— ir €^ まり得 
意でない方でも、^^のパタ I 
ンを使用すれば久|アも可能 
だと思う。 

次に遠距離からしやがみ中 


最後に、必殺技の汝、暗転 
入滅せ よを 使つ た バターン。 
孑のバタ—ンはあまり強力で 
はないが I 応通用するという 
程馬普段使わ1い必殺技で 
相手を倒してもいいかなあと 
いう- 1とで。 



斬りの先端をガードさせて反 
撃を誘い、そこをしやがみ中 
斬りで迎撃するバタ—ン。た 
だし、このバタ—ンは座高の 
低いキャラにはしやがみ中斬 
りが当たらないので通じない。 

修羅のみのバタ—ンとして、 
遠距離から飛び道具の死霊刃 
を撃って相手を跳ばせ、遠距 
離しやがみ強斬りで落とすパ 
ターン。 


ちなみに、 CPU 戦で やつ 
てはいけないこととして挙げ 
られるのが、むやみに必殺技 
を出してはいけないといぅこ 
と。ほとんどの技に硬直があ 
るため反撃を受けてしま、つ。 
出してもいいのは逢魔刻 
(前)(後)と修羅の死霊刃ぐ 
らい。羅刹の飛び道具は跳び 
込まれて 以上！ だし、武器 
飛ばし技の凶冥十殺陣はガ— 
ドされ て強斬りをもらぅのが 
オチ。 CPU 戦では非常に制 
約の多いキャラだと思、つ。 























































►サムライスピリッツ 斩紅郎無双剣 
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修羅と羅刹共用の、牽制攻 
撃が当たるまで狙ぅバタ—ン 
を詳しく説明しよ、つ。勝負が 
始まる前は前後に動けるので 
相手に密着してしまい、開始 
直後に牽制攻撃を連打してし 
まおう。運がよければ 4 発入 
つて気絶させることができる。 
ガ—ドされた場合には牽制攻 
撃がギリギリ届くぐらいまで 



出してガードさせ、すぐにジ 
ャンプ弱斬りで跳び込んで着 
地に牽制攻撃を狙い、牽制攻 
撃が当たるまでこれを繰り返 
す。4発決まって気絶させる 
ことができたら、ジャンプ弱 
斬りからの牽制攻撃連打とい 
、っ簡単な連 S を決めれば、 
ほとんどのキャラを倒すこと 
ができるだろ、っ。余裕がある 
なら連続技のところに書いた 
ものも試してみよ、っ0 

このパタ—ンはほとんどの！ 

相手に通じるぅえに簡単な^ 
で非常_手軽。ただし骸 i 
に対- L てのみ、跳び込んだ_ 
にっ|むぞ'%組み天井を出一 
さ泰てしまい通 p にくいので 


注_ 




次に遠距離からしやがみ中 
斬りを当てていくバタ—ンだ 
が、これは牽制攻撃バターン 
が効きにくい骸羅専用だと思 
つてもいい。もちろんほかの 
キヤラにも効く。バタ—ンの 
内容だが、開始直後の間合い 
でしやがんで待ち、相手がし 
やがみ中斬りの届く間合いに 
入つてきたらしやがみ中斬り 
で攻撃するというもの。ガー 
ドされてもめげずにしやがみ 
中斬りを出すとヒツトするこ 


とが多く、跳び込まれた時に 
もしやがみ中斬りが対空技に 
なるので問題ない。 

修羅のみにある死霊刃を使 
つたバタ—ンは、ま 
ず相手とできるだけ 
離れて弱死霊刃を撃 
つ。すると反応して 
跳び込んでくるので、 

そこを威力の高い遠 
距離しやがみ強斬り 
で落とす という もの。 

死霊刃を撃つ時の間 


合いは、できれば画面の端と 
端ぐらいまで離すのが理想的。 
そうしないとしやがみ強斬り 
が近距離になつてしまい' 潰 



されて しまう からだ。相手と 
の距離を離す時は逢魔刻を使 
うといい。ただし逢魔刻は移 
動中に投げられ判定が残って 
おり、 CPU は信じられない 
超反応で移動中を投けてくる 
のだ。特にコマンド投げを持 
つキャラを逢魔刻で通過する 
と、必ずといつていいほど投 
げられてし まう ので、一度相 
手を跳び越えてから逢魔刻を 
使％っ。 

•_汝 、暗転 入滅せょを使 
った辨夕—ンを紹介しょう。 
二のパタ—ンが通じるのは破 
沙羅とガルフォ—ドだけ^^ 
だが、！^と楽しいので^!叭 
てみてく把さい。まず ^ K 
だが、密着碑るぐらいまで接 
近してから出すと反応じて地 



刺しを出してくるが、見事に 
空振るのですぐに燃やしてや 
ろ、つ。ガルフォードにはおも 
むろに出すと反応してレプリ 
カアタックを出してくるので、 
すかさず蹴りで着地してから 
見切りでかわし、戒烈掌かし 
やがみ強斬りで攻撃しよう。 


最後はラスボスである斬紅 
郎の攻略だが、こいつに対し 
ては牽制攻撃をひたすら狙ぅ 
バターンと、しやがみ中斬り 
の先端を当てるバターンの両 
方が使える。牽制攻撃パター 
ンを使ぅ場合は、 跳び込む時 
に注意しないと、強力な対空 
技である強斬りで落とされて 
しま、つ。非常に威力が高く、 
技ありを取られると体力を半 
分以上持っていかれる場合も 


あるそ。対策として、ギリギ 



リまで空中ガードしておき、 
引きつけてジャンプ_りを 
出すようにしやがみ中斬り 
バタ—ンの注意点は、ガード 
u せたあ^:に斬紅郎は不意打 



ちか立ち強斬りを出してくる 
のだが、うっかり立ち強斬り 
の時に手を出してしまうと技 
ありで体力をごつそり減らさ 
れてしま、っ。不意打ちの時は 
すぐに反撃し、立ち強斬りは 
ガ—ド後に硬直中を斬るよう 
にしよ、っ。なれれば簡単に判 
別できるハズ。以上で天草の 
CPU 攻略は終わるが、は 
きりいつて全キャラに対し hi 
牽制攻撃だけで攻めてもク 
ァできる。対人戦でも牽制_ 
撃ばか^5つてもそこそこ i 
える^^^•も、数多くある必 
殺技 4 4使い^がら美しく勝っ 
て i (願望)欲しいです。 画 




y 


牽制攻撃つええ〜0ス！ 

対 CPU 戰攻略 



































蠡主 A 


攻略/ジェイケイ 
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牙突[武] 

強斬りヒツト後 C 

飛燕[武] 

がみ強斬りヒット後 C 

奥義旋風裂斬•刹[武] 

4- V ■♦+ 斬る 

奥義弧月斬[武] 

—斬る 

奥義疾風弧月斬[武] 

踏み込み中 -►✓4 V+ 斬る 

剛破 

■4 i V+D 

旋風波[武] 

i v-^+D 

皿刃[武] 

i ✓卜- ^+C 


I 


武器飛ばし技 


[秘奥義天臟空烈斬[武] [ 


♦+CD 


必殺技コマンド 


必離 


斬鋼閃[武] 

-►vi ✓卜 +C 

奥義旋風裂斬[武] 

i V +斬る 

奥義弧月斬[武] 

1 \ +斬る 

奥義疾風弧月斬[武] 

踏み込み中— 〆 4 斬る 

奥義烈震斬[武] 

—1〆+ 斬る 

奥義飛翔旋風裂斬[武] 

空中で 4 V— +斬る 

奥義飛翔烈震斬[武] 

空中で 〆 — +◦ 


viiSil ： 

修 


武器飛ばし技 


^奥義天覇封神斬[武] f-4iv-n V + A 巳 



牙： 剛 一 
■ らぎ ルに 
「かぬ セら 
>りつ ンさ 
4斬に ャ。 
強突 キ破 

セル剛波 i 前進 L て立ち素手 
攻撃。 の 3 通りがそれ だ。2 
つ目は骸羅と狂死郎には入り 

にくいので注立思。 

その他、おすすめの連続技 
を 2 つほど。 II 刃丨 着地に近 
距離立ち中斬キャンセル 
旋風波丄踏み込み中斬り i キ 
ャンセル剛破1強奥義弧月斬 
(武器飛ば山技)。幻十郎に 
は中斬りをしやがみで。骸羅、 
右京には入らないので旋風波 
からい きなり 剛破につなご、っ。 
次に近距離立ち強斬り i 牙突 
i キャンセル剛破 i 近距離立 
ち中斬りキャ>セル旋風波4 | 
遠距離立ち強斬り。右京にの 
み入らないので注意。： 


奥義弧月斬(弱 or 中)が 

強力な対空技なので、跳び込 



まず修羅の場合。正面から 
は踏み込み中斬り i キャンセ 
ル強奥義弧月斬(秘奥義 
天露® 〆 が入る。ただし、 
奥義弧月斬は右京、幻十郎 
には画面端限定、覇王丸には 
入らない。狂死郎、破沙羅に 
は中を使うパ秘奥義天 I ® 
神斬は閑丸、破沙羅、ナコル 
ル、狂死郎には画面端限定。 

背後からは、近距離しやが 
み中斬り—遠距離立ち中斬り 
キャンセル斬鋼閃が入る。し 
やがみ中斬リ1前進してしや 
がみ中斬リというのも可能で、 
状況によつては近距離しやが 
み中斬り X44 以下略が入る。 

次に_。いきなりだが究 
極の連_を紹介しよう。正 
面から旋風波！踏 f 込み中斬 
リ1キャンセル旋風波。 

背後から遠距離立ち中斬り 
i キャンセル剛破丨着地に近 
距離しやがみ中斬り4遠距離 
立ち中斬り-追い討ち。 

背後から立ち素手攻撃 i 前 
進して立ち素手攻撃！キャン 



して繰り返そぅ0 
奥義旋風裂斬を垂直ジャ 
ンプでかわされたら、間合い 
が近ければ着地前の相手を遠 
距離立ち強斬りで攻撃できる。 

そのほか、相手が遠い間合 
いから跳び込んできたときは、 
早めの斬鋼閃で迎撃すること 
もできるので覚えておこ、つ。 

狭い ステー ジでは端に追い 
詰められやすいので、追い詰 
められそぅなら、 i 義弧 
月 斬で迎撃したあと、すぐに 
強奥義烈震斬で反対側に回 
ろう。羅刹は空中ガ—ドしな 
がら跳び越すといい。 


えたりもするので、連続技の 
練習台にしてやろ、つ。 



迎撃するといぅバタ—ン。奥 
義弧月斬は、弱だと当てた 
あと素早く行動に移れないの 
で、中を使うように。引きつ 
けて出さないと潰されるのに 
も気をつけたい。—度迎撃し 
たら、退き込みで間合いを離 




みを返していくことになる。 

跳び込みを誘うには、弱の奥 

義旋風裂斬がいいだろう。 

接近時には牽制攻撃が使え 

る。何も考えずに出すと不意 

打ちなどを食らってしまうの 

で注意。 CPU が防御崩しを 

狙って近づいてきたところを 

追い払うように使い、連発し 

て 4 発位決めてやろう。 

羅刹は連続技が強力なので、 

I 発入れるだけで勝つことも 
可能。旋風波を使って技を誘 




完全無敵の弧月斬- 

基本戦法 
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基本バタ—ンで勝つことが 
できるのが閑丸、覇王丸、ナ 
コル ル、半蔵、ガル フォ— ド、 
狂死郎、右京の 6キヤ ラ。 

閑丸に接近されたら牽制攻 
撃が有効。届かなくなると踏 
み込んでくるので、すぐに牽 
制攻撃を出せば連続で当たる。 

ナコルルは飛び道具を跳ね 
返してくるので、間合いを広 
めに とろ、 つ。また、修羅は弱 
奥義烈|霸の先端をガ—ド 


狂死郎(修羅)は遠めで跳 
び込ませて斬鋼閃で墜とそう。 

右京は、奥義旋風裂斬を 
ガ—ドすると秘刀朧刀(修 




させるとアンヌムツべやレ 
ラムツべを、羅刹は旋風波 
の先端をガ—ドさせると踏み 
込み蹴りかアンヌムツべを 
誘えるので、 ガードした あと、 
アンヌムツべはレバ—後ろ 
+強斬り連打の防御崩し or 強て 
斬り(牙突)、レラムツ，1 
は背後からの連続技、踏み込 
み蹴りは下段狙い攻撃丨キヤ 
ン4奥義弧月斬で反擊し 

て墨：蒙。 

半蔵に！^近されたら、：垂直 

ジャンプ 強斬りが有効 。 M 

ガルフォードは、跳び込ん 

でい るとレプリカアタックを 

出すことが多い。ガード後、 

踏み込み中斬りから連続技を。 


羅)や秘刀陽炎(羅刹)を 

出してくる。すぐに跳び込ん 

で、秘刀朧刀には背後から 

連続技を、秘刀陽炎にはジ 
ヤンプ強斬りや奥義飛翔烈 
If 丨斬銅閃を入れよう。 

閑丸、覇王丸に対しては、 
旋風波をぎりぎり届かない間 
合いで出すことで、緋刀流 


剛波(羅刹)を誘えるので、 
緋刀流雨流狂落斬はガ—ド 
後踏み込み中斬りから連続技。 
あとの2つはすぐに旋風波を 
出すと当たるので連続技に。 

そのほかのキヤラに対して 
は、独自の バター ンで倒そう。 

リムルルに対しては、画面 
端まで後退し、近づいてきた 
ら後ろジャンプして強斬りを 




雨流狂落斬(閑丸)、弱奥義 

烈震斬(霸王丸の修羅)、 


繰り返すだけ。たまにルプシ 
クアレなどを出してきてヒ 
ットする。着地にコンル メ 
ムが残つていることが多いの 
で、確実にガ—ドしょ、っ。ジ 
ャンプしてきたら空中ガ—ド 
後、強#だ。 

羅刹'_、中間距離から旋 
風波を 出す とょくヒットする 
ので^^ If 。 旋風波をガ— 
ド丄たら跳び込んでくるので 
奥義弧月斬で迎撃だ。 

破沙羅には、修羅を使って 
いるならば、離れ T いる時1 

基本バターンで。端に追い詰 

められたら、バックジャン。1 s 

して空中ガ—ドしていると、 

地刺しをガードできることが 

ある。そのまま着地すると地 


刺しを連発してくるので、す 
ぐに立ち強斬りを決めよ、っ。 
近すぎる時はジャンプ強斬り 
を当てて間合いを離そ、っ。 

羅刹ならば、旋風波の先端を 
ガ—ドさせる とし やがみ中斬 
りを 出してくるので、すぐに 
跳び込んでジャンプ強斬り i 
旋風波から強力連続技に。 

骸羅に対しては、まずは足 
払いを当ててダウンを奪い、 
起き上がりに修羅は弱奥義 
烈|霸、羅刹は旋風波を重ね 
るとほとんど食らつ てくれる。 
骸羅は連続技が入りにくいの 
で、旋風波 i 立ち中斬り(遠 
ければ省く) i キャンセル剛 
破 i 追い打ちで 一^^しよ、っ。 
これを繰り返して体力を 減ら 
すと、ガ—ドが堅くなる。そ 
のあとは、修羅に対しては足 
払いの先をガ—ドさせて後ろ 
ジャンプ空中ガ—ド(レバ— 
後ろ上入れつ放し}、不意打 
ちを空中ガードしたらすぐに 



着地と同時にジャンプして強 
斬りで反撃しよぅ。 

天草に対しては、空中ガ— 
ドしながら跳び込み、対空技 
を空中ガードしたらすぐに強 
斬りで反撃し、何にも当たら 
ずに着地したら、牽制攻撃連 
発で間合い蠢そぅ。 

牙神幻十郎は、修羅に対し 
ては-で、羅刹に対しては 
端で待ち、近づいてきたとこ 
ろに遠距離しやがみ中斬りを 
出す とヒツ トすることが多い。 
ガ—ドされた場合、修羅は立 
ち強斬りか三連殺がくるので、 
どちらも見切りでかわしたあ 



と、自分が修羅なら立ち強斬 
りを、羅刹なら立ち強斬りに 
は旋風波を、三連殺には牙突 
から連続技を入れよ、つ。羅刹 
は立ち強斬りか三空殺がくる。 
どちらもガ—ドして、立ち強 
斬りには立ち強斬り(羅刹は 
旋風波)で反撃、三空殺はな 
んでも決め放題だ。 



中斬りで反撃していこう。羅 

刹に対しては、低い打点でジ 

ヤンプ強斬りを当てると、円 

心殺〜地を狙ってくるので、 



まずは画面端でしゃがみガ 
—ドして待つ。歩いてきたら 
近距離しゃがみ中斬りで、跳 
び込まれたら、奥義弧月斬 
かガ—ド後しゃがみ中斬りだ。 

反撃のチャンスは立ち強斬 
リ(踏み込んで斬る技)、不 
意打ち、無限流無法拳をガ 
I ドしたあと。それぞれ、立 
ち 中 斬り i キャンセル弱奥義 
旋風裂斬、 しゃがみ中 斬り j 
i キャンセル弱奥義旋風裂，| 
斬、立ち 中 斬り i キャンセル 
強奥義弧月斬で反撃しよう。 
弱奥義旋風 f は連続技で 
はないが、跳び込みを誘える 
ので i 義弧月斬で迎^ 
てダメ—ジを与えよう。 ■ 
4がみ 中 斬りで追^^っ 
た gu これらの技を 出して 
くること も多い。にガー 
ドを。特に不意打ちには注意。 
立ち ガ—ドしておくのもいい 
が、相手が怒り状態だと武器 
1 はし 技が怖ぃ。ジャンプに 
反応して 立ち ガードし よう 0 


まともに闘うと激強い。地道 
にいこう 


連続技を決めてやろ5 

対 CPU 戦攻略 


跳び越せば背後からの連続技 
タイムだ 
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ナコルル： たろり 




1 


必殺技コマンド 



アンヌムツべ[武] 


レラムツべ[武] 


カムイリムセ 


3+斬る 


♦+ 斬る 


- 〆 +斬る 


鷹に掴まる 


4^ —+D 


分離 


V+D 


真下 


1 +D 


後方 


，+ D 


牖摑まり 
攻撃 


横 


AorB 


下 


C 


カムイムツべ 


♦+C 


レラシウ 


-►V I 


シチカブェトウ 


■4 V 1✓卜十巳 


シチカプアム 


武器飛ばし技 


エレルシカムイ 
U ムセ 


- ►v I ✓卜 +C 


■4V 4 

1，— + A 巳 


レラオチキ 1 」 

-41 v+D 

アンヌムツべ[武] 

―斬る 

レラムツべ[武] 

斬る 

カムイリムセ 

―1 〆 +斬る 

狼にまたがる 

i〆—+D 

分離 

前方 

/ + D 

真下 

t 十 D 

後方 

\+D 

狼乗り 
攻撃 

横 

AorB 

上 

C 

メルシキテ！：*] 

wi+C 

カントシキテ [*] 


イメルシキテ 

空中で —4 A+C 

必殺技分離 

分離方向 +C 

エブンキネシキテ 

ナコルルが 
倒れた時 AC 


ヌべキカムイ 
シキテ[武] 


+BC 







マンド^けを持つキヤラ 
すべてに共通する基本パタ I 
ンがナコルルも使用できる。 
相手に向かって跳び込み、 


で、そこを攻撃するのだ。こ 通常技(状況からして、しや 
の時の攻撃は BC の不意打ち がみ A または B がいい)キヤ 
がいい。ダメ—ジが大きいぅ ンセルヌべキカムイシキ 
え、相手をダウンさせられる テを決めて一発逆転を狙ぅこ 
からだ。 怒り MAX 時ならば、 とも 可能なのだ。 





ジャンプ攻撃を早めに出して 
空振り、着地と同時にコマン 
ド投げで投げてしまうという 
ものだ。この、いわゆる「空 



振り投げ」が修羅' 羅刹に共 
通する最も基本的なバタ—ン 
になる。空振りするジャンプ 


攻撃は何でもいい。ジャンプ 
したらすぐに出してしまおぅ。 

しかし、相手キヤラに よつ 
ては、空中ガ—ドをしながら 
跳び込む必要がある。これに 
ついてはキヤラ別攻略でくわ 
しく 説明することにする。 


修羅のみのバタ—ンとして、 
レラシウをガードさせて相手 



の特定の技を誘うバタ—ンも 
ある。これは2種類あり、そ 
れぞれ対応キヤラが決まつて 
いる。—つは、レラシゥをガ 
I ドしたあとにこちらに跳び 
込んでくるキヤラに対し、空 
中投げを決めるというもの。 
もう—つは相手の必殺技を誘 
うもの。これもキヤラ別攻略 
を參照のこと。 

羅刹にも特殊パタ—ンがあ 
り、このおかげで羅刹は修羅 
よりもはるかにクリアがしや 


すくなっている。それは狼に 
乗ってガードを固めて待つ、 
といぅ もの。狼に乗つている 
と投げられ判定がなくなるの 
だが、 CPU キヤラはそれで 
も投げを決めよう としてく る 
当然ながら投げ失敗モ—シヨ 
ンが出てスキだらけになるの 



D s^^^ 

ぉ^ 続技 

修羅、羅刹共通のものは、 
ジャンプ強斬り i 近距離立ち 
中斬り i キャンセルアンヌ 
ムツべ。ジャンプ強斬りの打 
点を 低くしないと つながらな 
いので難しいが、ジャンプ職 
りからなら簡単で実戦的。 
修羅は背を向けている相手 

1/ンと 
『こ1夕こ 
▲ I 満ぬ 
力死 
j 体ら 






⑺修羅】 



【羅利】 


に近距離しやがみ強斬り (2 
段)キャンセルシチカプエ 
トゥ丄ジャンプ強斬り丄近距 
離立ち中斬り i キャンセルア 
ンヌムツべ(またはエレル 
シカムイ： TV ムセ)の6段1 
強烈な気絶連続技。シチカブ 
エトゥのあとに踏み込みで近 
づき、回り込み丨しゃがみ強 
斬り( I 段目)キャンセル… 
もできるが、前述の連続技で 
充分だろぅ。 繼 
羅刹は2つ紹介。—つは狼 
に乗って、画面端の相手に、 
ジャンプ強斬り i 立ち(弱ま 
たは中)斬り i キャンセルヌ 
ベキカムイシキテ。実用 
性はまったくないが、美しい 
ので—度でいいから実戦で決 
めてみたいなぁ。2つ目は密 
着1態でェプンキネシキテ 
i しゃがみ強斬り (2 段)— 
キャンセルアンヌムツべの 
気絶連続技。 X プンキネシ 
キテからしやがみ強斬りを決 
める とス ロ—がかからないの 
で、キャンセルのタイミング 
に注意。 


空振りのスキに不意打ち 


空振り投げでおしおぎです！ 

基本戦法 


※技名の後に！:*〕とつくものは、 50 
必殺技分離のできる技 


































































►サムラィスピリ!ッ 斩紅郎無双剣 








まずは修羅から。基本戦法 
で説明した通り、狙うのは、 
空振り投げバタ—ン。ジャン 
プ攻撃を空振りしながら相手 
に跳び込み、着地と同時にレ 
ラオチキリで投げる。こ 
れで闘う相手はナコルル、リ 
ムルル、ガルフォード、牙神 
幻+郎、千両狂死郎、天草四 
郎時貞、修羅の慕り破沙羅。 
もちろん他のキャラにも通用 
するので、特別なバタ—ンが 
あるキヤラに対して、そのパ 
夕—ンがう まくい かなかつた 
ときのフォロ—として使つて 

もよい。空振り投げを使う際、 
千両狂死郎、天草四郎時貞、 
I り破沙羅には、空中ガ— 
ドしながら跳び込む方がいい。 




相手が出してくる技を空中ガ 
I ドしたら、すかさずジャ>| 


と違い、垂直ジャンプをする 
ことが多いが、それが分かつ 
ていれば簡単に決められる。 
I 回五千点なので点数も稼げ 
るぞ。レラシゥがヒットした 
らジャンプ強斬りで追い討ち 
1 一しても よいが、稼ぎたいなら 
r ば追い討ちはしないほうがい 
のはい うまで もない。 


プ強斬りを当てょぅ。 のバタ-ンは一応ガルフ 
それ！^キャラ別の特殊な オードの修羅にも通用するが、 


バタ 1 を紹介して いこ、つ ¥ 
まず、霸王1、服部半蔵、 
緋雨閑丸の—ャラに使、つパ 

夕—ン。レラシウ令ガードさ 

せると、相手はほぼジャンプ 
するので、そこに空中技けを 
決める。閑丸は他の2キヤラ 


才1バーヘッドクー^^ン也や 
プラズマブレードを出してく 
る こと も多い。11の時はガ 

ドするか見切りで避けよう。 

橘右京は レー457 シウをガ — L '' 
すると秘剣朧刀を出すので 
すぐに前ジャンプして跳び越 


し、後ろから立ち中斬り i キ 
ャンセルアンヌムツべを決 
めょぅ0 

ガルフォ—ドの羅刹は、レ 
ラシゥでレプリカアタックを 
誘ぅことが.できる。出してき 
たら見切りでかわし、しやが 
み強斬り i キャンセルレラ 
ムツべを決める。ガードして 
しまつたら、踏み込み中斬り 
i キャンセルアンヌムツべ 
だ。 

花諷院骸羅はジャンプ蹴り 
で跳び込み連続技を狙い続け 
る。まれに対空技で落とされ 
ることがあるが、充分勝てる 
はず。 

羅刹の—り破沙羅は、空 
中ガードしながら跳び込むと 
地刺しを出してくるので空中 
ガ I ドしよ、つ。すると、高い 



確率でもう I 度地刺しを出す 
ので、そのスキに接近してし 
やがみ強斬り丄キヤンセルレ 
ラムツべを決める。 

シチカプエトウを使うパ 
夕 I ンもある。ナコルルにガ 
I ドさせると跳び込みかアン 
ヌムツべのどちらかを誘え 
る。 リム ルルはただシチカプ 
エトウを出すだけでよく食ら 
ってくれるので、すかさず追 
い討ちにいこう。 

次に羅刹。羅刹はレラシウ 
を使うバタ—ンがないので、 
さらに空振り投げに頼ること 
になる。 

羅刹の特性、狼に乗ってし 
やがみガードで待つバタ—ン 
(以下狼待ちバターン)は、 
相手の体力が半分以下になっ 
てからでないと効果を発揮し 
ない。 どういうことかという 
と、 CPU キヤラは体力が半 
分以下になるまではあまり攻 
めてこないが、ある程度体力 
が減ると攻めて くるよう にな 
る。という か、投げばかりを 
狙っ てくるよう になり、 近く 
で待っているだけで勝手に投 
げを空振りして くれる からで 
ある。 そういう 訳で、ラウン 
上^|一-は空振り投げ、後半は 
狼@バタ—ンを使うように 
する。 

狼待ちパタ—ンを詳しく嗜 
明すると、狼にまたがつて^ 
やがみガ—ドで待つ。 CPU 
キヤラが近づいてきて投げを 
空振りしたら不意打ちを当て 

て ダウンさせる。 大技をガ— 

ドしたあとも反撃ができる。 
I 度ダウンさせたら起き上が 
リに密着して待つているとま 


た投げを空振りしてくれるぞ。 
まれにしやがみガ—ドに反応 
して 不意打ちがくることがあ 
るが、この時は素早く反応し 
て立ちガ— ドしよう。 

このパターンを使う上での 
キャラ別の注意点を説明する。 

まつたく問題がないのが覇 
王丸(修羅)、緋雨閑丸、牙 
神幻+郎、ナコルル、花諷院 
骸羅(修羅)、：^り破沙羅(修 
羅)。 

狼待ちを使わず、最後まで 
空振り投げで闘うのがリムル 
ル、覇王丸(羅刹)。 

服部半蔵、天草四郎時貞は、 
投げ空振りのスキが小さいの 
で(半蔵は忍法もず落とし 
だけだが)、狼待ちの時に不 
意打ちを使わずに、しやがみ 
斬りを当てよう。 

他のキヤラには特別なバタ 
—ンを使うのがよい。 

_り破沙羅(羅刹)には、 
地刺しを空中ガ—ドする方法 


でいく。ある程度ダメージを 
与えたら狼待ちバターンで〇 
K 。 橘右京は、初めから狼に 
乗って不意打ちで突っ込んで 
いくだけでいい。千両狂死郎 
にも最初から狼に乗る戦法で 
いく。しやがみガ—ドを して 
いると高確率で不意打ちを出 
してく るので、すぐに反応し 
て立ちガ—ドし、不意打ちで 
反撃。 




壬無月斬紅郎だが、修羅、 
羅刹共に空中ガ—ドしながら 
跳び込んで空振り投げ。対空 


技は空中ガードができるぞ。 
羅刹なら、後半は狼待ちバタ 



-VV.V ,'■ ，二 :. 



この後は不意打ちで反擊 


斬紅郎も投げを空振りしてく 
れる 



このとおり' 空中ガード可能 




















■必殺技 I 

忍法影•静音 

i 1 +A 

忍法爆炎龍•改 

4- 〆 ♦■+斬る 

忍法影分身 

/I Y—AorB 

忍法〇つせみ天舞 

-►Vi〆 — + 巳 CD 

忍法5つせみ地斬 

v -4 +BCD 

忍法猿舞 

卜 4 v + AorBo「CorD 

忍法烈風手裏剣 

空中で4 V 4+ 斬る 

忍法爆炎微塵隠れ 

-►1 v+CD 

武器飛ばし技 

|封じ手毒龍[武]|-► vi〆 卜-►+ C □ 1 


n 




忍法影 

“+A 

忍法爆炎龍•改 

i 〆 —+斬る 

忍法影分身 

―トハ v-^+BorC 

忍法ろつせみ天舞 

- ►Vi 〆 —+ 巳 CD 

忍法ろつせみ地斬 

わ 〆 1 V—+BCD 

忍法身代わりの術=仏 

ダメージ中 AC 

忍法身代わりの術=鬼 

ダメージ中巳 D 

忍法烈風手裏剣 

空中で1 V 4+ 斬る 

忍法もず落とし 

■►ハ +CD 

忍法もず落とし-颯 

踏み込み中- v+CD 


武器飛ばし技 


封じ手微塵隠れ 


lll+AB 






: 





バタ—ン。相手の手前に落ち 
たらそのまま投げが入る。注 
意したいのは相手を跳び越え 
てしまつた 時だ。この時もコ 
マンドの方向は変わらないの 
で、覚えて おこ、 つ。 

以上の2つのバタ—ンを中 
心に使用していく。 
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このゲ—ムの CPU は適当 
に闘つているととても強いの 
で、 CPU の弱点をついたパ 
夕 I ンが必要となつてくる。 

半蔵の基本戦法は忍法も 
ず落とし(羅刹の場合はもち 
ろん忍法爆炎微塵隠れを使 
用する)で CPU を倒しにい 
くこと につきる。常に忍法 
もず落としを狙い、成功した 
ら相手の起き上がりをさらに 
忍法もず落としにいくのが 
セオリ—だ。 

他に使用する技はジャンプ 
中に早めに技を出して CPU 
にガード体勢をとらせるため 




の弱斬り。あとは技ではない 
が、相手方向にジャンプした 
時にレバ—を空中ガ—ドしな 
がらの跳び込みが使える。 

ここから etni の攻略バタ— 
ンを紹介していこ、っ。 

①忍法爆炎龍•改をガ—ド 
させてから、踏み込みからの 
もず落としを狙ぅパタ—ン。 
起き上がりにバリバリ使って 
いけるし、相手が前転起き上 
がりをしてきても、そのまま 
忍法もず落としが決まる。 

中ガードしながら跳び込 

み、着地で忍法もず落とし 


0 

半蔵はコマンド投げをメイ 
ンに闘っていくキャラなので、 
連続技が少ない。その中から、 
比較的使えるものをいくつか 
紹介しよぅ。 

まず修羅の半蔵では背後か 
ら遠距離立ち中斬り—キヤン 
セル忍法爆炎龍•改がダメ 
1ジも大きく使える。回り込 
みからや、防御崩し(引っぱ 
る)をした時など、使い道も 
多い。相手の距離にもよるが 
強の忍法爆炎龍•改がつな 
がりやすい。 

見栄えがよくて格好いい連 
続技は〗 i から遠距離立ち中 
斬りをキャンセルして封じ手 

微塵隠れを つなぐ 2段攻撃 
がおすすめ。遠距離立ち中斬 
りは身体を前に出すためにつ 
ながりやすい。 

羅刹でも修羅と同じく背後 
からの遠距離立ち中斬り i キ 
ヤンセル忍法爆炎龍•改が 
有効。使い所も変わらない。 

武器1はし技をからめたも 



のでは、背後からの遠距離立 
ち中斬り i キャンセル封じ手 
主霞が入る。決めるチャンス 
も多く、使い勝手がいい。 

羅刹の毒龍は、正面からで 
も連続技になる。近距離しや 
がみ中斬りから決めたり、相 
手の起き上がりにしゃがみ中 
斬りを重ねておいて狙つたり 
もできる。ダメ—ジ量も多く 
魅力的な連続技だ。 
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►サムライスピリッツ 斩紅郎無双剣 










半蔵の対 CPU 戦のパター 
ンは基本戦法で説明したよぅ 
に2つある。これらはそれぞ 
れ修羅、羅刹に対応している。 
忍法爆炎龍•改をガ—ドさ 
せて投げるパタ I ン①は羅刹 
の方が使いやすい。くわしく 
説明すると、修羅の半蔵では 
忍法もず落としを決めたあ 
と、後方に跳び退いてしまい、 
硬直も大きいので相手の起き 
上がる所にもぅ I 度、忍法 
爆炎龍•改を重ねるのが難し 
いからだ。それに対して羅刹 
の忍法爆炎微塵隠れは投げ 
を決めたあとの硬直が短いう 
えに姿は消しているものの、 
間合いも開かないので、簡単 
に忍法爆炎龍•改を相手の 



起き上がりに重ねることがて 
きるからだ。そのあとは 、 ft 

み込み%忍法^^^ 

れに.つ J :. いくことができる。 

相手が忍法* * 炎龍•改を前 

転起き上がりでかわした時は、 

その位置から忍法爆炎 i 

隠れで採けてやろ!^。後転起 

き上がりされた場合も普通の 

起き上がり同様に踏み込みか 


ら忍法爆炎微塵隠れが決ま 
る。忍法爆炎龍•改の重ね 
が少し甘いと、ジャンプで跳 
び込まれて しまう 時があるが、 
あせらずに着地を投げてやろ 
う。以上のように羅刹の半蔵 
はパタ—ン©がほとんどのキ 
ャラに起有効だが、忍法爆 
炎龍•改のコマンドを早めに 
出すことにだけは注意して闘 
つてほしい。 

連続してパタ I ン①が使え 
ない(間合いを離して単発で 
使用すれば強力)修羅の半蔵 
は、飛び込みからの忍法もず 
落としのパタ I ン②をう まく 
使っていこう。相手の近くに 
着地するように空中ガ—ドで 
跳び込み、着地に忍法もず 
落としを決める。これに対し 
て CPU のとる行動は大きく 
分けて3つある。 

まず—つ目は、ジャンプを 
してくる場合。垂直ジャンプ 
の時は歩いて近づき相手に技 

を出させて、それをガ—ド後、 

忍法もず落としや見切りで 

かわして忍法もず落としを 

狙っていく。技を出さない場 

合はもちろん、忍法もず落 

としで OK だ。 

一 2 つ目は、こちらの跳び込 
_みを昇り斬りで落としにくる 
f 合だが、これに対しては、 
f のまま空中ガードしたあと 
に着地が忍法もず_しの 

間合いになるので問題なし 

3 つ目が問題でへ地上# b 

湧吊技を対空に使つてくる時 

だ。右京や斬紅郎が注意すベ 

きキヤラである- 0 -この場合は 

間合いを； 1I 5P めてジャンプする 

ことで、多少この行動をとら 


せないよぅにすることができ 
る。 

バタ—ンではないが重要な 
ポイントとしては、ラウンド 
スタ I 卜時に技が出せるよぅ 
になる前に、とにかく相手を 
端に押しておくこと。これに 
よって c PU は退き込みで逃 
げられなくなり、逆に自分は 
間合いの調整がやりやすくな 
り、一石二鳥となる。忘れず 
に必ず押しておこ、っ。 

キヤラ別に補足していくと 
リムルルは画面端に押したあ 
と、垂直ジャンプから忍法 
もず落としを決める。羅刹は 
そのままバタ—ン①で、修羅 
はパタ—ン②で闘、っ。カムイ 
シトゥキや昇り斬りを出すこ 
とが多いので、そのスキに攻 
撃す るよう に。 

ガルフオ—ドは、バターン 
②に対してレプリカアタック、 
レプリカドツグを出してくる 


のでガ—ド後に踏み込み i 忍 
法もず落とし(羅刹は忍法 
爆炎微塵隠れ)で OK 。 半蔵 
にも同じよぅにバターン②が 
有効で、昇り中斬りをガード 
して、着地に忍法もず落と 
しを決めていく。 

対閑丸戦では緋刀流五月 


雨斬りを対空として使つてく 


対右京はバタ—ン①で羅刹 
は OK 。 修羅の場合はジャン 
プからバタ I ン②で攻める。 
しかし、相手が修羅の右京だ 
と怒りゲ—ジが M A X の時に 
対空としてツバメ六連を狙つ 
てくる時があるので、そんな 
状態になつたら中の忍法爆 
炎龍•改で間合いをとつてか 
らバタ—ン①で闘うこと。 

骸羅は勝負スタ—卜前に押 
して、いきなり忍法もず落 
とし(羅刹は忍法爆炎微塵 



隠れ)が狙える。バタ—ンも 
0® 共に決めやすいので問題 
ないだろぅ。 

破沙羅も骸羅と同じバタ— 
ンが有効。その後は修羅なら 
パタ I ン©、羅刹ならパタ— 
ン①を活用して闘、っ。 

覇王丸戦では、羅刹ならば 
忍法爆炎龍•改—忍法爆 
炎微塵隠れの黄金バタ—ンで 
OK 。 修羅はバタ—ン②に間 
合いをとった忍法爆炎龍. 
改でジャンプを誘って着地に 
踏み込み忍法もず落としを 
狙っていくといい。幻十郎も 
同じ戦法で大丈夫。 

天草には2つの基本バター 
ンが有効。逢魔刻がきたら空 
中ガ—ド後ろジャンプでパタ 
—ン②を狙つていこ、つ。 

ナコルルは基本的にはリム 
ルルと同じ戦法で。しかし、 
修羅の武器飛ばし技には注意。 


るので、できる限りパタ—ン 
①を活用していく。 

狂死郎はしゃがんで相手の 
不意打ち攻撃を誘って立ちガ 
—ド後、近距離立ち中斬り丄 
忍法爆炎龍•改の戦法(少 
しなれが必要だが)も使える。 




そして最後のボスである斬 
紅郎だが技の威力は大きいも 
ののしよせん CPU 。 他のキ 
ヤラ同様に闘える。勝負が始 
まる前に押しておいて垂直ジ 
ヤンプから忍法もず落とし 


(羅刹は忍法爆炎微塵隠 
れ)を狙ぅ。羅刹ならばその 
ままパタ I ン①が通用する。 


修羅の場合はやはりバタ—ン 


②で闘ぅ。 



右京が怒つたら手堅<いこラ 


















そこからのコマンド投げを決める 




■必殺技 


プラズマファクター 

(立ち）— +AB 

(いがみ)、 +A 巳 

プラズマブレイク 

1、—+斬る 

外ドーコピー[ライト•レフト] 

-♦4-/4- v -4 +AorB 

レプリカアタック[ヘッド•リア] 

ハ l ，-+ ACo「BD 

イミテイトレカカ[ヘッド•リア] 

ダメ-ジ中 ACorBD 

ストライクへッズ 

- ♦i v+D 

D . S.H 

踏み込み中 

ライトニングスラッシュ[武] 

v+C 


L _ L . S.T [武]_ [- ►VI〆 — — +C 1 


I 




msmmmm 



■必殺技 

プラズマブレード 

斬る 

シャドーコピー[ライト.レフト] 


レプリカアタック[ヘッド•リア] 

■♦ vi /4 -+ACorBD 

イミテイトレプリカ[ヘッド.リア] 

ダメ-ジ中 ACorBD 

ローリングクラッシュ 

■►ふ v+C 

ラッシュドッグ 

1 〆 和 +A 

プラズマドッグ 

1/^-1 ✓ —+A 

マシンガンドッグ 

4- 〆 —+巳 

レプリカドッグ 


オーバーヘッドクラッシュ 



| D . M . S.H [武] 

| — 和/ iv~»+CorD | 



s 


i 


ド 

_ 

技 

殺 

必 

跳び込んでジャンプ強斬り 
を 出して いくのも有効な場合 
がある。跳び蹴りの方が判定 
が強いのだが、強斬りで I 気 
に 大ダメ—ジを狙った方が効 
率 的で ある。 ジャンプ強斬り 
が当たれば、着地に立ち中斬 
りに つなぐ こと もで きる ので、 
当たつたら連続技に。 

CPU の攻撃を待ち、ガ| 
ド後に反撃するということも 
可能。しやがんで待ち 、 CP 
U の不意打ちなどを誘ってか 


ら立ちガ—ドに切り替えて反 
撃するのだ。反撃に使用する 
のは立ち中斬りがいい。当た 
つたらキャンセルをかけて必 
殺技につなごう。 


ンプの昇りですぐに強斬りを 
出し (空振りし)、着地した 
瞬間にコマンド S けを入力す 
るだけ。日升り強斬りに反応し 
て、ガ—ドした まま かたまつ 
た CPU を@早に投げること 
ができる。ジャンプで相手を 
跳び越えた場合で冬投げのコ 
マンドを逆にする必要がない 
ので楽 だ。 し^^羅の 口— 
リングクラッ、 i は、自分の 
攻撃とパピイの攻撃の両方に 
得点が入るので非常に得点効 
率がいい。 


また、 素手 gII であれば、 
c p U に素手攻撃をガ—ドさ 



せ、キャンセルをかけて コマ 
ンド投げを入力することによ 
り CPU を® iK に投げること 
が可能。武器飛ばし技を食ら 
つたあとなどに狙ってみるの 
もいいだろ、つ。 




ガルフオ—ドは修羅、羅刹 
ともにコマンド投げを持つて 


K 


いる。修羅は口—リングクラ 
ツシユ、羅刹ならストライク 
へッズ。この技を使用して、 
対 CPU 戦ではコマンド投げ 
を持つキヤラクタ—共通のパ 
夕—ンで CPU を楽に倒すこ 
とができる。 

具体的なやり方は、前ジヤ 


雜 






羅刹は、立ち中斬り(遠、 
近) i キャンセル ライト ニン 
グスラッシュが基本。怒って 
るなら L . s . T もつながる。 

素手^^なら、立ち、しや 
がみの素手攻撃丨キャンセル 
プラズマファクタ—が連続技 
に。間合いが近ければ4段と 
なり、体カゲ—ジを半分以上 
零 X .令っえ、相手は気絶。 

また、半蔵相手なら、密着 
から素手プラズマフアクタ— 
を出すと逆側に回りつつ当た 
り(逆ガード)、そこから素 
手攻撃丨キャンセル(以下 
略)でやはり気絶だ。 

そのほか、プラズマブレイ 
クの残りカスにも攻撃判定が 
あるのを利用し、起き上がり 
に重ねた11フラズマフアクタ 
I のカス i 前進して回リ込み 
i 近距離立ち中斬り i しやが 
み中斬り i キャン%ルライト 
ニングスラッシュといぅのも 
一応可劈画面端に追ぃ詰め 
ると やりやすい。 


彼もまた投げる… 

基本戦法 
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飛び込みは見切ってかわせ 


ド投げを決めよぅ。 

右京の修羅には飛び道具を 
ガ—ドさせてすぐ跳び込む。 
秘剣朧刀を出してくるが、 




この後朧刀を出してくるぞ 


跳び越せるので着地に投げ。 

幻+郎はバタ—ンを使つて 
^く 倒 そ、 つ。待ちに入つたり、 
¥ッシユをかけてきたりする 
か、- b だ。 

n にジャンプ斬りを当てに 
い4パ タ—ン。骸羅の修羅、 

半蔵、右京の修羅に有効。 

注意点として、まず骸羅の 
修羅には、最初にジャンプ強 
斬りを深く当て(ガ—ドさ 
せ)てから、次に垂直ジャン 
プ強斬りに切り替える。 


半蔵は特に問題ないが、羅 
刹には骸羅の修羅と同じく、 
前ジャンプと垂直ジャンプを 
交互に繰り返1どいい。 

右京の羅刹欲空振り投げパ 
夕—ンの応甩飛び道具をガ 
I ドさせると秘剣陽炎を擊 
ち返してく^ので、すぐに跳 
び込みからを狙おぅ。 

そして、ガードして待ち、 
反撃する パ タ—ンだが、覇王 
丸、狂死郎に対して使える。 

霸王丸はこちらが跳び必む 
と奧義弧月斬で落としにく 
る。なぜか無敵時間のない強 



しやがんで待って、技を立ち 
ガ—ド後に反撃した方が安全。 
接近され h らしやがみ弱斬り、 
しやがみ中斬りなどで追い払 
うようにしよ、っ。 

基本戦法のバターンと違う 
戦法を使う相手が天草だ。し 
かし CPU 天草は、跳び込み 
に対して空中ガ—ド可能な技 
や当たらない技を必死で出し 
てくるので、空中ガ—ド後反 
撃するなり、着地に攻撃する 
なりしよう。 



そしてボスの斬紅郎。こい 
つとは2回闘うことになるが、 
I 戦目は2本とも昇りジャン 
プ強斬りを空振りして、着地 


にコマンド投げで OK 。 ただ 


と同じ。ただし対空技を比較 
的多く使ってくる。空中ガ— 
ドできるが、その場合はコマ 
ンド投げが決められないので、 
しやがみガ—ドで不意打ちや 
強斬りを誘い、すぐに立ちガ 
I ドに切り替えて反撃するよ 


で出してくるので、ジャンプ 
斬りで潰す こと も可能だが、 


si 



し、昇りジャンプの攻撃をガ 
I ドされてしまぅと反撃を受 
けるので注意。斬紅郎は背が 
高いので、あまり早く技を出 
すと当たつてしまぅのだ。 

2戦目は—本先取で、時間 
切れで体力勝ちでも負けにな 
る。相手の体力をゼロにしな 
ければならないのだ。パタ— 
ンとしては、基本的に—戦目 


ぅにしよ、1。—発—発の攻撃 
力が非常 U 高く、技ありを取 
られる4:目もあてられないの； 
で、うかつに^めるのは農 
だ。倒せば晴れてエンデイン 
グを見ることができる。頑張 
ろう！：'. 
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まずは基本戦法で書いた、 

ジャンプの昇りで強斬りを空 
振りして、着地にコマンド投 

けを入れるパタ I ンの通用す 

る相手から解説しよう。 

閑丸、リムルル、破沙羅の 
修羅、ナコルル、ガルフォ— 

ド、右京の修羅、幻十郎がパ 
夕—ンにはまつてくれる相手 
だ。修羅、_と書いていな 
いキヤラは共？？ T パタ—ン中 
の注意点として、閑丸は修羅、 
羅刹ともに跳び込みを緋刀流 
梅雨円殺刃で返そうとしてく 
る。が、食らつても強引にパ 
ターンに持ち込も、つ。 

リムルルには近づか -n ると一 
厄介なの^.後ろジャンプや，| 
退き込^ p - ガードしなが>: 
ら跳び越えるなどして間合い_ 
を離そう。 

ガルフォードはたまに跳び 
込％でくる。相手の攻撃を見 
切りでかわし、着地にコマン 




















狂死郎宴舞[武] 


血煙曲輪[武] 


跳尾獅子[武] 




•+ 斬る 


♦+c 


空中で 1 +A 


. 〆 —+斬る 


鬼の舞 "[ 武 ] I i v-^iv-^+BC 



回天曲舞 • 


八岐大蛇 


狂死郎宴舞[武] 


血煙曲輪[武] 


跳尾獅子 • 乱心 


武器飛ばし技 


1 ，卜 +C 


>+斬る 


空中で 1 +A 


•+ 斬る 


荒事師狂死郎 ” 鬼の舞 H [ 武 ] 」 iV-^iV-4+BC 







:_v 一 

璧 


すぐにもろ一度挑んでみよラ 


この技でチクチクと押していく 


技で反撃し よぅとせ ずにガ— 
ドする こと。^^ 

パ タ— ン② 

ジャン:*?強斬りで跳び込み、 
相手がガ！ドしたら着地後す 
ぐに垂直ジャンプをす答と相 



手が技を空振りしたりするの 
で、降りに強斬りを出してダ 
メ—ジをあたえる。ジャンプ 
中は常に空中ガ—ドしておく。 
地上の相手にジャンプ強斬り 
が入つたら連続技を狙つてい 
つてもいい。 


ジャンプ強斬り i 近距離立 
ち中斬り i キャンセル蝦蟇地 
獄。コマンド入力が難しいな 
ら最後を火炎曲舞で代用。羅 
刹は暇蟇地獄の部分を回天曲 
舞•地か火炎曲舞•宴に。ま 
た修羅、羅刹ともに一発目を 
跳び蹴りにしても入る。 

早なのもので実用的なも 
のは、修羅なら遠距離しやが 
み強斬り( I 段目)1暇蟇地 
獄。相手との間合いが遠いと、 
カエルの舌が相手に当たらな 
いことも あるので注意。キャ 
ンセルは早めにかけよ、っ。 

羅刹は遠距離しやがみ強斬 
り( I 段目)—キャンセル強 
回天曲舞•地。火炎曲舞•宴 
を使つてもいいが、ダメ—ジ 
い、_は火炎曲舞•宴か回が少ない。相手をダウンさせ 
天曲舞•地を使う(通常時)。ることはできないが、遠距離 


T-I 


技 

狂死郎はキヤンセルできる 
技が少ないので連続技の数は 
少ないが、効果的なものはい 
くつかある。修羅は比較的ダ 
メージの大きい煆蟇地獄を使 




時 

だ 

ん 

込 

〇 

回 

ら 

か 

着 一 
密は 

しやがみ強斬りだけでも (2 
段技なので)いいだろぅ。 

武器飛ばし技を技に使 
う場合は、当然のことだが怒 
り#^で相手の背中側からキ 
ヤンセルできる？ fC 吊技を出さ 
なければいけない。 


が挙げられる。ガ IK さ龙さ 
せれば反撃を受けにぐい遠距 
離しやがみ中斬リも使える。 
相手の技のスキには、 リーチ 
が長くキャンセルをかける rj 
とのできる！®^しやがみ钣一 
斬りが r していみ。風貌は派 
手だが、これらの技を使って 
チクチクと攻11続けるか、ジ 
ヤンプ強斬りで跳び込んでい 



くなど、少し地味な闘い方に 
なりそうだ。 


狂死郎は f 技をメインに 
使って対 c pU 戦をおこなう 
ので修羅、_によってバタ 
—ンを変える必要はない。違 
いとしては連続技が違、っこと 
ぐらいだ。 

対 c p U 戦で使用するバタ 
—ンは、大きく分けて以下の 
2つになる。 

パターン © 

遠距離しやがみ弱斬りを空 
振りし ないように 出し 続け、 
当たったらもう I 度出し、ガ 
—ドされたら 少し様子を見る。 
チクチク攻めて相手の必殺技 
をガ—ド後や、不意打ちをガ 
—ド後のスキに、遠距離しや 
がみ強斬りからの連続技や、 
遠距離しやがみ弱斬り、遠距 
離しやがみ中斬りなどでダメ 

—ジをあたえる。もし相手が 
跳び込んできたら無理に対空 



狂死郎は修羅、羅刹ともに 
コマンド 採け を 持つていない 
ので、コマンド投げを利用し 



た戦法で CPU 戦を楽にクリ 
アすることができない。また、 
相手の体力を一気に減らせる 
連続技や、相手を気絶させる 
ことができる連続技もあるに 
はあるのだが常に狙つていけ 
るものではない。 

前作と くらべる と必殺技が 
増えているのだが、ガ—ドさ 
れてしまうと反撃を受けやす 
いので使い方が難しい。血煙 
曲輪を退き込み中や不意打ち 
直後に出せるが、使い道がな 
い…。対 CPU 戦では、無理 
に必殺技を使おうとせず、通 
常技を メインに 使つていこう。 

技で使つ ていくものと 
して、リ— チが 長く出る のが 
素早い遠距離しゃがみ弱斬り 










































►サムライスピリッツ 斩紅郎 無双剣 







基本戦法で紹介した 
パタ I ン①の通用する 
キヤラから解説して 




注意しつつバターン① 
でいく。旋風裂斬を先 
読みできれば跳び込ん 



右京には跳び込みを返されや 
すいのでパタ—ン①で。右‘眾 
は火炎曲舞をガ—ド、もしく 
は空振りすると、踏み込み斬 
りを 出すが当たらないので、 
近距離立ち中斬りから連続技 
を狙つていく こと もできる。 
幻十郎に対しては、三連殺や 
コマンド投げを食らわないよ 
、っに 垂直ジャンプでよけつつ 
闘ぅ0 

次に基本戦法のバタ—ン② 
が通用するキャラだが、覇王 
丸(羅刹)、骸羅(羅刹)、狂 
死郎などが挙げられる。狂死 
郎に対してはバタ—ン②の応 
用で、ジャンプ斬りの代わり 
に蹴りで跳び込んでいく。跳 


思つてあきらめよ、つ。 

閑丸、天草、ガルフォ—ド 
には、バタ—ン①と②を状況 
に応じて使い分ける。半蔵は 
バタ—ン②に適度にしやがみ 
中斬りを混ぜて闘、つ。忍者2 
人の共通の注意点として、し 
やがみ強斬りは食らぅと痛い 
のでいただかないよぅに。 

パタ I ン①と②が通用しな 
いキヤラもいるので、後ろジ 
ヤンプから攻める(待つ？) 
戦法を使う。まず破沙羅。画 
面端まで後ろジャンプを続け 
てさがる。相手はある程度ま 


ドして 2度目の地刺しを出し 
た破沙羅の硬直中に遠距離し 
やがみ強斬りから連続技を狙 
お、 つ。また、破沙羅が歩いて 
すぐ近くまで きたら ジャンプ 
の降りに強斬りを出すと当た 
る ことが 多い。 

対リムルルも画面端で後ろ 
ジャンプをしつづけ、相手が 
自分の近くまでくるのを待つ。 
ジャンプの降りに強斬りを出 
すとルプ シク アレを出した 


りして当たつてくれる。遠距 
離しやがみ弱斬りをコンル 
メムに当てることもできる。 
ジャンプの降りに強斬りを出 
しても当たらないよぅな間合 
いでルプシクアレを出して 
きたら、着地後すぐに遠距離 
しやがみ強斬りを入れること 
も可能。ナコルルも同様に、 
画面端で後ろジャンプするの 
がいい。カムイリムセを出 
したら強斬りを当てよ、つ。 



び蹴りをガ—ドされたら、す 
ぐに垂直ジャンプから降りに 
M りを出#'。これを2〜4回 
ぐらい繰り返すと技を出そぅ 
として 当たつてくれる。相手 
にジャンプされた場合は昇り 
で蹴りを出せばいい。ごくま 

れに回り込みから攻擊されて 
しまうことも ある。 し!^も 画 
面端だと一瞬ガ—ド不能 C な 
つてしまう ので、 ガー ドで き 
なかつた時は運が悪かつたと 



で近づくと、;«刺しを2回出 
してくる。— 回目を空中ガ— 


対斬紅郎戦では、画面端ま 
でさがり、遠距離しやがみ弱 
斬りをガ—ドさせる と 不意打 
ちを出してくるので、立ちガ 
—ド をして反撃す る。 確実に 
ダメ—ジを与えたいならば遠 
距離しやがみ弱斬りで。ガー 
ドされてし まうこと もあるが、 
遠距離しゃがみ強斬りもなか 
なか効果的だ。斬紅郎に近づ 
かれた場合は、空中ガ—ドし 
ながら跳び越えて逆側にいく 
か、後ろジャンプをして様子 
を見ょう。斬紅郎が斬りを出ノ： 
したら空中ガ—ドして、降 ： J 
に強斬り i しやがみ弱斬りを 
出すなどして、間合いを離 g 
ょぅに 

最終戦の斬紅郎に対しては 
時間切れで勝っていてもゲ| 
ムオ—バ1(負け)にな〇て 
しまう ので、遠距離しやがみ 
i りで少しずつでもいいか 
ら確実にダメータをあたえて 
倒そう。 


反撃は確実に入れよ5 

VS 壬 il 月斬紅郎 
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レバガチャ sc □連打で出せる 



非剣ささめゆ吉[武] 

i 〆 卜 +D 

秘剣ささめゆき[武] 

+斬る 

秘剣ツバメ返し[武] 

空中で斬る 

秘剣朧刀[武] 

4>\—+斬る 

秘剣天つ風[武] 

— (ため） 

A (開始） 

秘剣霜風[武] 

— Vi ，—+ C (ため） 

巳(開始） 


ツバメ六連[武] 


1 -4Vi/4--^+BC 


■ 

必殺技 

雲雀[武] 

和 - >+A 

秘剣ささめ呢凋[武] 

1〆—+ 斬る 

秘剣ツバメ返し[武] 

空中で 4+ 斬る 

秘剣夢霞[武] 

V i 

秘剣陽炎[武] 

峙|\+斬る 

■ 

武器飛ばし技 

|夢想残光霞[武] 

| ― +CD 


I 





武器飛ばし技 


必殺技 


反撃を見切 D でかわそ3 




まずは、 CPU 戦における 
バターンを修羅、羅刹共通の 


士 

騎 

羅 

蔭 

\ 

略 

攻 


i 京 
右 


ものと個々に分けたものを、 
いくつか紹介していこ、っ。 

共通パタ—ンは大きく分け 
て3つほどある。 

①その場や画面の端で垂直 
ジャンプ強斬り攻撃をおこな 
、つ。これは、ジャンプ強斬り 



が見た目が格好よくて強力だ 
ぞ。天草、半蔵、ガルフォ— 
ドには防御崩し(引っぱる) 
から少し歩いて遠距離立ち中 
斬り i キャンセル弱秘斜陽 
炎が入る。もし相手が画面端 
で気絶していれば、秘剣陽 
炎から密着立ち中斬りキャン 
セル雲雀につなぎ、昇りツバ 
メ返し or 夢想残^ e or しやが 
み強斬りを入れることも可能。 


まりやす い。 

修羅特有のパタ—ンは有効 
なものがないので共通バター 
ンに頼ることになる。 

羅刹特有のバタ—ンは2つ 
あるので紹介していこ、っ。 

〇述距離から弱秘剣陽炎 
を撃ち、相手が跳んできた所 
に遠距離立ち中斬りを当て、 
キャンセルしてまた弱の秘剣 

陽炎を出す戦法。中斬りは 
相手が着地する寸前に出し、 
剣先を当てるのがコツ。 

②雲雀をガードさせて相手 
が反撃して きた 所を逆手にと 
る戦法。くわしくは対 CPU 
戦で紹介するので、そちらを 
参考に0 



修羅の連代表的なも 
のは、立ち中斬り(遠、近距 
離どちらでも可)キャンセル 
強秘剣朧刀が簡単かつ強力 
である。また跳び込み強斬り 
や跳び込み裏回り中斬りから 
でもつながるゾ。他には防御 
崩し(引っぱる)からの場合 
のみ立ち強斬りをキャンセル 
して秘剣朧刀を入れること 
が可熊この場合に限って秘 
剣霜風にもつなげられる。 

羅刹の方では、普通に入る 
連続技が近距離立ち中斬り i 
キャンセル11雀しかないので 
ここでは特殊な条件下で可能 
な連続技を紹介しょ、っ。 

防御崩し(引っぱる)から 
は骸羅にのみ近距離立ち中斬 
り丄キャンセル弱秘剣陽炎 
しゃがみ強斬り or 昇り強秘 
剣ツバメ返しを叩き込み気 
絶を狙える。画面端ならば全 
キャラに入るのだが…。 

近距®^ち中斬りをキャン 
セルして弱秘剣陽炎か秘剣 
陽炎 i 秘剣 ささめゆき •閃 or 
昇リ秘剣ツバメ返し or 夢想 
残光霞 or しゃがみ強斬りなど 


彼の刀から 
ra 光が狡たれる時 
神速の^闇を切り裂 



のリ1チと攻撃力の高さを利 
用した もので、相手に高い位 
置でガードされない限り反撃 
を受けない。 

2:跳び込み攻撃。これは、一 
強引に自分から跳び込んで_ 
のバタ—ンに変 p たり、連続： 
技を狙つたり、その後、回り 


込みを しても いい。 

f 距離の間合いで弱斬り 
などのスキの小さい技をガー 
ドさせて、' 1 T 手の反撃を誘、つ。 
反撃を してきたら見切りで 避 
けて、相手の硬直中に連霞 

を狙つていく。ガ—ドさせた 
あとすぐに見切りをする 


必殺技コ？ド S 
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基本戦法で取り上げなかつ 
たのでここで紹介するが、対 
CPU 戦においてやつてはい 
けないことがあるので、まず 
説明して いこ、 つ。 

とりあえず湧吊技は空振り 
しないこと。対戦時ならば見 
逃して くれることも あるのだ 
が、超反応といぅ武器を持つ 
ている CPU はまず見逃して 
はくれない。ガル フォー ドな 
どはしゃがみ強斬りで大ダメ 
—ジを狙つ てく るし、覇王丸 
なら立ち強斬りを入れてくる 
時もある。必殺技では、特に 
修羅の方にいえるのだが、連 
続技や修羅、羅刹共通バタ— 
ンを使用する技以外はかなり 
のスキができるので、確実に 
反撃を食らつてしま、つ。体力 
に余裕のない時は必殺技の使 
用はひかえょ、つ。 

前置きが長くなつてしょつ 

たが、共通バタ—ンを使って 
の c p U 攻略を進めていこ、つ。 

共通バタ—ン①が有効な相 
手は覇王丸、狂死郎(修羅)、 


羅は画面端にいき、相手との 
間合いをジャンプ強斬りの先 
端が当たるくらいの位置を保 
つてジャンプ強斬りを当てる 
よぅにするのが理想的。もし 
間合いが詰められてしまつた 
ら、着地後すぐに回り込みや 
ジャンプなどで逃けて反対側 
の画面端で同じことを繰り返 
せば OK 。 狂死郎(修羅)に 
対してはジャンプ強斬りがギ 
リギリ当たらない位置で垂直 
ジャンプ強斬りを着地寸前に 
出すと火炎曲舞をよく出して 
くれる ので、そこに垂直ジャ 
ンプ強斬りなど威力の高い技 
を当てよ、っ。 

バタ—ン②はほぼ全キャラ 
に有効だが、ここではナコル 
ルを例に説明していこ、っ。 

跳び込んでからすぐに回り 
込みをすると、下段狙い攻撃 
や レラ ムツべ をしてくるこ 

とが多い。下段狙い攻撃には 
立ち中斬りか昇りツバメ返し 
を、レラムツべにはガード 
してからジャンプで追いかけ 


右京、幻十郎、閑丸、骸羅だ。ていき、相手の硬直中にしや 

覇王丸、右京、幻十郎、骸 がみ強斬りをプチ込もう。 



リムルルと狂死郎(羅刹) 
には跳び込んだあとにバタ— 
ン①に切り替えていくといい。 

破沙羅には地刺しに気をつ 
けながら跳び込んでいこ、っ。 

半蔵はこちらが跳ぶとジヤ 
ンプ(昇り)中斬りを頻繁に 
出して くれる ので、それを空 
中ガ—ドしてからツバメ返し 



硬直中に連続技を叩き込もぅ。 

天草には近距離立ち中斬り 
や近距離立ち強斬りに注章0し 
ながら跳び込んでいくのがい 
いだろぅ。 

バターン③は I 応全キヤラ 
に有効だが、羅刹には怒りゲ 
—ジが MAX でない限り、あ 
まり強力な連続技がないので 
修羅向きのパタ—ンだ。 

次に羅刹特有のパターンを 
紹介していこう。 


や強斬りなどを出_て迎撃し 
ていけば、以降は繰り返しで 
勝つ11とができる。 

ガ i フォ IK には跳ガ込み 
攻撃を繰り返して出すと、 ^ 
ノリ カ アタックを出して くる。 
それを見切りで避けて相手の 



バタ—ン①は共通バタ—ン 
③同様に全キャラに有効で、 
使用法は基本戦法に書いたの 
で、 そちらを 見てほしい。 

パタ—ン②は雲雀をガード 
させたあとの CPU の行動を 
逆手に取るものだが、まず有 
効に使つていけるキャラは狂 
死郎、右京、幻十郎(羅刹)、 
閑丸、破沙羅、骸羅。 

狂死郎にガ—ドさせたら、 
跳び込みか踏み込み蹴りをし 
てく るので、跳び込んで きた 
ら垂直ジャンプ強斬りで迎撃 
し、踏み込み蹴りにはガード 
後に連続技を入れて いこ、 つ。 

右京(修羅)はガ—ド後に 
秘剣朧刀を出してくるので、 
ジャンプで後ろに回って連続 
技を叩き込もう。右京{羅刹} 
は秘剣陽炎を出すので、ツ 


バメ返しや跳ひ込み強斬りを 
入れてやろう。 

幻十郎は百鬼殺を出すので 
ョ取後までガードしきつてから 
ツバメ返しや跳び込み強斬り 
で反撃しよう。 

閑丸には雲雀の先端をガ— 
ドさせる とし やがみ強斬りを 
空振りしてくれるので、そこ 
にしやがみ強斬りを当ててい 
こう。 

破沙羅は遠距離しやがみ強 
斬りを出してくることが多い 
ので、すぐに跳んでツバメ返 
しや 中 斬りを出そ、つ。 

骸羅は地震丸を出してくる 
ので、垂直ジャンプ強斬りか 
ツバメ返しを。地震丸をガ— 
ドした後にしやがみ強斬りで 
もいいぞ。 



対斬紅郎はすべてのラウン 
ドで 共焉近距離で しやがん 
で小技をガ I ドさせると不意 
打ちか立ち強斬りを出してく 
るので、ガードして硬直中に 
近距離立ち中斬りからの連続 
技を入れるだけで完璧だ。 



立ち強斬〇をガードしてから 


























きば がみ げん じゆう ろう 

牙神幻十郎 


敢ケ 



必殺技コマン_ 〖修羅】 


■ 

必殺技 

桐覇光翼刃[武] 

—4、+斬る 

三連殺[武] 

1、—+斬る （3 回入力） 

桜華斬[武] 

i 〆 —+斬る 

雫刃[武] 

和1 〆 +◦ 

紅[武] 

― V 4+ 斬る 

■ 

武器飛ばし技 





桐覇光翼刃[武] 


百鬼殺[武] 


裏桜華•菖蒲[武] 


三空殺[武] 


=裏五光[武] 


武器飛ばし技 


♦+CD 


1 


-♦‘、+斬る_ 

+斬る 

1 〆 — +斬る(押しつ放し） 
4 V — + 斬る （3 回入，) 

4\ふ+斬る 




キャンセルで百鬼殺もつな 
がってくれる 





幻+郎の対 CPU 戦はあま 
り派手な行動が取れなくなつ 
ている。修羅の三連殺は強で 
一裹回りを狙ってもかなりの確 



なので、 CPU を練習ムロにす 
るといい。ただし、このパタ 
—ンは後半に出てくるキヤラ 
には通じない場合がある。裏 
桜華•菖蒲をガ—ドせずに見 
切りでかわしたり空中ガード 
してく るのだ。このよぅな場 
合には次のパタ—ンを使用し 
てほしい。まず相手との距離 
を充分に開き、弱の裏桜華. 
菖蒲を撃つ。すると反応して 
跳び込んでくるので、そこを 
早めの遠距離立ち強斬りで叩 
き落とすのだ。間合いが充分 
に離れていないと潰されるの 
でタイミングをえる ように 
しよう。 


丨キャンセル I 下刃を連続で決 
るパタ—ンが非常に有効。 

羅刹は！ f 刃のよぅなコマン 
ド投げを持っていないが 、 C 
PU は裏桜華•菖蒲のポタン 
を押しつぱなしにしてバウン 
ドさせた^^を立ちガ—ドす 
る性質があるのでそこを突こ 
、っ。裏桜華•菖蒲をガードさ 
せてから相手に近づき、立ち 
ガードしている所に牽制攻撃 
を当てれば降ってきた^^も 
ヒットする。そこにすかさず 
しやがみ強斬り i キャンセル 
三空殺で気絶+大ダメ—ジに 
なる。このパタ—ンは前号で 
書いた対人1略とほぼ同じ 




率でガ—ドされ、手痛い反撃 
を受けるのがオチで、対 CP 
U 戦で(単発で)出すと4^ 
である。羅刹の三空殺にも同 
じこと がいえる。以上の こと 
を頭に入れておいて欲しい。 

まず最初に修羅の対 CPU 
戦バタ—ンを紹介しよ、つ。 

修羅の幻+郎は一 T 刃といぅ 
コマンド投げを持つているの 
でコレを使わない手はない。 
このゲームではガード硬直中 
の相手をコマンド投げでのみ 
投げることができるので、通 
常技をキヤンセルして投げる 
ことが可能。このシステムを 
利用して、近距離立ち中斬り 



密着で立ち中斬〇をガードさ 
せて… 


派手な行動は控えてネ 

基本戦法 




P 技 



幻十郎一3®!技が非常に豊 
1 T その中から対戦で狙って 
いけるレベルものを紹介しよ 
ぅ。まず修羅だが、跳び蹴り 
丨牽制^キャンセル弱三 
連殺。牽制攻撃を一発だけに 
すれば非常に簡単で運がよけ 
れば 1 X 1 絶させることもできる。 

羅刹は裏桜華•菖蒲からの 
攻めのに狙える連続技で、 
牽制攻^-裏桜華•菖蒲がヒ 



ットした直後に回り込みで背 
後を取り、近距離立ち中斬り 
i キャンセル百鬼殺が入る。 

百鬼殺は決める場面が少ない 
ので是非とも使つてもらいた 
いが、勝ちにいくなら立ち中 
斬キャンセル裏桜華•菖蒲を 
使つた連®^につなぐといい 
だろ、つ。ちなみに、羅刹の攻 
めに回リ込みを多用すること 
を「牙神サイクロン」と命名。 



相手の周りをくるくる回るか 
らだ。単純だ(笑)。 

最後に個人的に気に入って 
いる連続技を。牽制攻撃 X 5 
i 五光斬(裏五光)。簡単そぅ 
だけど意外に難しく、決まつ 
た時は非常にィカスのだ。ま 
た、画面端では牽制攻撃が 7 
〜8発入るのでそこから五光 
斬、といぅ連続技もあるゾ！ 
















































修羅の CPU 戦は基本戦法 
通り近距離立ち中斬り i キャ 
ンセル！ f 刃で OK 。 近距離立 
ち中斬リをガ I ドさせるまで 
のプロセスだが、開始直前は 
相手に向かってつかつか歩い 
て接近し、勝負！のかけ声 
と同時に一 f 刃を決めよ、つ。夕 




イミングはシビアではないの 
で問題ないだろ、っ。ダウンさ 
せたらすかさず相手に接近し、 

起き上がった相手に近距離立 

ち中斬りを重ねよ、っ。重ねる 

タイミングは、意外と立ち中 

斬りの判定が残るので若干早 

めでもかまわない。相手がそ 
の場で起きるか、移動起き上 
がりをするかは、さすがに読 
めないので、倒れた相手をじ 
つくり見て反応できるよぅに jii 

なろ'っ。中斬りをガ—ドさせ jf 

れば！ TFfj 決まるのだが、一 

萊 、っと 食らいモ ^ j 
シ^ f ノになつ n しまぅので- 
刃、：！決まらな rr そんな時一 
こソャンプで間合いを1 
蹴りで跳び込んで11ぐに一^ 

パめ、 もう I 度パ >L 
戻そう。跳び蹴りをガ¬ 
一 iMaMaMniiiainBaiBniinMamMnnniiilaiaiiMaiaiMiiBHinM 


せてからの，刃は、硬直中を 
投げているので逃けられるこ 
とはない。 

次に羅刹だが、基本戦法の 
裏桜華•菖蒲をガ—ドさせて 
から下段を攻めるパタ I ンに 
ついて説明しょ、っ。 

まず、裏桜華•菖蒲を撃つ 
間合いだが、これは遠距離で 
はなく近距離から弱で撃つの 
がいい。下手にキャンセルか 

ら出そぅとすると出かかりを 

潰されやすいので注意。ちな 

みにこのパタ ー ンが 決まり や 

すいのは骸羅、天草、閑丸、 

覇王丸など。幻十郎の同キヤ 
ラ対戦では裏桜華•菖蒲の— 
|発目をガ—ドさせると降つて 


くる！^;^をさけよぅとして= 
連殺を出してくるので、歩い 
て接近せずにその場で牽制攻 
撃を連打しよぅ。三連殺の出 
かかりを止めることができ、 
降つてきた^^もヒットする。 
もちろん、そのあとはしやが 
み強斬り i キャンセル三空殺 
でキマリだ。これ以外のキャ 
ラにはパタ—ンが通用しにく 
いので、2つめの弱一暴桜華 • 
菖蒲で跳ばせて遠距離立ち強 
斬りで落とすパタ I ンについ 
て説明しよ、っ。このバタ—ン 
はおもにゲ—ム後半に出てき 
た相手に対して使用し、破沙 
羅、リムルルに決まりやすい。 
とにかく退き込みでどれだけ 
間合いを離せるかが重要なの 
で、近寄られて画面端に追い 
込まれてしまつたら|度ジヤ 
ンプで跳び込えてから間合い 
を離そう。遠距離立ち強斬り 
を出すタイミングは piHi 〖を參 


紹介して いこう0 

まず対ガルフォ—ドだが、 
レバーをガ I ド方向に入れな 
がら空ジャンプで跳び込むと 
反応してレプリカアタックで 
上空から降ってくるので、ガ 
I ド後に修羅は三連殺、羅刹 



み天舞かうつせみ地斬を出し 
てくる。きちんと ガ— ドした 
あとに三連殺、三空殺を入れ 
ょう。2種類のうつせみのガ 
—ド方法だが、まずはしやが 
みガ—ドで待ち、地面から出 
てこなければ上なので即座に 
立ちガードに戻せば大丈夫。 

対千両狂死郎はしゃがみガ 
I ドで待つていると不意打ち 
を出してくるので、ガード後 


に三連殺、三空殺で反撃しょ 
、っ。狂死郎の不意打ちはスピ 
I ドが遅めなので、見てから 
でもガ I ドが間に合ぅぞ。狂 
死郎の動きをじっくり見るの 
がポイント。また、しやがん 
で待っていると跳び込んでく 
ると 思、つが、下手に反撃し よ 
うとし ないでガ— ドし、 しや 
がみガ—ドに戻して不意打ち 
を誘うのが無難だろう。 



は三空殺で反撃しよう。ただ 
し、三空殺はガ—ドした直後 
に強の三空殺で追いかけても 
届かないことがあるので、踏 


さて、ラスボスの壬無月斬 
紅 i だが、修羅は相手にガ 
—ドさせて-刃で投げるバタ 
—ンで勝てる。—刃以外には 
強の三連殺で裏に回り返しの 
刃を増やして五連殺まで入れ 
ると なぜか返しの刃の時に ヒ 


羅刹も一®華•菖蒲をガ| 
ドさせて下段を攻めるバター 
ンが効くので問題はない。た 



レプリカはガードして踏み込 
みからこの技を 



開始前に密着して開幕雫刃が 
高確率で決まる 
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カセット 



注目—■空中連続攻撃_ 


まず神凰拳では、地上•空 
中どちらでも通常技を"目押 
し，，にょって連続的につなげ 
ることができる。その中でも、 
従来の2 D 格闘アクションゲ 
—ムでは難しかったスム—ズ 
な空中連続攻撃が可能になっ 
たことは、注目に値する。そ 
してこの攻撃が成功すれば、 
相手にかなりのダメージを与 
えることができる という こと 
も覚えて おこう。 

それでは、連続写真で具体 
的に空中攻撃について解説し 
ていこう。 

この場合、 IP 側のスサノ 
才からの攻撃は、空中弱キツ 
ク (これが ヒツトした 瞬間か 
ら空中がバトルフイ—ルドに 
なる) 丄苜 押しで)空中弱 


ふ W す空七 


パンチ1上昇攻撃丄弱キック 
丄そして 最後に必殺技「黒龍 
砕」(詳しくは後述)をプチか 
ますという ものに なつている。 

さて、これはあくまでも成 
功例。思わぬしつべ返しを食 
らうこともあるので注意。 

例えばまず、 IP 側のキャ 
ラクタ^—が 2 P 側のキャラク 
夕—に空中で攻撃をヒットさ 
せたとする。前にも述べた通 
り、この時から空中からバト 
ルフィールドになる。 

そして— P 側の攻撃がうま 
くつながれば、さきほどの写 
真のように連続して 2 P 側に 
ダメージを与えることができ 
る。しかし、もしタイミング 


上^攻嚤^ 




を誤ってしまい連続技や必殺 
技につながらなかった場合、 

2 P 側は防御が可能に なって 
しまぅ のだ。 

その間、攻撃に失敗した— 
P のキヤラクタ—はそのまま 
落下しはじめるのだが、 2 P 
側は IP 側ょりも遅れて落下 
をはじめる。そして 2 P 側の 
キヤラクタ—は、防御の硬直 
が解けたと同時に/ + AB 同 
時押しで降下攻撃をしかける 
ことができる。 

この攻撃がヒットすると今 
度は 2 P 側が攻撃側へと転じ、 
立場がまつたく逆転しての空 
中 バトルが再開されてし まう 
のだ。 


■ 






















ボディ フロー 
悟空ふっ飛ぶ 


参ったか 


そして蹴り上げる。 
棒高跳びの要領か? 


後ろ回し蹴りで決まり 



必殺技檐身二起脚 

まず如意棒を地面に突き刺 
し、それから相手を上方に2 
回蹴り上げる。 


各キヤ I フクタ I 
通常技■必殺技紹介 


それでは いょいょ、 8人の 
神々の通常技と必殺技を、グ 
ラフィツク中心に紹介してい 
こう。 が、 ここで お見せでき 
るのはまだごく |部。キヤラ 
によっては必殺技の1 (が入 
手不可能な g 態にあつたりし 


て、まだまだ広がりに期待が 
できる。「え〜!?: これだけ 
なの？」などと文句をいわず 
に、彼らの登場に備えて誰を 
使うか、心にしつかりと決め 
て おくよう に。 


必殺技黒龍砕 

前述した空中連続攻撃の中 
にも出てきた必殺技。肘打ち 
からボディブロ—、両熊手と 
いう3段階の対空攻撃だ。 


如章薄を手に暴れ回る孫悟 
空。リ—チが長い ことが 大き 
な魅力。相手を寄せつけない 
闘い方ができるのだ。 


必殺技炎殺棍 

如意棒をプンプン回転させ、 
連続して相手に攻撃を加える 
もの。また、この技は"距離 
感知必殺技，で、相手との距 
離により必殺技の形態が変化 
するというもの。 EUHilT ' 見比 
ベる とわ かりやす いだろ、つ。 


前方に移動しながら、如意 
棒で相手に3発攻撃を加える 


基本的にバランスが取れた、 
使いやすいキヤラである。 

特に優れたところはないの 
だが、安定性に着目したい。 

リゆうがほう 

必殺技龍牙砲 

飛び道具。青い気弾を相手 

に撃ち込む。 


必殺按龍破落脚 

まず相手を蹴り上げ、続け 
てかかと落としでたたみかけ 

る。最後に後ろ回し蹴りを食 
らわせる3段攻撃。威力はな 
かなか大きいのでは…。 





























































相手をつかんで 


CjU4^HVcH 1 ii-- l fffi ， 'HE...SUSANol^-J.. 



地面へまっさかさま。威力は大き 
そうだ 



風なだけに空中でも 0 K !? 風のように素早いキック…なのだろうか 


2人して同じポーズが何ともかわいらし 
いのだが… 






必殺技 <るりんこ投げ 

相手をつかんで半回転し、 
頭を地面に叩きつける。 


必殺技まね S アタ名 

片方のキヤラが、もぅ I 方 
の攻撃方法を真似する技。し 
たがって、自動的にダブルで 
入つ てし まう のだ。 


必殺技雷神拳 

チチを。フレイヤ I として使 
用時のみ使用可能。相手にヒ 
ットすると、無数のパンチを 
連続して叩き込むのだ。ちな 
みに、チチとネネの前後の入 
れ替えは、 ABCD 4 つのボ 
タン同時押し。 



身体は小さいが、連打され ると 
さすがにツラそぅだ 


ふぅじんきやく 

必殺技風神脚 

ネネをプレイヤ—として使 
用時のみ可能な技。移動しな 
がらの連続蹴り。なお、ジャ 
ンプ中に空中で出すことも可 
能だ n 


喝遍 


難 ^^ 




弁財天は、今号の締め切り 
ギリギリになつてやつと 通常 
攻撃の ic が手に入ったとい 
ぅ キャ ラクタ—。 前号を見て 
「彼女の技が I 番見たかった 
のに—=:」とい、っ読者も多い 
だろ、っ。 

まあ、お楽しみはあとまで 
取って おくと して、彼女の通 
常攻撃とグラフイツクの違い 
などを とくと 御見あれあれ!?: 
必殺技は次号で n 


なんとなく素早そうな感じ 
を受けるのは気のせい.：？ 


嬉 


寄 In 


ている弁財天。殴られたらやつ 
ぱりいたァ〜いのかしらん？ 


117 盡 


■I 

/川 

: .f、 洲 

クン 


しやがみ強パンチしなさる 
弁財天様。紊天もそのパワ— 
にビックリ!?: 


111 

#5紊 


強。ハンチを 繰り出そうとし 



地面に手をつき剣を差し上 
，け、両足そろえてのしやがみ 
強キック。 


インパクトもなかなかだが、 
当たれば威力も大きそぅだ。 




ベ i 二 

.T 

C , 吏？ 
足か 
!両： 




§ 


i f チ 風神 ；! ^ I 

有' J _ ^ 

象 

4 が ^ 


2人組のキャラなので、通 
常のキヤラクタ I には不可能 
な攻撃ができる。その分、操 
作にてこずるかもしれないが、 
慣れればトリツキ—な戦法を 
とることができる。 


必殺技とんでけパンチ 

|方のパ—トナ—を相手に 
投げつけてダメ—ジを与える 
とい、っ、なんとも 恐ろしい技 
1700 



^殊.( IIS で 

■廬 P 〇 
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こんごうはじ 

必殺技金剛弾ぎ 


両手を広げて相手を吹き跳 
ばす。また、飛び道具系の必 
殺技をかき消すこともできる。 



両手を広げ相手を吹き飛ばす。 
これなら飛び道具も擊退できる 


おこ一^し 

必殺技鬼拳 

素早く踏み込み、裏拳を当 
てて相手を地面にバウンドさ 
せ、 さらに 殴る という 技。 


f —1!ろ 


身体が大きく、力の強いパ 
ワ—型のキヤラクタ—。 

スピー ドは遅いのだが、繰 

り出す I 撃の威力はかなり大 
きく、 I 発逆転的な闘い方が 
可能。 

おこまねくだ 

必殺技鬼骨砕き 

まずかかと落としを2回、 
そして両手ハンマ—ナックル 
という3段技0 


鎌を大きく振 
撃を加える。 


孫悟空と同じよぅにリーチ 
があるキヤラクタ—。彼の場 
合は鎌を使った広範囲の攻撃 
が可能だ。 

ただ、単発的な攻撃が多く、 
スキが大きいのが難点。 

このキヤラクタ I もまた、 
残念ながら現段階では必殺技 
をお見せすることができない。 

謎めいたその外見と同様、 
戦法もまた霧の中なのか…？ 


鎌の刃が、ギロチンの 
に上から下へと滑り落ち 
き、相手を攻撃する。 

「鎌」「ギロチン」…、つ 
なんだか怖いんですけど 


養 























さてはジヤンフカ高し 






シ 


シを相手の足に弓 


Koiis 

前進攻撃。クジラが出現し、 
攻撃を加える。 




S 



リ—チはないのだが、広範 
囲にわたつて攻撃することが 
できる。移動のスピ—ドもな 
かなか速い。 

人魚なだけに、尾ひれや海 
の生き物たちを使って、多彩 
な攻撃をすることができる。 

必殺技シ—ランチャ— 


に攻撃を加えるもの。飛んて 
いく生物はランダムに変化す 
る。 

必殺技テ v ルウィッブ 

まず尾ひれで数回蹴り、後 
ろ回し嫩りのようにして 相手 

を吹き飛ばす。 


海の生物を飛ばして、相手 


/ヤ—海竜バ—ジ 


必殺技 K ルフィン □1 ル 

尾ひれで相手を殴るよぅに 
して回転しつつ、上昇してい 
く対空攻撃。 








































壮絶な戦いが始まった 
チョップ王国を救うため 
戦えブリキンガ ー！！ 

超鉄プリキンカ- 


前号までではそのストー LJ 一やシステム、攻撃パタ 
ーンなどを紹介してきだ『超鉄ブ U キンガー』。今回 
はさらに一泰踏みこんで、プレイする〇えで重要だと 
思われる自機の選び方や使い方、そしてお待ちかねの 

1面攻略をお届けするぞ！ 
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自機の攻撃 




vn に決定。この機体はなんと 
いつても、弾を避けやすいの 
が魅力だ。また、これだけス 
ピ—ドがあればボスに密着し 
ての分離攻撃がたやすいので、 
パワ—の低さもカバ—できる。 
なんだか万能という感じだ。 


自機はメインシヨットとホ 
I ミングミサイルを装備して 
いる。 

まずメインシヨツトは、パ 
ワ I アッフアイテムを取るこ 
とに よつ て12段階までパワー 
アップする。そしてホ— ミン 
グミサイルは単発で、アイテ 
ムを取っても威力は変わらな 
いのだが、ホーミング性能と 
スピ—ドがアップしていく。 

また、ホ I ミングミサイル 
には地上物を攻撃できるとい 
ぅ特徴がある。自機は飛行し 
ているため、前方に直進する 
メインシヨ ット では、たとえ 
見た目上ヒッ トして いても、 
地上の戦車(ボスは別)など 
を攻撃することはできないの 
だ。しかし、ホ—ミングミサ 
イルなら当たつて くれる。 こ 
れは、覚えておかないと、戸惑 
つてしまぅだろ、っ。 




































マズイと思ったらスグ分離 



リスクは伴ろが効果は絶大 



基^的にネ擇攻撃はあまり使わない。 
が、つければ射撃攻撃も強くなるので、 
どれでもいいから装イ蒲しよう。強いて 
挙げるならハンマーで、レベル6の「ハ 
ンマースロー』がいい。ドリルも結構^い。 


密かに強いド 1 J ル攻撃 




ミサイルがいい。打撃アーム（どれ 
でもよい）を装備した状 ire サークル 
ゲージレべル4『ホーミングミサイ 
ル』 （3 連発）がかなり使える。 
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る 
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ブリキンガーが投げるアクション 
が結構かわいい八ンマー•ス [ 



アーム 選択 


ブリキンガーはアームの種類によって30種以上の攻撃法を持つ。どれ 
を使ったら いい か迷ってしまう人のために、おすすめのアームを紹介する。 






気絶した時と同様に、レバ— 
ガチャガチャ&ボタン連打で 
回復させなければならない 
(この間ブリキンガ—の判定 
は一切なくなっている)。が、 
気絶を防止する手立てはもち 
ろんある。ブリキンガーを分 
離して、ダメージから回復さ 
せるのだ。この時、サークル 
ゲ—ジが 低い ほど (つまり、 
ブリキンガーを休ませるほ 
ど)その回復は早い。サーク 
ルゲージレべルを〇か—にし 
て休ませよう(ちなみに、気 
絶から回復したブリキンガー 
の体力は MAX に達するが、 
狙って使うほどではない)。 

もうひとつ、合体時のフィ 
—チャ I に新たに加わったも 
のとして、密着状態での分離 
攻撃がある。合体時に B ボタ 
ンを押し続けると、サ—クル 
ゲ—ジが分離用のものになる。 
押し続けてゲ—ジをためてか 
ら B ホタンを 離す と、 フ リキ 
ンガーが勢いよく前方に射出 
され、体当たり攻撃をする。 
これが分離攻撃。これは普通 



に使っても威力は充分大きい 
のだが、実はサ—クルゲ—ジ 
を MAX までためてから中ボ 
スやボスなどに密着しておこ 
なぅと、超威力になる といぅ 
隠しテクニックが存在するの 
だ(成功すると、ヒツトした 
瞬間に画面が一瞬ストップし、 
その後メッセ—ジが表示され 
る)。その威力は、中ボス級 
の敵なら I 撃で倒すことがで 
きる ほどなので、ぜひマスタ 
I しよ、っ。 が、ここで注意し 
たいのは、ゲ—ジを MAX ま 
でためたままにしておくと、ブ 
リキ ンガ—が才—バ I ヒ—卜 
して気絶してしまうというこ 




発の攻撃なので、耐久力が非 
常に高いボスなどを倒すには 
結局時間を食つてしまぅのだ。 
使い勝手はィマィチだろぅ。 

•まとめ 

ここまでの話を総合すると、 
次のような基本方針ができあ 
がる。普段はブリキンガ—を 
分離しておいてサ—クルゲ— 
ジを 2〜4 の射撃モー ドに し 


ておく。そしてボス戦では、 
まず合体してサ I クルゲージ 
をため、 MAX になつたら、 
ブリキンガ—で敵弾を防ぎな 
がらボスに近づき分離攻撃！ 
というものだ。そうはいつて 
も、非常に自由度が高いのが 
このゲーム。基本方針にとら 
われず、独自の戦法を作り上 
げていこう。 












序章炎の鉄人 

PROLOGUE 
BAPTIZM OF FIRE 





みなさんも知っての通り、『超鉄ブリキ 
ンガ ー 』 の各 ステー ジは、後半部分が分岐 
しており、どちらに進むかはプレイヤーが 
自分で決められる。 

というわけで、攻略はまずその共通部分、 
そして分岐後の AB 各 コース についてとい 
う流れで、それぞれ進めていこう。 






1A、 1 巳 
共通部分 


超鉄ブ u キンガー 


で、気にしなくてょい。した 
がってここでは、2種類のへ 
リが撃ってくる弾にだけ注意 
しておこぅ。 

序盤で—台だけ出てくる青 
い車両は、自機を狙うように 蹴散らしてやれ！ 


ミサイルを出す。これは自機 
に照準を合わせてから発射し 
てく るのだが、 この 照準の場 
所(着弾地点)以外では自機 
と接触しても判定はないとい 
うこと を覚えて おこ、 つ。 

このことはこのゲ I ムを通 
しての特徴でもあるので' 頭 
にしつかり叩きこんでおくよ 
うに。 

とまあ、多少まわりくどく 
なつたが、このミサイルは照 
準から逃ければ問題なしとい 
うことだ。 

しばらくすると、パワーア 
ツプアイテムと、射撃ア I ム 
アイテムが出てくる。射撃ア 

-はミサイルを取り、サー 

ク ルゲージレべ ル4の 『ホー 
ミングミサイル IU で、ザコを 


はじめに、ブリキンガーを 
離脱させ、サークルゲ—ジは 
レベル4 ( 射撃攻撃の最高レ 
ベル)にしておこ、つ。まあ、 

弾を避けるのが面倒だといぅ 

人は、合体したままでもい/い 

けど…。 

まず、ボール型のヘリ、戦 

車、戦闘ヘリが出現する。戦 

車は攻撃を I 切してこないの ボ—ル型ヘリがまず登場 


こんな具合に進んでくると、 
自機は広場にいき当たる。広 
場の中央には壊れた噴水のよ 
ぅなものが見えてくる。その 
中央部分から、ステ I ジ初の 
中ボス『侵攻軍統括官機操 
将上条』が登場するのだ。 
さつ そく攻撃開始！ 


こいつは本体を相手にせず、 
飛び回っている2つのビット 
を破壊すればよいのだ。 

上のビットは8方向にビ— 
ムを撃ち、下のビットは上下 
に弾を連射してくる。 

まず、ビットは画面左端ま 
ではこられないので、自機は 
左端に置いておこ、つ。そして 
スキを見て密着し、分離攻撃 
をお見舞い せよ！ 

なお、下のビットの弾は、 


5 

i 上 

左端にいれば当たることはな 
いのでにしなくてもよいが、 
上のビットのビ—厶はよく見 
て避けるよぅに。 

これら2つのビットを両方 
とも破壊すると本体も去つて 
いくのだが、その際ミサィル 
を大量にばらまいてくる。ビ 
ツトを壊したからといつて油 
断せず、ショットでしっかり 
撃ち落とそう。 


照準がぎたらすぐ逃げよラ 


0 


サ—クルゲ—ジレペル4の時 そして戦闘ヘリ 


緑のミサイルが出た、即ゲツト 


密着分離攻擊がすごすぎて、 下のビットの攻擊'左端にいれば OK 上条君の悪あが$。恐れず擊ち落とせ| 
ビットが見えない 


中ボス侵攻軍統 f 
機操将上条 




























で、うまく避けながら近づい 
て分離攻撃で破壊しよ、つ。 


2両目は、破壊すると爆風 
を出す青い浮遊ミサイルを出 
してくる。ミサイルには接近 
しないよぅに気をつけながら、 
本体に分離攻撃を仕かけにい 
こぅ(ミサイルは放っておく 
と突進してくるので、なるベ 
く撃ち落としておこ、っ)。 

3両目は上からミサイルを 
降らせてくる。が、例に よつ 
て照準から逃げれば大丈夫。 
正面には砲弾も飛んでくるの 


弾が飛んでくるので合体して 
おいて、ブリキンガ—に弾を 
防いでもらぅのもひとつの手 
だ。 


中ボス空裁制空戦闘機 

ジュラーブリク 


ザコの攻撃が I 段落すると、 
またしても 中ボスの登場だ。 

その直前に後ろからアイテ 
ムキャリアが2機登場するの 
で、体当たりされないよぅ注 
意だ。 

これらは上下に—機ずつ出 
てくるので、画面の中央にい 
れば安全だといぅことを^1見え 
て おこ、っ。 この2機から出る 
アイテムは、パワ—アップと 
エネルギ—アップ。どちらも 
迷わずゲットだ。ちなみに中 
ボスも後ろから出て くる ぞ。 

さてこの中ボス、最初の段 
階では2種類の攻撃をしてく 
る。それは上下の翼から撃つ 
3 W A Y 弾と、尾翼部の機銃 
からくる自機を狙つた弾の3 
連射だ。この段階では、機銃 
を波壊していこ、つ。 


I 亂 


まず 3 WAY 弾の方は、隙 
間が大きいので難なく避けら 
れるだろう。が、機銃の弾は 
なかなか厄介だ。ブリキンガ 
I で防いでいると、あつとい 
う 間に気絶して しまう ので、 
できるだけ避けていこう。 

機銃に接近して分離攻撃を 
当てにいくのはかなり怖いの 
で、にいくなら遠くから 
チマチ マとショ ッ トで 攻撃す 
る方がいい。 

機銃を破壊すると、中ボス 
の攻撃方法が変わる。上下の 
翼からの攻撃が、後ろに向か 
つて一直線に弾を連射するも 
のになり、本体からはドラム 
カン(火薬が入つている？) 


ク竭 


攻意 
の注 
こに 

を飛ばしてくる。こうなつた 
ら正面に自機を置いて連射し 
ているだけでよい。 

ドラムカンは撃つと爆風を 
出す(触れると当然ダメージ 
を 受ける)ので、うかつに近 
づかないように。自機は左の 
方に置いて、ブリキンガ—に 
打撃攻撃(レベル 6) をして 
もらう と ラク チンだ。 


中ボス偽装戦闘列車 

モ八12式 


中ボスを片づけると次はい 
よいよボス『偽装戦闘列車 
モハ12式 j のお出ましだ。サ 
I カス列車に偽装していると 


浮 

mr 

思われるふしがあり、ゾゥさ 
んやキリンさんがなん となく 
かゎぃぃ。 

さて、ここでは列車の車両 
を—ム R ずつ破壊していくこと 
になる。基本的に密着しての 
ブリキンガ—分離攻撃で、ダ 
メージを与えていこ、っ。 

まずは—両目と2両目(こ 
の2両は同時に攻撃してく 
る)と戦う。 

I 両目は砲台で、自機を狙 
つて弾を連射してくる。それ 
ほど避けるのは難しくないの 
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超鉄ブリキンガー 



砲台に密着分離攻擊をしてやろラ 




下水道にヘリとは……参りました 



ているので、 きちんと 避ける 
こと。 

この2つの砲台を両方とも 
破壊すると、舞台が変わって 
第2形態に移る。 

この時は照準ミサィル4発 
(バタ—ンあり) i 自機の現 
在地点に照準ミサィル、と繰 
り返して撃ってくる。 

これらは狙ってくるものだ 
け避けていればよい。そして 
戦車砲のスキを見て、弱点に 
分離攻撃をプチ込むのだ。 


これでステ—ジ—クリア、 
先はまだまだ長いぞ！ 



し、 B ボタンでゲージをため 片方の小砲台を破壊すると 
る。小砲台の弾はブリキンガ ボスが左にきて、上から照準 
I で防ぎ、砲台に密着しての ミサィルを撃ってくる。最初 
分離攻撃。これで砲台を破壊 の4発は決まった場所に撃つ 


できるはずだ。 


が、最後の2発は g 機を狙つ 



赛 f -l # .I f-l 

d 


ル型ヘリと戦闘ヘリが登場。 
他に、水中を進んでくるカエ 
ル型メカが出現するが、こい 
つらがなかなか強敵で、口か 
ら照準つきのミサィルを連射 
してく る。 

これは例にょって照準地点 
以外では判定がないので、照 
準が現れたらすぐにその場か 
ら離れょぅ。 


ボス_強装戦闘車両 

_羅 


下水から脱出するとボス 
『爆突強装戦闘車両 II 羅 j の 
登場 だ。 

最初の形態では、前部の2 
つの砲台と戦車砲による攻撃 
だ。この形態では2つの砲台 
を破壊し よぅ。 ただ、砲塔の 
正面にいると戦車砲の直撃を 
受けるので、正面にいかない 
よぅに 気をつけること。 

まずはブリキンガ I と合# 


で気をつけておくこと。 

4両目は火炎放射攻撃。マ 
—力—が出る火炎レ—ザ—攻 
撃?.)は、マ—カーに当た 
らなければ一切ダメ —ジを受 
けない。ビビる必要はないぞ。 
初めのぅちは無理に攻撃をし 
ないで逃げていよ、っ。 

しばらくするとボスが画面 
左にきて、上部からミサィル 
を大量に吐き出してくる。こ 
れは シヨツ トで撃ち落とすべ 
し。 

その後は、ボスの下に潜り 
込んで B ボタンでサークルゲ 
—ジをため、 MAX になった 
らボスにめり込んで分離攻撃 
というのを繰り返 そ、つ。こ、つ 
すれば火炎：^を気にせずに 
戦えるのだ。 


最後の戦闘車両(機関部) 
は弾を4発ずつ撃つだけ。軽 
くあしらつてやろ、つ。 



さて、もぅ|方の分岐であ 
る IB は、下水道のステ I ジ 

だ。 


ここでは i 刖半と同じ、ボ— 



















こいつは下からくる 2 匹目のエツヘン 


ザコラッシュ+キーパはここで OK 










DARKNESS 

NEBURA 




面最下段、ザコ出現位置のや 
や左で粘ろ、 っ。 こうして粘つ 
ていると自然に自機は画面の 
左端にいき着くのだが、ここ 
でさらにもう—つ注意点。ザ 
コラッシユが終わると、キ— 
バが再びヮ—プアウトしてく 
るのだが、なんとム產は左に 
も出てくる。最下段にいれば 
いきなり体当たりされる こと 
はないので、画面左下隅で シ 
ョッ トを連射して、連射 ショ 
ッ トの上に出る弾で破壊しよ 
う。イオがあればかなり安心。 

さて、この辺りで出るプラ 
ズマ c フレイク)レ—ザ—の 
アイテムは、自分の好みで取 
るかどうか決めよう。個人的 
には、ここからずつとプラズ 
マレ—ザ—をキ—プして最終 
面を。フレイするのも面白いの 
では？■とか思つている。 

次は上からザコラッシュ。 



上下に惑星が見えてくると、 
それらの惑星に設置されてい 
る大量の砲台のビ—ム攻撃が 
待つている。 まあ、 ビ—ムの 
発射数は少ないので、迅速に 
砲台を|掃して しまえば OKO 
惑星間の狭い隙間を抜ける 
と、キ I バがワー'プア ウトし 
てくる。ここでは 前方に2匹 
ずつ出現するだけなので問題 
なし。直後のザコラッシュに 
備えて自機を画面最下段に位 
置させて おこ、つ。 


問題のザコラッシュは、ボ 
イジャ—で離弾をすべて防ぎ 
つつ、なおかつ全機撃墜する 
必要がある。こうしないと、 
ザコがうしろから撃つ てく る 
弾と楽しい (？) 死の追いか 
けつこをする羽目になる。画 



いへニョへニョビ I - ^を出す 
ラフが登場。上に6機、下に 
6機の計12機だ。この敵の動 
作を くわしく 説明すると、初 
めに斜めに移動してきて、進 
行方向を中心とした5方向に 
ビ—厶を撃つ。それと同時に 
方向転換して画面右に去って 

ぃく。 

ここではまず下の6機にた 
め ショットを 撃ち込んで破壊 
し、次に上の6機を撃ちにい 
こ、っ。ビームは隙間が大きい 
のでよく見てよけよぅ。基本 
的に、左にまっすぐ飛んでく 
るビ—ムの真正面から少し上 
下にずらした位置でよけるよ 
ぅにするのが基本。 


ジャフな岩に注意 


そのすぐあとに、画面の中 
央に障害物の岩が出てくる。 
これが思いの他ジャマになる 
ので気をひきしめよ、 っ。 ここ 
での敵キャラは、まず上にエ 
ッヘン。これは問題ない。こ 
いつを破壊したら、次に下に 
出現する2匹目のエッヘンを 
撃ちに いく。 2匹目を撃ちに 
いく時は、岩の上と下、どち 
らを通 つても よいだ ろ、っ。 た 
だし、同時に出てきているラ 
フのビ—ムには充分に気をつ 
けよう。 


一 



問題のポィント 





























► PULSTAR 





後ろのキーパは 5 まく回り込んで撃とラ 




クにできれば苦労はしないの 
だが…)。 

この砲台だけでも厄介なの 
だが、 さらに ヒドい ことに、 
ここで再びキ—バ8機の前後 
からの挟み撃ちが。岩が邪魔 
でよけるスぺ—スも狭いし、 
砲台からのビ I ムも怖いとい 
、つ、このステ I ジの最難関。 
ィオがあると、右に自機を動 
かすだけで自動的にィオが左 
を向いてうしろからのキーバ 
を撃ってくれるので楽チンだ。 


上に岩が見えたら、その右に 
いつて画面最上段へ。ここで 
ザコをすベて破壊しよぅ。 

ザコラッシユが終わつたら、 
N (スプレッドビーム)のア 
イテムが出現するのでこれを 


取る。惑星についている砲台 
(トラメ) は、ため ショット(ス 
ブレッドビ—ムなので範固が 
広い)で破壊するか、イオを 
砲台の方に向けて固定して撃 
てばよい。 


後半 


砲台地帯が終わったら画面 
左上にいく。ィオを持つてい 
たら上か右上を向けておこぅ。 
そして ショット 連射！なぜ 
なら、上から大量の隕石が襲 
つてく るからだ。すごい数な 
ので気合いで連射してすべて 
撃ち切ろぅ。でも結構怖いの 
で、臆病な君は画面の右の方 
に逃けてしまお、っ。スコアは 
入らなくなるが、右の方には 
隕石はまつたくこないので、 
全然余裕をかますことができ 
る。また、イオがない時は右 
に逃けた方が無難だと思われ 


る。 

おもむろに浮遊してくる巨 
大隕石をためショットで破壊 
したら、今度は下からの隕石 
群に備えてィオを右下に向け 
て画面左下へ。隕石は撃つと 
結構得点が稼げる。—つ20点 
の高得点(笑)だ。 

次がこのステ—ジ日取後のエ 
リア。ボス戦で死んだ場合も、 
ここからの復活となる。 

もしここでイオを装備して 
いるならばロックを解除して 
おこ、つ。この方がここでは便 
利なのだ。 



隕石を撃ちまくれ、怖い人は右に逃げろ 


いきなり難関。キーバが左 
に 4 機、右にも 4 機、計 8 機 
同時に出現して挟み撃ちを仕 
かけてくる。自機めがけて I 
直線に飛んでくるので、ぅし 
ろから体当たりされないよぅ 
に。ちなみに、イオのロック 
を外しておいたのが ここで 非 
常に効いてくる。キ—バから 
逃け回る ことで 自然にイオが 
キ I バの方を向いてくれるの 
で、 シヨ ツト連射で簡〖早にキ 
I パを I 掃できるのだ。 


直後に右上からエッヘンが 
出るのでためショットを数発 
撃って迅速に破壊しょぅ。 

この後がまたまた問題。画 
面中段に出てくる岩に砲ムロが 
ついていて、ビ—ムを撃つて 
くる。特に岩の後ろ側の、ち 
ょっと撃ちづらい位置に配置 
されている砲台がガンだ。岩 
の上にいき、ィオがあるなら 
ばレバ—を左上に入れて、ィ 
才を右下に向けて撃つ。ィオ 
がない時は連射ショットの下 
に出る弾で砲台を撃つか、無 
視してビームのスキをみて右 
に抜けて しまおう (これがラ 



イオがない場合は、キ—バは 
下に！ lf ! i 3# して上によけるとう 
まくい くだろう。岩のおかげ 
で、左から くる キーバ 4 機の 
うち下の2機は自動的に消滅 
して くれる ので、上の2機だ 
けよければいいと思えば少し 
は気が楽になるかな？ 

岩が画面外に消える頃、下 
からエツヘンがやつてくる。 


直後にキ—バ8機挟み撃ち攻 


撃があるので、画面左端中央 
でワ—プアウトしてきたキ— 
バたちの隙間に入ってスプレ 
ツドビームを撃ち、先にキ— 
バ達を片づけょぅ。エツヘン 
は自機の正面にくるのを待ち、 
それからためシヨツトで^^。 


ボス直前 


最後に、ラフが数機、キー 
パが上の方に 5 機出る。うま 
くためシヨツトを撃つてキ— 
パを撃破しょう。惑星間の狭 
い通路に砲台が配置されてい 
るところは、連射シヨツトで 
砲台を破壊していくのが最良 
の方法であろう。 

ここで出現するイオのアイ 
テムは、ただ何となく配置さ 
れているわけではない。イオ 
は対ボス戦の必須アイテムな 
のだ。忘れずにゲットせ よ！ 



この5匹のラフが結構撃ちにくいのだ 


シヨツトは迅速に 


最初の難関 











第 2 の攻撃はここが安全地帯(またか) 


全然届かない間抜けな青いブレス 


る。これが2つ目の攻撃に移 
行する合図だ。 

2 つ目の 攻撃は、体を丸め 
たまま同じ位置をくるくる回 
り続け、レ—ザ—とザコをば 
らまくという もの。この時の 
ベストポジションは、ボスの 
正面ょりも自機—機分ほど下。 
ここがレ I ザ I に対して死角 
になつている。死角は数多く 
あるが、ここが最も合わせや 
すい。ザコはショットで破壊 
可能だし、数も少ないのでま 
つたく問題ではないだろう。 
ボスの頭が左側にきた時に頭 
を狙つてためショットを撃ち、 
タメ I ジを与えて いこ、っ。 

それから さらにしばらくす 
ると最後の攻撃になる。 うま 
くダメージを与えていけば最 
後の攻撃に移行する前にボス 
を倒して しまうことが 可能0 
最後の攻撃は難しいので、や 
はりそれがこない うちに ボス 
を倒すのが理想的だ。 

さて、その最後の攻撃とは' 
口からのブレスと、自機を狙 
、つ ビームによる攻撃。では、 


この形態の対処法を説明しよ 
ぅ0 

口からのブレスは、画面左 
端にいれば問題ではない。こ 
こまでは奴のブレスは届かな 
いのだ。マヌケ。 


凶悪ビ—ム攻撃 


問題はビ—ム攻撃。猛烈な 
勢いで連射してくるので、何 
も考、\ずに上や下に移動して 
よけ続けているといずれ画面 
端に追い詰められて死んでし 
まう。最初に上か下の端付近 
に自機を置いておき、ビ—ム 


を 


一す 

こ 

TI 

こ 
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が 
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導 
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が飛んできたらゆつくりと誘 
導しながらよけていこう。こ 
うしてよけて いると、 |定時 
間ごとにボスがビ—ムを撃ち 
止める。この時に反対方向に 
切り返せばバッチリ。(注. 
切り返しとは、敵弾の隙間を 
使って自機の移動方向を逆転 
させ、画面端に追い詰められ 
ないようにすること)。 

この攻撃の最後に沃 f レ— 
ザ—を—本出して最初の攻撃 
に戻る。以下繰り返しである。 
珠^ f レ—ザ—は見た目がキレ 
イなだけ 。 「OUT OF 
眼中』。 
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なスピ—ドで突進してくるの 
で結構びっくりするが、左下 
にいれば大丈夫。弱点である 
頭が自機の目の前にきた時に、 
さりげなくためショットを撃 
ち込んでダメージを与えてあ 
げるといい感じだ。 

このボスの最初の攻撃は、 
画面内を所狭しと高速で動き 
回りながら石つぶてをばらま 
くというもの。この時は画面 
左端にいれば安全。そう、先 
ほどの位置からまつたく動か 
なくていいのだ。何もしなく 


てもイオとボイジャ I が石つ 
ぶてを完全に防いでくれる。 
ボス本体の体当たりも食らわ 
ない。何て楽チンなんだ。 

(ちなみにこういう# fM を| 
般的に安全地帯とい、っが、こ 
こは|つおシャレに「社長モ 
I ド」 とかいってみ よ、 っ。な 
ぜ社長かって？それはもち 
ろん「見てるだけで何もしな 
くていい」から。み I て I る 
—だ I け I ) 

この攻撃の間はず—っとシ 
ョットを連射しながらボ—っ 
としていてもよいが、できれ 
ばボスが顔を自機の方に向け 
た時にためショットを撃ち込 
みにいくように。この方がボ 
スを早く倒せる(当たり前か 
:.)ので、安全度が格段にア 
ツプするからだ。 

しばらくすると ボスが体を 

丸めて画面付近で停止す 


顔がこつちを向いたらためシヨット— 
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攻撃方法は3種類 














_ 




1 1 


t.Ili 


_ j 


二 




AU く 








/，： W 義 妙 ， 觀1 

■ 

| CG 加 X したマシンを M よ！ 


© SNK/ADK 1996 


41aM 


MVS 

今冬発売予定 

力乜ット 

発売日未定 

CD 

発売日未定 

価格未定 

価格未定 

価格未定 


■- y-mxy 




」. 

-- げ>ぃトニ::へ令ノ… 

そ「… _W へつ- 公 

〈： 譜 ' 


湖にダイビング！このマシンだと走れるこんなパイクでしか通れそラもない裏道もある 
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オフロードではこのマシンでドリフトしろ 4輪ドリフトはこんな感じのマシンがよく似合う 
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情報公開第2弾 



秘密の裏道と能力の違5 
日台のマシンに注目=: 


突如、発表された ADK の 

レ—スゲ I ム『才 I バ I トッ 

プ』。前号に引き続き今号で 
は、前号であまりくわしく説 
明できなかったコースと裏道、 
ついに完成した8台のマシン、 
そして全コ—スを走りきるの 
に必要なテクニックの3つを 
紹介しよう。 



レ—スはヨ—ロツパのどこ 


かの国にある普通の公道でお 
こなわれる。そのため、整備 
されていない道はもちろんの 
こと、積雪地帯や砂漠を走る 
こともありうるというわけ。 

また、コ—スは全部で7つ 
用意されている。個性的なコ 
—スばかり揃っているので、 
それぞれのマシン特性を活か 
した走りが必要になりそうだ* 


Wb よければ得をする 
裏道が今、熱い H 


各コ—スに最低—つはある 
と思われる裏道。実際の場所 
についてはまだ明かされてい 
ないが、どぅいった種類のも 
のなのかは分かった。 

まずは、 まさに 裏道といつ 

た感じのあぜ導オフロ—ド 

が得意なマシンはいいが、苦 

手なマシンが走るとまさに地 

獄。余計に時間をロスする場 


合がある。 

次に特定のマシンのみ得意 
とする i 暴道。例えるならば、 
水陸両用のマシン 「AKW 

D -改」のみ湖の上をスイ 

スイと 走れる といぅこと。 他 
のマシンでも走れるが、もの 
すごく遅くなつてし ま/つ0 

また、極端に道は違わない 
けど大きなコ—ナ I をシヨー 
トカツトできる裏道もある。 


ドリフト走行とは、 コーナ 
I の手前でブレ—キングした 
あと、素早くハンドルを切り 
込むことによりリアタイヤを 
滑らせ、素早く車体の向きを 
変えて、 コ—ナ リング後の立ち 
上がりを速くするための高等 
テクニックだ。 日 取近ではドリ 

フトキングの異名を持つ「土 

屋圭一 J が使うことでも有名。 

まあ、ウンチクはさておき、 

このドリフ トを 使うか使わな 

いかで、タイムにかなり差が 


出る。そんなに難しくないの 
で、しつかりマスタ—したい0 


この『オーバ I トップ』で 
使用できる8台のマシン。前 
号でも紹介したが、この8台 
のマシンにはそれぞれ特徴が 
あり、オンロ—ドだけが得意 
なマシンもあれば、オフロ I 
ドのみ得^!なマシンもある。 
また、マシンによつては特殊 
能力があり、水の上を走るこ 
とが得思なマシンもある。 


前号では4台のマシンしか 
紹介できなかったが、今号で 
は残りの4台のマシンを紹介。 
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使えるのは個性的な 
8 台の |> シン ：=: 


必勝テクニ ^^ 

ド U フトを慕—せよ 1! 

































































こんな感じでダッシュして突進技を誘ラ 
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こいつに対しては、とりあ 
ぇず待つのが基本。ガ—ドを 
固め、スキのある技に反撃し 
ていくことになる。下手に必 
殺技や強攻撃を出すと、突進 
必殺技で反撃されてしま、つ。 



瞬間あたりがちょぅどいい。 

ガ— ドした あとは、ム及介は 
ダッシュ攻撃で、かりんは遠 
距離立ち強パンチ丄キヤンセ 
ル飛燕烈脚で反撃して繰り返 
そぅ。飛燕烈脚は如意棒撃に 
化けやすいので注意。これは、 
ガ I ド後すぐにレバ ーを + W 1 
にするか、強パンチボタンを 
押しつ放しにすれば防げる0 


こいつのしてくる行動は、 
跳び込み、歩いてきて通常技、 
ダッシュ攻撃、ダッシュから 
投げといつたところ。 

跳び込みは意外と遅いので、 
対空技が強いキャラにとつて 
はチャンス。確実に迎撃して 
ダ メージ を与えていきたい。 
通常技はしやがみ強 キック 
(振りの遅い足払い)が狙い 
目。ガードしたり 、空振り さ 
せれば反撃できる。単発以外 

に、しやがみ弱キック X —〜 
2 ( 振りの速い足払い) i し 
やがみ強キックと出してくる 

ことが多い。この場合、大抵 

空振りするので覚えておこぅ。 

ダッシュ攻撃、ダッシュ投 
げには、近づいて きたらしや 
がみ弱キックを出して対抗す 
る。連発すると相手の通常技 
で潰されるので、近づいてき 
たところに— 発ずつ出すよう 
にしよう。これを出さずにガ 
I ドを固めているだけだとダ 


ツシュ S けを食らつてしまう。 

キャラ別のパタ I ンに移ろ 
う。まずアトランティスの場 
合だが、跳び込みは弱キャプ 
テン•スプラッシュで迎撃。 

しやがみ強キックは、ガ—ド 
したらダッシュ攻撃、空振り 
には弱キャプテン•スマッシ 
ャ—で反撃が可能。 

起き上がりには、弱キャプ 

テン•シュータ—を重ねると、 ブライダ I は、ブライダ— 
まれに突進必殺技で抜けてく 
ることがある。ガ—ド後弱キ 
ャプテン•スマッシャーだ。 

不動丸は、しやがみ強キッ 
クに立ち強パンチで反撃して 
いこ、つ。 しやがみ強パンチを 
ガ— ドした あとで も 入る。 た 
だ、ギリギリで空振りし たし 
やがみ強キックだけは、立ち 
強パンチを出そうとすると食 
らつてしま、つ。 これだけは見 
過ごすように。跳び込みは不 
動陣•天で返すことができる。 

かりんと京介は、まずしや 月面キックで相手の対空雷が 
がみ強キックのスキにダッシ 当たらない間合いに着地する 
ュ攻撃を入れてダウンさせる。と、対空雷の空振りを誘うこ 
そのあと、起き上がリに目の とができる。スキにダッシュ 
攻撃(遠距 1 JLL ち強パンチ i 
キャンセル強ブライダ—卍キ 
ック)を入れて繰り返そう。 
ブライダ—月面キックは、近 
ければバックジャンプ、遠け 
れば垂直ジャンプから、着地 
寸前に出すとやりやすい。 

端に追い詰められたら、し 
やがみ強キックをガードして 
ダッシュ攻撃で反撃、そのあ 
とパタ—ンにも〇ていこ、つ。 

神龍は、遠めで強の放！！ irl : 手 
連発が有効。自分が画面端な 
ら、突進必殺技を食らつても 
起き上がりに目の前にいるの 
で、投げることができる。間 




前までダッシュしてガ—ドす 
ると、突進必殺技をガードで 
きる。ダッシュのタイミング 
は、吹き飛んで2回バウンド 
した直後、完全にダウンする 


合いが近いときは、跳び込み 
を弱烈脚昇で返すか、しやが 
み強キックをガ I ドしてダッ 
シユ攻撃で反撃してパタ—ン 
に持つていこ、つ。 

シャィアは、画面端でジャ 
ンプ強パンチのバタ—ンが通 
用す る。 間合いが遠いときは、一 

V+ 強キックの連発も有効。 
遠い ときは V + 強キック、追 
い詰められたらジャンプ強パ 
ンチパタ—ンと使い分けよう。| 
マリオンなら、バックダツ 
シュで間合いを離してフライ 
MMPf 



ングモードに入り、対空雷が 
ギリギリ届かないところをう 
ろうろしていると、そのうち 
対空雷を空振りしてくれる。 
スキに強フリ—フォ—ルアタ 
ックを決めて繰り返そう。 

画面端に追い詰められたら1 

跳び込みを弱アンブッシュ. 

リフターで返すか、しやがみ 
強キックの空振りに弱グラィ 
ディングモ—ドで反撃してダ 
ウンさせ、バターンに。 


間合いは意外と適当でいい 


空振りさせて連続技を 






































































こいつにも待ちが基本。画 
面中央で闘ぅと、ワープ炎攻 
撃が裏回りでくることがあり、 
危険。まずは画面端まで後退 
し、ガ—ドを固めよ、つ。 

反撃のチャンスは、おもに 
以下の3 つを ガー ドしたあと。 

①ダッシュパンチ攻撃。こ 





れは近いと2回当たり、2発 
目はしゃがみガ—ド不能だが、 

立ちガードすれば反撃できる。 

密着状態なので投げが入るほ 

か、連続技での反撃も OK 。 

火をまとつて突進してく 
る技。やや間合いが遠く、投 
げるのは辛い。打撃技からの 
連続技で反撃しよう。 

③ワ I 。フ後、炎をまとつて 

出現する技。これは画面端に 
いれば正面にしかこないので 


安心。肝心の反撃だが、リ— 
チがあり素早い技に限られる。 

そのほか、上昇する対空つ 
ぽい技を出してくる こと もあ 
る。これは一回で終わるもの 
と、2回連続のものがあり、 
見極めを誤ると食らつてしま 
う。—回か2回かを確認して 
からでも間に合うので、あせ 
つて手を出さないように。ガ 
—ドした あとは連続技が決ま 



る。ただ、—回の方は多少ス 
キがないので、遠い よぅなら 

無理せ ずし やがみ強キック程 

度で一 i するのが無難。 

跳び込みはガードが無難。 

②や対空っぽい技につなげて 

くることが 多いので、 そこま 

でガ—ドしてから反撃しよう。 

肝心のガード段だが、遠い 


時は①を警戒して立ちガ—ド 
で OK だが、 ワープ してきた 
時や、近いときはしやがみガ 
I ドす るよう に, 0 このキャラ 
には下段パンチから超強力な 
連続技があるのだ。©はしや 
がんでいても—発目はガ—ド 
できる。これを見たらすぐに 
立ちガー ドに 切り替えよう。 

次にキャラ別に見ていこう。 
まず アトランティスだが、® 
と®には、しやがみ弱キック 
数発丨キャンセル弱キャプテ 
ン•スマッシャ I で反撃。① 
なら4発、 {§^5 ら 2 発まで入 
る。③はしやがみ強キックだ。 

不動丸は、©と®にはしや 
がみ弱キック数発 i キャンセ 
ル強抜刀霞斬りを。しやがみ 
弱キックは©^ら4発、②な 
ら2発まで入る。③にはいい 
技がないので無視。 

かりんなら、©と ® にはし 
やがみ弱パンチ数発丨キャン 
セル弱如意棒撃。①は一発、 
②は3発まで。③は、立ちガ 
—ドしたあとし やがみ弱キッ 
ク i キャンセル弱飛燕烈脚だ。 

ブライダ1は、①、②はし 
やがみ弱キック数発 i 立ち弱 
キック i キャンセル強ブライ 
ダ I ハリケーンで。①には3 
発、②には一発だ。③には強 
ブライダ I ハリケーンが入る。 
しやがみガ—ドしていると① 
の—発目が空振りするため、 
ほかのキャラよりも素早く反 

応する必要があるので注意。 

神龍は、①や対空っぽい技 

には投げを入れて画面端に追 

い詰める。あとは起き上がり 

にしやがみ強キックの先を重 

ね、キャンセルで百歩神撃を 

出すとヒットするので、繰り 


返していけば勝てる。②には 
しやがみ弱パンチ i 立ち弱パ 
ンチ丄キャンセル弱烈脚昇で、 
③には立ち弱キックで反撃だ。 

京介は、①と②には立ち強 
パンチ i キャンセル強：^走り 
で反撃、③には立ち弱パンチ 
を入れよ、 っ。 ダウンさせたあ 
となどに、スキを見て伐折羅 
を召還しておけば、①に立ち 
強パンチ j キャンセル伐折羅 
絞叉檻1暴回り前ジャンプ強 
キック丄立ち強パンチ i キャ 
ンセル強影走りが決まる。 

シャイアは、®にはレバ— 
後ろで投げ。あとは起き上が 
りに t (左向きなので卜だ 
が)+強キックを重ねると、 

I 発目をガ— ドしたあと 2発 
目を食らってくれる。繰り返 
し重ねて以上。③には t + 強 
キックが入る。重ねバタ—ン 
に持っていく こと もで きる が、 | 

いちいち間合いを詰める必要 
があるので難しい。②は投げ 
られない ことも 多いが、 とり 
あえず S けを狙ってみよ、っ。 

マリオンなら 、 gr © には 
しやがみ弱パンチ数発—キャ 
ンセル弱グライディングモ— 
ドだ。®には4発、®には2 
発入る。ダウンさせたあとは 
フライングモ—ドに入り、画 _ 
面端最上部で待機していると、 | 
飛び道具で後退しつつ、対空 _ 
っぽい技を出すことがある。 
これを確認したらすぐにレバ酬 

I を v に入れて着地、空振り _ 

のスキにしやがみ弱パンチ X 晒 

4からの連続技を決めよ、っ。 

これは確実ではないのだが、 

見た目がいいのでやってみて纖 

欲しい。 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■一1111111 


跳び込みから i 技とハイ 
アースラッシュを使い分けて 
くる。跳び込みはひとまずガ 
I ドするのが無難。 

ハイア—スラッシュは、近 
い間合いでガ—ドすれば反撃 
可能。マリオンは強グライデ 
ィング モー ドを、ほかのキャ 
ラはダッシュ攻撃を使おぅ。 
かりんと京介は射程が短かく 
届きにくいが、硬直は短いの 
ですぐに技を出せば間に合、っ。 

ジャンプ攻撃のあとは、し 
ゃがみ弱キック><2—しゃが 
み強キック—キャンセルバー 
ニングスラッシュと出してく 
ることが多い。しやがみ強キ 
ツクのガ—ド硬直が解けた直 
後に、アトランテイスは弱キ 



ャプテン•スマッシャ I を、 
ブライダ—は弱ブライダ—ハ 
リケ—ンを、シャイアはジャ 
ンプ直後に強キックを、ほか 
のキャラはダッシュ攻撃を出 
せばパーニングスラッシュに 
反撃できる。不動丸とマリオ 
ンはできないので無視。 

地上では、歩いてきて強キ 
ツク (パンチ)を出したり、 
バック フ アイ ヤ！ェ ルポー 
を出してくる。 強パンチ (キ 
ツク) をガードしたら、アト 
ランテイスは近距離のみしや 


がみ強キック、かりんもしや 
がみ強キック、シャィアは4 
+強キック(ガ—ドされても一 

2段目かヒツトしやすい)マ 
リオンは立ち弱キック、他の 
キヤラはダッシュ攻撃で反撃。 | 



:ックファイ ヤ！ H ルボ 
I はスキが大きいので、ガー 
ドすれば連続技のチャンス。 
有効な連続技は以下の通り。 

アトランティス…しやがみ 
弱キック X 3 i キャンセル弱 
キャプテン•スマッシャ I 。 
不動丸…しゃがみ弱キック x 
4丄強抜刀霞斬り。かりん… 
しやがみ強パンチ i キャンセ 
ル強如意棒撃。ブライダ—… 
しやがみ弱キック X 3 i 近距 
離立ち弱キック i キャンセル 
強ブライダ—ハリケ—ン。神 
龍…しゃがみ強パンチ丨遠距 
離立ち強パンチ( I 段 目)-^ 
キャンセル百歩神撃。京介… 
近距離立ち強パンチ i キャン 
セル強影走り。シャイア…近 
距離立ち強キック i キャンセ 
ル強スマッシュ•バンバン。 
マリオン…しやがみ弱パンチ 
X 3 i キャンセル弱グ ライ デ 
ィング モー ド。 


対ゴゥカィザ— 


レつかり見極めてから反撃を 


①、しやがみガ—ド不能だ 
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とにかく跳び込みが多く、 
そこからの連続技が強力。そ 
れ以外は あまり 怖くないので、 
スキのない弱攻撃で牽制しつ 
つ、跳び込みを WK に返して 
いくことになる。このときの 
牽制は、無理に相手に当てて 
いく必要はない。連発し過ぎ 
ないように注意。 

ビ—テイッド•ニードルは 
素早い技なので食らつてしま 
うことが多いが、ダメ—ジが 
少ないのであまり気にしない 
で攻めていこ、っ。 

アトランテイスは、しやが 

み弱キックで牽制し、跳び込 

みは弱キャプテン•スプラッ 

シユで返そう。射程が短いの 

で離れ過ぎないように。 

不動丸は、しやがみ弱キッ 

クで牽制、垂直ジャンプ強パ 

ンチで返す。間合いは広めに 

とろ'っ。落としたら、すぐに 

立ち強パンチを出すと食らつ 

てくれることが多い。 

かりんなら、立ち弱パンチ 

の先端を当てるようにして牽 

制、垂直ジャンプ強キックが 

対空だ。ジャンプ攻撃を昇り 

で出す場合、レバーとボタン 

が同時だと地上技に化けてし 
まうので注意。ワンテンポ遅 

ら せてボタンを押す ように。 

ブライダーは、立ち弱キッ 

クの先端を当てるようにして 

牽制、跳び込みには頭、フライ 

ダ—ハリケ—ン。間合いが遠 

ければ立ち強キックでも〇 K 。 

神龍は、しやがみ弱キック 

で牽制して弱烈脚昇で返す。 

ダウンさせたら起き上がりに 

強放：！ iri を重ねてけずろう。 

京介なら、少しづつ後退し 

ながら立ち弱パンチで牽制、 


跳び込みはしゃがみ強パンチ 
で返そぅ。木刀の先端で返す 
ょぅに 出すのがベス ト だ。端 
に 追い詰められたら、こんど 
は前進しつつ立ち弱パンチを 
コッコッと 当てていき、跳び 
込まれたら くぐつて 立ち弱パ 
ンチ。位置が入れ替わるので 
最初のバタ—ンで。 

シャイアは、画面端で待ち 、 I 

〆 +弱キックで牽制、真上に 
跳び込んできた時だけ i +弱 
キックで 落とそ、つ。そのあと 



は少しだけ前進し、着地に近 I 

距離立ち強キック—キヤンセ 
ルスマッシュ•バンバンを重 I 

ねるとまず食らつてくれる。 

斜め上に跳んできたときは、 

I 応 i + 弱パンチで迎撃でき I 

るのだが、弱パンチと弱キッ 

クの間に死角があるので、真 

上以外はガ I ドするのが無難 

マリオンは、立ち弱キック 

が牽制に、弱アンブッシュ 

リフタ—が対空に使える。ア 

ンブッシュ•リフタ—は早め 

に出すようにしたい。 


跳び込んでくることが多い 
ので、確実に対空技でダメ— 
ジを与えていこ、つ。アトラン 
ティスは滞空時間が長いので 
反応しやすいのだが、裏回り 
になり やすいので注章)。間合 
いは広めにとろ、つ。 

歩いて近づいて きたと きは、 
リーチの長い技を先端が当た 
るよぅに出すとヒツトするこ 
とが 多い。当てた あと 跳び込 
んで くることが 多いので、 じ 
つくり様子を見つつ、跳んで 
きたら 対空で返し、歩いて き 
たら リ—チの長い技で追い払 
つていく、というのが基本。 

また、 スタ— 卜直後程度の 



うに出していこ、っ。 

かりんは立ち弱パンチで追 
い払い、跳んできたら弱の飛 
燕烈脚で迎撃。 

ブラィダ—は、対空、追い 
払いの両方に i + 強キックを 
使う。対空に使う場合、近い 
と潰されるので、少し後退し 
てから出すように。相手がジ 
ャンプ攻撃を早めに出してき 
て、後退できなかったらガ— 
ドするのが無難。 

神龍は、近づいてきたら遠 
距離立ち強パンチ—キャンセ' 
ル百歩神撃で追い払う。これ 
は起き上がりに重ねてもいい„ 
跳び込みには弱烈脚昇で。 

京介は、最初に離れて伐折 
羅を召還しておき、伐折羅跳 
躍宴を対空に使う。歩いてき 
たら遠距離立ち強パンチ。 

シヤイアは、画面端まで後 
退して、近づいてきたらバツ 
クジャンプ日升り強パンチを繰 


返していけば勝てる。大き 


間合いで垂直ジャンプして、 

キャプテン•スプラッシュ or 
しやがみアッパ—の空振りを 

誘ぅパタ I ンもある。たまに 

ジャンプしてくることもある 

ので、早めにジャンプ攻撃を 

出しておいて迎え撃と、つ。 

アトランティスは、しやが 

んみガードで待ち、跳び込み 

を弱キャプテン•スプラッシ 

ュで返していく。近づいてき 

たらしやがみ強キックだ。 

不動丸の対空は不動陣•天。 

相手が地上にいるなら遠距離 

立ち強斬りを先端が当たるよ 



く間合いを離せば、スリ—ゥ 

エィ V . ビー マ— 連発 も 有効だ。| 

マリオンは、遠距離立ち弱 

キックで追い払い、跳び込み 

を弱アンブッシュ•リフタ I 

の迎撃で OK % 


こいつも跳び込んでくるこ 
とが多い。 i に対空技を出 
していけば勝てるだろ、っ。た 
だ、ダッシュからの投げが多 
いので、牽制も忘れずに。 

跳び込みをガ—ドしても、 
立ち強パンチや抜刀霞斬りな 
ど、スキの大きい技につなげ 
てくることが多い。無理に対 
空技を出さず、ガ—ドしてか 
ら反撃してもいい。 

また、起き上がりに技を重 
ねることにょつて、何らかの 
行動を誘えることがある。 

キヤラ別に見ていくと、ア 
トランテイス、不動丸、京介 
は対へルステインガーと同じ 
でいい。不動丸は対空に不動 



陣•天を使おぅ。アトランテ 
ィスは大技のスキに弱キャプ 
テン•スマッシヤーが入るこ 
とを、 覚えて おくと いいだろぅ P 
かりんなら、跳び込みはと 
りあえずガ—ドし、大技のス 
キにしやがみ強キックで反撃 
してダウンさせる。そのあと、 
起き上がりにジャンプ強キッ 
ク1しやがみ強パンチ i キヤ 
ンセル弱如章*撃をガ—ドさ 
せると、飛び道具か跳び込み 
がくる。 どちらも 弱飛燕烈脚 
で反撃が可能だ。画面端に追 
い詰めたら、しやがみ強パン 
チの前にしやがみ弱パンチを 

■ml 


X 3をは さむようにしよ、 っ。 

ブライダ I なら、大技をガ 
I ドしたあとにダッシュ攻撃 
(立ち強パンチ、抜刀霞斬り 
には遠距離立ち強パンチ—キ 
ャンセル強ブライダー卍キッ 
クが入る)で反 
撃してダウンさ 
せ、ダッシュで 
近づいて起き上 
がりに i + 強キ 
ックを重ねると、 

立ち強パンチを 
誘うことができ 
る。ガ—ドして 
前述の連続技で 
反撃し、繰り返していこう。 

神龍は、跳び込みを落とす 
ほか、画面端に追い詰めたら、 
しやがみ強キック—キャンセ 
ル百歩神撃の繰り返しで固め 
るパタ I ンも有効。ガ I ドさ 
れてもかまわず繰り返せば、 
そのうち食らってくれる。 

シャイアは、大技のスキに 
ダッシュ攻撃でダウンを奪い、 
起き上がりに t + 強パンチを 
重ねると、立ち強パンチを空 
振りしてくれる。そのスキに 
ダッシュ攻撃を入れよ、っ。 

マリオンは、大技のスキに 
弱グライディングモ—ドを入 
れるか、対空弱アンブッシュ 
•リフタ—でダウンさせ、起 
き上がりにダッシュで近づい 
てからしやがみ強パンチ i キ 
ャンセル弱グライディングモ 
I ドを重ねると、しやがみ強 
キックを誘える。ガ—ドして 
しやがみ強パンチ—キャンセ 
ルグライディングモ I ドを決 
めよう。グライディングモ— 
ドは^4\+キックで出せる 
ので覚えておこう。 



対专ブテ ；V 

ア t フン iRr ス 











































対 CPU 戦徹底攻略 





ることはまずないので安心。 

京介は、遠距離立ち強パン 
チの先端を重ねると、如意棒 
撃を誘ぅことができる。ガ| 
ドして ダッシュ攻撃で反撃、 
以下繰り返しで OK 。 

ブライダ I は、大技にダツ 
シュ攻撃で反撃。起き上がり 
には目の前に着地するように 
ブライダ—月面キックを空振 


りすると、飛燕烈脚を誘う 


やはり待ちか基本となる。 
如意棒撃や立ち強パンチ(キ 
ック)をガードしたあとに反 
撃しよ、つ。筋斗雲操法はしや 
がみガ—ド不能なので注意。 

体力が少なくなると、火炎 

連峰を多用してくる。跳び越 

せば連続技のチャンスなので 

見逃さないように。 

アトランティスと不動丸な 

ら、まず大技をガ—ドしたあ 

とダッシュ攻撃で反撃してダ 

ウンさせよ、つ。 

そのあとは、起き上がりに 

しゃがみ強キックの先端を重 

ねて おくと、 ガ— ドしたあと 

に跳び込んでくるか如意棒撃 

を出してくる。跳び込みは弱 

キャプテン•スプラッシュや 

不動陣•天で返し、如意棒撃 

はガードしてダッシ攻撃で反 

撃して繰り返そう。不動陣. 

天を決めたあとは、起き上が 

りに跳び込みから連続技が決 

まりやすいので覚えておこう。 

かりんなら、投げられない 

程度にしゃがみ強キックをめ 

り込ませると、筋斗雲操法か 

跳び込みがくる。しゃがみ強 

キックのあと、すぐ弱飛燕烈 

脚を出すと、筋斗雲操法は潰 

すことができる。跳び込みに 

は空振りするが、反撃を受け 



とができる。ガードしてしや 

がみ弱キック i 立ち弱キック 

丄キャンセル強ブライダ I ハ 

リケ—ンを決めよ、つ。 

神龍は、大技にはダッシュ 

攻撃を。対不動丸戦で書いた 

画面端での固めや、間合いを 

離しての放髮旱連発も有効。 

シャイアは、画面端まで後 

退し、バックジャンプ直後に 

強パンチを繰り返すだけでい 

い。遠いときは出さず、近づ 

いてきた時のみ出すよぅに。 

マリオンは、弱グライディ 

ングモ I ドが有効。適当に突 

つ込んでも結構当たる。ガ— 

ドされると立ち強パンチー>キ 

ャンセル如意棒撃などを出し 

てく るのだが、ガ I ドで きる 

ので弱グライディングモ—ド 

で反撃すれぱいい。 


ブライダ I もよ く跳んでく 
る。対空技を中心に闘おう。 
ただし、ブライダ—の跳び蹴 
りは一暴回りで当たりやすく連 
続技 も 強力なので、返せない 
ようならガ—ドし よ、 つ。 

ダウンを奪えたら、相手が 
起き上がる時に、スタ I 卜時 
よりやや遠い間合いで早めに 
垂直ジャンプしておこ、つ。ブ 
ライダ—ハリケ—ンや昇り職 
りの空振りを誘うことができ 
る。ブライダ—ハリケ—ンに 
は連続技で、昇り蹴りは対空 
技で反撃して繰り返そう。 

アトランティス、不動丸、 

神龍、京介、マリオンは、弱 
攻撃で牽制し、対空技で落と 
すバタ—ンが通用する。神龍 
なら端に追い詰めての固めや、 
離れて放 a ^ l 手連発も S 。 牽 
制には、マリオンはしやがみ 
弱パンチを、そのほかはしや 
がみ弱キックを使おう。 

かりんなら、跳び込みはと 
りあ、 kT ずガ—ド。そのあとし 
やがみ強キックやスライディ 
ングを出してくるのを待ち、 
しやがみ強キックで反撃しよ 
、つ。 これでダウンさせたら、 
起き上がりに強如意棒撃の先 



端をガードさせると、そのあ 
と跳び込んでくるので、弱飛 
燕烈脚で反撃して繰り返そぅ。 | 

ブライダ—は、跳び込みか 
ら連 S を狙つていく方がい 
い。いきなり跳び込むのでは 
なく、しやがみ強キックやス 
ライデイングをガードしてダ 
ッシュ攻撃で反撃し、起き上 
がりにジャンプ強キックで跳 
び込むといい。大抵ガ—ドさ 
れるが、そぅなつたらしやが 
み弱キックを2〜3発ガ—ド 
させて前ジャンプすると、ち 
ようど一®®りになる。食らう 
まで繰り返そう。 



シャイアは、対かりん戦で 
書いた画面端でのバックジャ 
ンプ強パンチパターンが通用 
する。自分がジャンプ直後、 
相手が空中といぅ状況だと、 
そのあとは昇り M りやブライ 

ダーハリケ I ンを出すことが 

多い。少し様子を見ておき、 

ブライダ I ハリケ I ンがきた 

ら近づいて投げや連続技を決 

め、昇り蹴りならバックジヤ 

ンプ昇り強パンチを当てよう- 

昇り強パンチのあとは同じ状 

況になるので様子を見る。 




こいつに対しては、シヤイ 
ア以外なら使、つことができる 
共通バタ—ンがある。 

離れている時以外はとりあ 
、^ずしやがみ弱キック(マリ 



オンはしやがみ弱パンチ)を 
連^ r これだけで勝手に突っ 
込んできて食らいまくってく 
れる。ヒットした時に連続技 
まで決められればベスト。ダ 
ッシユしてきた時など、近い 
間合いから数発当たる場合が 
狙い目。遠距離で—発だけヒ 
ットした時は難しい(無 
理？)ので見過ごそぅ。 

跳び込んでくることもある 
が、ジャンプスピ—ドが速い 
ので対空技で返すのは難しい。 
ガ—ドして離れるのを待とぅ。 

しやがみ弱攻撃からつなげ 
る技は、アトランティスはキ 
ャンセル弱キャプテン•スマ 
ッシャー、不動丸はキャンセ 
ル強抜刀霞斬り、かりんはダ 
ッシユ攻撃 or キャンセル弱如 
意棒撃、ブラィダ—は近距離 
立ち弱キック—キャンセル強 
ブライダ—ハリケ—ン、京介 
はダッシュ^ T マリオンは 
キャンセル弱グライディング 
モ—ドがいい。 

突つ込んできてしやがみ弱 


攻撃を食らぅ以外に、バック 
ステップから放ぎ1旱とい、っコ 
ンビネーションを使つてくる 
ことが多い。これは確認して 
からでも、ジャンプで跳び越 
せば反撃できる。やや間合い 
が遠いので以下の連続技をお 
すすめする。 

アトランティスはジャンプ 
強キック—しやがみ弱キック 
i キャンセル弱キャプテン. 
スマッシャ I 。不動丸はジャ 
ンプ強パンチ—立ち強パンチ。 | 

かりんは、ジャンプ強キック 
i 遠距離立ち強パンチ I 段 
目)丄キャンセル強如意棒撃。 | 

ブライダ—はジャンプ強キッ 
ク-> 強ブライダ—ハリケーン。 | 

神龍はジャンプ強キック—遠 
距離立ち強パンチ—キャンセ 
ル百歩神撃。京介はジャンプ 
強パンチ丄立ち強パンチ。マ 
リオンはジャンプ強キック4 
弱グライディングモ—ド。 

シャイアのみ、この パター 
ンが使えない のだが、 対かり 
ん戦で！！日いた、バックジャン 
プ強パンチのパタ—ンで勝つ 
ことができる。 



ブライダ—は裏回り強キックで 


このあと跳び込んでくる 



























































早め弱キックで逆に叩き落とそラ 



京介は強力な対空技がない 
ので、跳び込みから攻めてい 
くと いい。 

跳び込むと、京介は大抵ジ 
ヤンプ攻撃で迎え撃とうとし 
てく る。早めにジャンプ弱キ 



ックを出して、逆に潰してや 

ろぅ。空中で攻撃を当てたら、 

着地と同時に跳び込むと、連 

続して空中で食らつてくれる 

ことが多い。ぅまく連続で当 

てて画面端に追い詰めれば、 

さらにパタ—ンになりやすい。 

ジャンプ弱キックが地上で 

当たった時は、弱攻撃を連発 

して間合い^^してから、再 

び跳び込んでいくといい。弱 

攻撃が ヒツトして いたら、対 

神龍戦で書いた連続技につな 

げてやろう。 



また、ジャンプ攻撃がガ| 
ドされた時に、間合いが近け 
れば着地と同時に投げを入れ 
る こと もで きる。 これは完全 
なはめ技なので、返される こ 
とはない(起き上がり直後に 
ジャンプ攻撃を当てた時は不 
可能)。相手が食らっている 
と強パンチ(キック)に化け 
てしまう のだが、京介など、 

強パンチの出が早いキャラは 
これが連続技としてつながつ 
てくれる。ジャンプ攻撃を地 
上の相手に当てたあと、レバ 
—横- f 強パンチ連打で投げか 

連続技が自動で選択されるの 

だ。強パンチ(キック)から 

キャンセル必殺技まで入力し 

ておけば & SH 1 だ。 

このはめ技は、京介以外に 

も(対人戦でも)通用するの 

で、'覚えておくといいだろう -- -a 

ただし、伐折羅を召喚さて 

しまうとやつ かい。対空技と 

して使ってくるのだ。判定が 

強く潰せないうえ、威力もあ 

るので、こうなつてしまつた 

ら跳び込みは控えるようにし 

たい。ガ—ドを固めて待ち、 

影走りのスキに反撃したり、 

跳び込みを返したりして地道 

にダメ—ジを与えていこ、っ。 

アトランティスは、ジヤン 

プ距離が長いので、遠距離か 

ら前ジャンプして早めに弱キ 

ックを出し、空中で当たつた 

らバックダッシュで離れてか 

ら再び前ジャンプ、地上で当 

たったら連続技か投げ。 

シャィアのみ、対かりん戦 

で書いた、画面端でバックジ 

ヤンプ強パンチパタ—ンを使 

お、つ。式神攻撃もつぶせるこ 

とが多い。 


シャイアに対しても、シャ 
イア以外なら使える、バッグ 
ンのバターンがある。 

とりあえずガ—ドして 待ち、 
歩いて近づいてきたら前ジャ 
ンプすると、何かしら技を空 
振りしてくれる ので、そこに 
ジャンプ攻撃からの連続技を 
決めることができるのだ。ス 
夕—卜直後に跳び込んでも、 
連続技が決まることが多いの 
で覚えて おこ、 つ。 

注意点は、相手が歩いてい 
る時以外の、技を出している 
時に跳び込んでしまぅと、技 
を空振りしてくれずに対空技 
を食らつてし まうこと。 相手 
をよく見て、歩いて きたと こ 
ろに跳び込もう。また、間合 


ャイアは気絶しやすいらしく、 一 

不動丸などは—回の連続技で 
気絶させる こと もできる。ほ 
かのキャラでも、も、っ—度連 
続技をきめれば気絶するので 、一 

さらに連続技を決めてやれば 
ほとんど勝ちだ。 

このバターンが使えないの 
がジャンプが遅いアトランテ 
イスと シヤイア。 

アトランティスは、間合い 
が離れている時は強キャプテ 
ン•シユ I 夕 I を連発。近つ 
いてきたらしやがみ強キック 
i キャンセル強キャプテン • 
シュ I 夕 I で追い払おう。跳 
び込んできたら、着地を投げ 
てしまうとい；：，だろ、つ。 

シヤイアは、間合いを離し 



しては 〔 JIHil (を参照に覚えてし 

まう のがいいだろ、つ。 

連続技だが、対ゴウカイザ 

—戦で書いたものをジャンプ 

強攻撃からつなぐといい。シ 


発して いく だけでいい。 たま | 

に相討ちになつてしまうこと 

もあるが、気にせず出しれ 

ば勝てる。跳び込んできたら 

やはり着地に投げを入れよう。 


やはり基本はガ—ド待ち。 
反撃のチャンスはグライディ 
ングモ I ドやグランドウォッ 
シャ—をガ—ドした直後。 

グライディングモ—ドはス 
キが大きく、ガード後の間合 
いも近いので、連続技で反撃 
.できる。ただ、めり込まない 
よぅに当たつた時は連続技が 
入らないので、しやがみ強キ 
ック程度で^^しよ'つ。 

グランドウォッシャーは近 
い間合いでガードした時のみ、 
ダッシュ攻撃や突進技で反撃 
可能。遠いと反撃できないの 
で手を出さないように。 



たら垂直ジャンプすると、ブ 
ライダ—なら、連続技で強ブ 
ライダ I ハリケ I ンを決めた 
あと、すぐにダッシュ i 垂直 
ジャンプとやると、ちょぅど 
ょく アンブッシュ •リフター 
を誘えるなど、 タイミングを 
、覚えてしまえば楽勝だ。 

そのほか、不動丸なら、強 
抜刀霞斬りにつなぐ連続技を 
決めると、グランドウォッシ 
ャ I を出してくることが多い 
すぐに跳び込んでジャンプ強 
パンチから再び連続技だ。 

京介は、対京介戦で使った、 | 

跳び込みバタ—ンでも OK 。 

シャイアは、やや遠めの間 
合いからの V + 強キックが有 
効。また、中間距離からす| 
ぱ一しやい あ 人を出す とほと 


んど食らってくれる。 


—度ダウンさせたら、スタ 
I 卜時ょりやや近ぃ間合ぃで、 
早めに垂直ジャンプしておく 
と、アンブッシュ•リフター 
を誘ぅことができる。 ガード 
して連続技で反撃してやれば、 
繰り返してバタ—ンになる。 

また、垂直ジャンプの間合 
いを少し離すと、グラィディ 
ングモ I ドかグランドウォッ 
シャ I を誘えるょぅになるの 
で、やりやすい方でバタ—ン 
にするといいだろ、つ。 

このバタ—ンは、どのキヤ 
ラでも使うことができる。ア 
トランテイスなら、ダウンし 
たマリオンが2回バウンドし 



マリオンは、遠めでフライ 
ングモ I ドで飛んでいると、 
ジャンプ攻撃で落とそぅとし 
てく るのだが、届かずに当た 
らない。そのあとは連続でジ 
ャンプ してく るので、—回目 
のジャンプを確認したら着地 
し、2回目のジャンプに立ち 
強パンチ—キャンセル強アン 
ブッシュ•リ フタ— の空中連 
続技を決めよぅ。 


屬—争；… 一 

このあと連打で投げが入る 
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新年のごあいさつは 
『リアルバウト餓狼伝説』に 
『ネオジオ 1 71ルド』だ n 



クス•ライドフイルム』をは 
じめ、チ—ム対抗戦型レーザ 


ふつふつふ…計らずも 
中村さんの弱点を知つた… 
— ん，そぅてすか… 
飛行機、飛 ( t * …と… 


VXMyYnHy^nuAXHyxMHyxnHUAXnyYnnyrnNMXTny^nu 


ネオジオフリーク S の皆 
さん、 SNK 宣伝課の中村で 
す。新年あけましておめでと 
ぅございます。今年もよろし 
くお願い致します。 

と、言ったお決まりのご挨 
拶から始まつてしまいました 
が、みなさんは_年始をい 
かがお過ごしでしたか？初 
詣に行かれた方、スキ—や温 
泉旅行を楽しんだ方など様々 
だと思います。私は優雅にリ 
ツチにシャレた海外旅行を満 
喫する…—でしたが、大の 
飛行機嫌いだったことを思い 
出し、残念ながら泣く泣く中 
止し「どこでもドアがあれば 
な〜」などと、つまらないこ 
とを考えながら、重箱の隅を 
突いていました(笑)。で 
も、お正月はのんびりと、コ 
タツにでも入りながらテレビ 
やビデオやネオジオで楽しむ。 
これが1番(笑)。 

まぁ、どぅでもいい、くだ 
らない話はこれぐらいにして、 
ゲー厶の話を少ししましよう。 

餓狼シリーズ第 5 弾『リア 
ルバウト餓狼伝説』について 
ですが、『餓狼」といえばこ 


の お兄ちゃん 「テリ！ ボガ 


—ド」をはじめ、前作『餓狼 


伝説3 j の登場キヤラ10人に、 
ボスキヤラであつた山崎•秦 
兄弟はもちろん、キム、ビリ 
I 、ダツクなどお馴染みのキ 
ヤラも登場しています。 
私自身は「キム使い」なも 


んで「キムのダンナ」の復活 
はぅれしい限りですし、ダッ 
クのヵワイイ相棒ピ—ちやん 
も健在です。 

システム面でも「コンビネ 
I ションアタック」、「リング 
アウトシステム|_'、..「オ—バ— 
スウエ—/「潜在能力」など 
様々な要素が進化、改良され 
ています。特に「リングアウ 
トシステム」の演出は楽しい 
ですよ。 

それと忘れちやいけないの 
が、ギ—ス•ハワード。今回が 
ギースにとつて = a 最後の闘い j 
になるんです。ギ—スならび 


に餓狼シリ— X をこょなく愛 
している読者の皆さん、ギ— 
スの最後を見届けてください。 

ところで、昨年 12 月 23 日茨 
城県土浦市に才—プンした 
『ネオジオヮールド j へは行 
きましたか？ ■エツ！ まだ 
いつてないつて、明日にでも 
行つてください(笑)。 
『ネオジオヮールド』は全国 
でも最大級の屋内型テ—マパ 
—クだけあつて、とにかくデ 
カイ！ まずは、ハイテクア 
トラクシヨンを導入したアミ 
ュ—ズメントフロアで、映像 
シミユレーシヨン『アイマツ 


—シユ 1 ティング 『 Q-z A 

RJ や、、ハトルカ — 卜*アト 
ラクシヨン『ドリフトキン 
グ j などを存分に体験してく 
ださい。 

その他『ネオジオキヤラ 
(餓狼•サムスピキャラ)が 
ポウラ—を応援』全 30 レ—ン 
ある『ネオジオポウル』や全 
41 室のカラオケスぺ—ス『ネ 
才•ステ I ジ J 、 サツポロビ 
—ルエ送の生ビ—ルと美 
味しい美味しい料理が味わえ 
るレストランスぺ—ス『パテ 
ィオ j など—日中楽しめるわ、 
満喫できるわ、またきたくな 
るわのワンダホ1•テーマパ 
1クです。『来たれ、ネオジ 
オワ1ルドへ！』 

P . S . 皆さん、 N 〇 K の 
受信料はちやんと払いましよ 
う ( NOK は見てません、な 
んてウソついちやダだぞ)。 
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アミューズメント事業部 
青木徹（左） 

新宮健一（右） 
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スノー ボ—ド始めまして、 と 
いつてもまだ3回しかやつて 
ない初心者もい いとこ なんで 
すけど、、覚えたての猿#^で、 
これ！！日いてる時から | m の知ら 
せにウズウズしてる。 スキ— 
やつてる時から面白そぅだな 
〜と 思ってて、始める前から 
板買つちやつたりしてました。 
趣味は浅く広く、新しい遊び 
は軽薄に飛びつくってのが信 
条かな。ろくな人間じやない 
ょね。他にもカラオケや車、 
そして当然ゲ—ムに夢中な毎 
日ですね。あっ あと ウィング 
とエヴァは目が離せないです。 
今後は夏の遊びも覚えたいか 
な。一方でバイクやギヤンブ 
ル、サバイバルゲ—厶は最近 
1|述ざかつてるから、けつこう 
飽きやすいのかなあ。機会が 


あればまた始めたいんですけ 
どね。 

で、 まあち ようどこの文政早 
が出る頃が^:の i だなん 
だで I 番忙しいし、夂、、の間そ 
れが続くんだけど、みなさん 
に楽しい情報を伝えるとい、っ 
大事な仕事をこなした上で、 
合間をぬつて滑りに 行こうと 
思つてます。やつぱ遊びは命 
がけですな。 

あっそうだ、遊びの話ばか 
りして きたけど、遊びたくて 
も遊べない受験生のみなさん 
はいよいよ追い込みですね。 
体に気をつけて今までの成果 
を発揮して下さい。 

最後になりましたが、今年 
も ADK のゲ I ムを応援して 
いただけるよう宜しくお願い 
申し上げます。 


明けましておめでとう！ 

と、はじまつてはみたものの、 
〇〇 月にこういうこと書いて 
ると何だか業界人っぽくって 
いいよね。それはそれとして、 
今回も半分宣伝、半分ョタ話 
でいくぞ！まずは宣伝から。 

ひさしぶりのネオジオでの 
レ I スゲ I ムが出るぞ、タイ 
トルは『才—バ—トップ J ! 
具体的な発売日は今現在奉疋 
なんだけど、斜め視点でバイ 
クやス I パ—力—やはやりの 
RV が、いつしよに走つちや 
うってえゲ I ムだ。操作も A 
T でとっても 簡単！ 何より 
すごいのは、 

「裏道」 

とにかく正規のコ—ス以外に 
も別のル—卜があるんだ、探 
し出してタイムアタックに燃 
えて くれ！ 詳しくは記事の 
方で読んでね。 

おつと宣伝はこれだけじや 
ない、 そう！ いよいよ次号 
ではさらに次の新作ゲ—ムが 
動き出す！内容その他はま 
だまだ紹介できないんだけど、 
楽しみに待っててくれ！(載 
らなかつたらゴメン) 

なお、新作についての質問 
にはまだ一切^!えられないぞ。 
とにかくひたすら待つべし！ 

あ、まだ半分いってないや 

…後は私事で勘弁してくださ 
、〇 

冬ですね〜、実は去年から 



んな、あけましておめでとう。 
みんなはどんなお正月を過ご 
したのかな？ 

君たちにとって今年も良い 
年でありますように、微力な 
がら祈つています。 

さて、アイマツクスという 
会社のことは、前回のこのべ 
—ジでわかってもらえたと思 
うけど、みんなが楽しく、熱 
く、激しく、ドラマチックで 
ハツビ—になれる、素敵なゲ 
—ムを作つているところなん 
だよ0 


そんなアイマツクスがム產 
『人間鑑定機ラズマタツ 
ズ j の続編「人間価格鑑定機 

ラズマ タツ ズ II J をいょい 
ょ発売" 

今回はなんと、自分の値段 
だけでなく、他人から自分は 
いくらの価値で見られている 
のかを、恐怖のラズマタツズ 
研究所(ラズ2研)が開発し 
ました。 

TV や雑誌で大評判、桂三 
枝や間寛平、吉川十和子もプ 
レイしたラズマがグレ I ドア 
ツプしたラズ n は今年の冬、 


ゲ—センであなたをシビアな 
目で見つめているよ。 

話をネオジオに戻すけど、 
今、僕たちが I 生懸命力を入 
れて作っているソフトがなん 
と……いや、これは内緒にし 
ておくよ。 

2月の A OU ショ—では、 
みんながびっくりするよぅな 
すげ—奴をひつさげて、アイ 
マツクスが華麗に NEO • G 
EO ワ I ルドにデビユ I する 
予定なんで、みんな腕を磨い 
て楽しみに待っててくれよ 
な！ 




I ケイ 
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例えばその使い道として、ジ 
ヤンプ弱キック(目押し ) i 
弱パンチ i 上昇攻擎丨強パン 
チ(キャンセル) i 必殺技… 
といった空中必殺技も可能と 
なっているのです ！もっと 

も、タイミングはシビアです 
i 〇 
力… 

さて、最後はネオジオ CD 
版『ステ—クスウイナ — G — 
完全制覇への道 J の話題。業 
務用で人気の高い" I ステ—ク 
スウイナー J がついにネオジ 
才 CD に登場します。アクシ 
ョンゲー厶としての面白さは 
そのままに、生産•育成の要 
素がプラスされて面白さも倍 
増。発売は2月を予定してい 
ますので、お年玉を残してお 
いて下さいね。 

それじゃ、このへんで=: 


発な NEO • GEO 。 サイト 
ロンも負けずに CD や V—D 
EO を出していくので応援し 
てね。私のファン レタ I もう 
れしいけど(笑)、サイトロ 
ンから出してもらいたい タイ 
トルや企画案があったらお手 
紙くれるといいな。 

というわけでちょっと私の 
私的な話。 S がキライで夂、、が 
大好き。この時期になるとス 
キ—に行きたくてしょうがな 
い。土日に日帰りでスキ—場 
にいって、月曜日からは仕事。 
コレが結構ハイな状態になっ 
て仕事がすすむのだ(若。 
それはきつとそれほど仕事が 
好きなのだろう。いや、$ 
はスキ—か…。 



フリ—ク本誌にも掲載してい 
ない秘密のシステム(フフフ 
…)も追加され、ゲ I 厶的に 
も格段に面白くなりました。 
今年の2 月く らいには、 業務 
用として 登場しますので、ぜ 
ひ楽しみに待っていて下さい。 

さて、ム產は明るい話題。 
ザウルスオリジナル格闘アク 
シ ヨンと して発表されている 
『超神拳(仮称)」の正式夕 
イトルが決定しました。その 
名も『神凰拳 J です。 フリ— 
ク今号でも紹介していただき 
ましたが、せっかくスぺ—ス 
をいただいているので、私か 
らもここで特徴をご紹介しま 
す。既存の格闘アクションで 
は、あたりまえとなりつつあ 
る f 攻撃の「目押し」によ 
る連続攻擊ですが、『神凰拳』 
ではさらに空中での目押し攻 
撃が可能になつているのです。 


どうも、ザウルスの依田で 
す。さて、 i 年始のご挨楼 
という ことで、 フリーク 編集 
部のウラウラから依頼があり 
ましたので、ごあいさつさせ 
て頂きます。昨年は ㈱ ザウル 
スのゲ—ムを可愛がっていた 
だきまして大変有り難うござ 
います。おかげさまで！^開 
発のネオジオソフトは、高い 
ご支持をいただきまして、特 
に『ステ— ク スウ イナ—』 に 
おいては、いまだにアミユ丨 
ズメントスべースで高インカ 
厶を記録しています。今年も 
*95年に負けないように、みな 
さまに楽しんでいただけるソ 
フト開発を進めていきますの 
で、何卒よ ろしく お願いいた 
します。 

と、挨搜がおわつ たところ 
でち よっと残念な ニ ユ—スが 
あります。現在開発中の『超 
綠フリキ ンガー』の完成が、 
多少延びて しまいました。 現 
状で も 充分にゲ—ム としては 
遊べるものに仕上がってきて 
いますが、さらなるクオリテ 
イ アップを 目指して 開発 •調 
整期間を延長す ることとなり 
ました。「クオリテイアツ プ 
を 目指し」なんてありきたり 
の理由に聞こえてしまうかも 
しれません が、現 バ—ジョン 

を見てみると、以前 フリ ーク 

本誌に掲載していただいたも 

のから映像的にも明らかにク 
オリテイアップしていますし、 


みなさん、こんにちわ！ 
またまた登續サイトロンレ 
I ベル宣当の半澤です。 
相亦夂わらずゲ—ムをやつてま 
すか？私はドライブゲ I 厶 
ばつかりですけどね。 

II 月 19日に発 jl 冗された サイ 
トロンレ—ベルの NEO•G 
E 〇ゲ—ムミユ—ジック c D 
• VIDEO はなん と 4 タイ 
トル！ 

NEO•GEO 作品では初 
の才—ケストラアルバムであ 
る『餓狼伝説シンフォニック 
•サウンド•トラックス』と 
『侍魂シンフォニック•サウ 
ンド•トラックス j 共にシリ 
—ズのベストアルバムでもあ 
る、豪華版。海外レコ—デイ 
ングで収録されたものだぞ。 
そして家庭用のコンシユ— 

マ機としても有名な r 天外魔 

境真伝 j がついに登場。 

NEO•GEOCD 版もボ 

I ナストラックとして収録し 

ており、もちろん1 c 豕尸優陣 

にょるボイスも収録している。 

そしてビデオでは一500 

円といぅ破格値で発売の『ザ 

•キング•オブ•フアイタ I 

ズ r 95 〜最強王座争奪戦〜 j ゲ 

—ム誌対抗の卜—ナメント戦 

であり、もちろん NEO • G 

EOFREAK 誌も出場。結 

果はもちろん…。 

II 月はどばあ〜つとつて感 

じだつたけど、12月は—タイ 

トル。でもタイトルは最強。 


NEO•GEO で今話題の 
『サム ライスピリッツ 斬紅 
郎無双剣』が早くもオリジナ 
ルバ I ジョン —5 〇 
〇シリ— ズで12 月 16 日 発売だ。 
S.LLT VOICE も収録し 
ているので桜井智ちゃんがや 
つているリムルルの声もバッ 
チリ聞けるぞ。『斬紅郎無双 
剣』は、その後もアレンジア 
ルバムやビデオなども発几す 
る予定なので期待してね。ま 
た、— 月には レコ—ド店にて、 
NEO•GEOCD 作品の C 
D や VIDEO が勢揃い、グ 
ツズ など ももらえるネオジオ 
フェア— 第3弾が おこなわれ 
るのでそちらも期待しててね。 

という わけで、ますます活 



人気のタイトル 
『ステークスウイナー』が 
いよいよ CD 版に”： 


S をびんと伸ばし、いつ 
でもきっちり と応対してくだ 
さる依田さん。その瞳の奥は 
静かに熱く燃ぇてぃる…!?: 



アン K •ア—卜 



仕事のためのスキーか、 
スキーのための仕事か、 
スキーのためのスキ—か… 


無理な頼みも何とかしてく 
れちや、つ半澤さんは、とつて 
も頼れるお兄さん…別に何か 
くれつてわけじやないですョ 


㈱ ザウルス 
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最後に' みなさんお待ちか 
ねのサンソフトのネオジオソ 
フト第2弾のお話を ちょつ と 
だけ…。ジャンルは格闘アク 
シヨン。タイトルは『フアイ 
夕—ズ7 ( 仮称)/どんなゲ 
I ムか、タイトルから思いつ 
きり^^してみよぅ！ はた 
して 前作. ■! キヤラクシ—フア 
イト J との関連はあるのか？. 
闘ぅアイドル、ルーミを起え 
る美少女キャラの登場はある 
のか？興味が尽きませんね 
-詳しくは続報を待て！ 

…てなところですね。もち 
ろん^^も^11^5作ですからみ 
なさん楽しみに待つていて下 
さいね。 


ご存じだと思いますが…。 

話は変わりますが、ポクの 
後任で広報を担当するのは、 
うら若き乙女2人であります。 
30 男のポクより 20 代前半の若 
い女のコの方が、ネオジオフ 
リ—クの編集の方々もゥレシ 
ィのではないか？と思う次 
第であります。きつとそうだ 
と思います。いや、そうに決 
まつている。正直に白状し 
ろ！… てなわけで、新しい 
広報のいずみちやんとみ ゆき 
ちやんをよろしくお願いいた 
します。あ、2人とも名前が 
ひらがななんですよ。並べて 
書くとなんだか水商売っぽい 
感じがしないでもないですね。 
な一んて ことを 害く と 怒られ 





みなさん、お久しぶりです。 
と、言つてもポクのことを覚 
えている人もいないと思いま 
すけど…。 

この文章をみなさんが読ん 
で下さつている頃には、ポク 
は広報の仕事を i して新し 
い仕事をしています。つまり、 
ポクがメ I 力 I コメントの原 
稿を書くのはこれが最後とい 
うこと になります。 

まだ、ネオジオのソフトは 
『ギヤラクシ—フアイト』— 
本しか発売されていませんが、 
本当に思い出に残るソフトに 
なりました。 

「ゆ 一 め 一 になるのだあ！」 
というのはル—ミのセリフで 
すが、格闘ゲ—ムでメジャ— 
になりたいという我々スタツ 
フの思いでもあるわけです。 

しかし正直なところ、まだ 
マイナ—の域を脱してはいな 
いというのが現状です。某ア 
ニメ雑誌のイラストコーナ — 
に掲載されたル—ミのイラス 
卜に「もつとゆ 一 め 一 になつ 
てほしいのだあ」というキヤ 
プシヨンがつけられていたの 
を発見したときは、思わず苦 
笑したものです。 

® 度が高すぎるというの 

が一般的な評価ではあります 

が、手ごたえのあるマニアツ 

クなゲームづくりは、サンソ 

フトの昔からの伝統のょうな 

ものでもあります。古くから 
サンソフトを知つている人は 





ますし 

あ、そぅそ、つ忘れて た！ 

実は『麻雀ハイパ—リアクシ 

ヨン」 が、セガサタ—ンで発 

表されることになりました 

(超極秘!?:)。 

そして、な、な、なんと、 




:iill 


サンソフトネオジオ第2弾 
遂に決定 n 

もちろん今度も自 M 作 n 


新年そぅそぅなんだかちょ 
つと 寂しいのだぁ…。そのわ 
りにはなかなかムフフなこの 
気持ちは何なのだぁ……？ 


サン*子 
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テクノスジャ 


お帰りくにおくん、 

テクノスのネオジオ第3弾は 
君に任せた n 



ネオジオフリ—ク =± S7C 者の み 
なさん「はっぴ！にゆ！ 

いや一"：」 

世間では暖 4 K 、、 なんていって 
るけど、やっぱり冬だもん寒 
いよね H 。 冬はやっぱり家で 
コタツに入ってミカン食べな 
がら、フ リ—ク でも読んで… 
そ/っ、これが サイコ—。 とこ 
ろでみなさんは風邪なんかひ 
いてませんか？そして夂、诛 
みは じっく り堪能したかな？ 
とい っても短いんだよね、冬 
休みって…。私は野を越え山 
を越え、休み中スノーボ—ド 
に明け暮れてましたヨ。雪山 
の寒さはハンパ じ やなかった。 
読者のみなさんの中にも、ス 
キ—場に行った人 もいると 思 
うんだけど、ゲ—ムに没頭し 
ていた人も多いんじやないか 
なあ…0 

で、やってみた？'1コウカ 
イザ—/ II 月に CD 版が登 
場したよね。ア—ケ I ドや力 
セット版には入っていない、 
キャラクタ I のあ〜んなデ I 
夕や、あ〜-^なモードや、 
〜んなキャラが使えちやうん 
だよネ▼去年この誌面上で 
超必殺技の紹介もしたから、 

も、っばつちり楽しんでもらつ 

てるよネ。そうそう、近ごろ 

「コウカイザ—、クリアしま 

した」つて電話が多いので 

の場を借りてお礼をいわせて 

もらう ね。「最後まで頑張つ 
てくれてありがとう、と—つ 


てもウレシィです。キャラデ 
ザィンの大張センセも喜んで 
いたよ一っ」 でね、ゲ—ム じ 
やないんだけど、ゴウカィザ 
I の魅力たっぷりの何かがこ 
の春登場するよ。「何か」は、 
これからのお楽しみネ H : 

テクノスのネオジオ第3弾 
もいよいよ登場だよ。ム產は 
今までの対戦格闘といぅ分野 
からちよつと離れて、スポ— 
ツもの。なつかしのあのキャ 
ラ『くにおくん』が復活。そ 
の名も『くにおの熱血闘球(ド 
ツジボ—ル)伝説』。過去に 
Fc 、 SFC が発売してたの 
は知つてるよね。ドツジボ— 
ルという部分では同じだけど、 


電話の向こうでいつもはき 
はき応対してくれる川添さん。 
その明るさを、徹夜明けの私 
たちにも分けてください… 

- a - rt Kt ft - tt - gt n a - xw r 

画面やシステムなどもかなり 
改良されていて、^一という 
より まつたくの新作と言つて 
もいいくらい。内容はこれか 
ら雑誌で紹介していくから、 
楽しみにしててネ！ 

これから もつともつと 寒さ 
が厳しくなつていくけど、み 
んな風邪ひかないようにね！ 
もちろん、テクノスジャパン 
もこの寒さに負けないように、 
元気いっぱい頑張っているか 
らネ。そして今年も楽しいゲ 
—ムを作っていくよう、努力 
するから応援ヨロシク！ 
それではみなさん、次回お 
会いする時まで、お元気で 




どうもはじめまして！ そ 
してよろしくお願いします0 
デビル君のように「よゆうだ 
も〜ん」といきたいです ね 


続編『マジカルドロップ 2J 

(そのまんまですね)です。 

『マジカルドロップ』のあの 
可愛いキヤラそのままに、い 
ろいろなギミックが加えられ 
て、さらにプレイしやすく、 
さらに奧の深いパズルゲ—を 
モッ ト—に 開発し ました。 ま 
た、キヤラクタ—も6体から 
10体に増えて、前回登場した 
ボスもプレイできるようにな 
つたので、キヤラクタ—ごと 
の駆け引きだけでもかなり楽 
しめると思います。~0マジカ 
ルドロップ2』は3月頃発売 
予定なので、もうしばらくお 
待ち下さい。 

これからも、みなさんのご 
期待にそうよう頑張つていき 
ますので、ム-7後ともデ I タイ 
I ストと宣伝課の海老をどう 

€上 hO しく ！ 






長〜い沈黙を破り 
遂にデコゲーが 
ネオジオに復活 n 


ネオジオフリ—ク S のみ 
なさんこんにちは！そして 
はじめまして。つい最近、宣 
当になった海老智弘です。 
『エビ』なんて冗談のょぅな 
名前ですが、冗談ではなくこ 
れが本名なんです。格闘ゲ— 
ムはとっても好きなので、い 
つも NEO • GEO ゲ I - ：一 で 
楽しく^^ せて もらつ てます 0 
前の部署で働いていたときは、 
ある一角で1サ•キング•才 
ブ•ファ ィタ I ズ r 95J がもの 
すごく流行っていて、昼休み 
や夕方になると、仲間たちと 
コントローラーの奪い合いを 
しながら ($ は順番にやっ 
ています)いつも対戦してい 
ました。キヤ ラクタ— は草羅 
京、八神庵、リョウ•サカザ 

キ、タクマ•サカザキ親子あ 

たりが人気で、同キヤラ対決 

なんかもよく見られていまし 


た。ちなみに私は、ユリがお 
気に入りでょく使っていたの 
ですが、あまり上手くないの 
で、リョウの汚い?.)連続 
攻撃の前に手出しをする前に 
やられてしまい、いつも悔し 
い思いをしていました。この 
.1サ•キング•オブ•フアイ 
夕—ズ』もいいゲ—ムですが、 
この本が店頭に並ぶ頃には、 
こんどはきっと- II サムライス 
ピリッツ斬紅郎無双剣』が 
プレイされていることでしょ 
、っ。社内でプレイできるのが、 
今から$に楽しみです！ 
ところで、デコゲ—フアン 
には S にお待たせしました。 
長〜い長い沈黙を破り1タン 
クドリ1ム』以来、約— ^^ J - 
ぶりに NEO•GEO ゲーム 

に復活することが決まりまし 

た。タイトルは、みなさんご 

存じ『マジカルドロップ j の 
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ナスカ 


でんでんシヤレんならん 
ある朝の出来事 
損したんは誰や!? 


せち辛いこの世間に冬が来 
て、体感温度は低下の I 途を 
たどつているというのに…な 
んちゆ—ええハナシや… H : 


いよいよせんちめんたるな 
秋深まりそして冬色の愛、つ 
ちゆうて、んん〜詩人やねぇ、 
わいも…。寒/っなつてきても 
我がナスカの開発は、熱気バ 
サラで頑張ってまっせ〜。 

ああ、そやそや熱気ゆうた 
ら僕の上の部屋に住んどる夫 
婦ですわ。なにが熱いゆうて 
その夫のひとがまあヤ I サン 
なんですわ。関東の人にもわ 
かるようにゆうたらなんや、 
ヤツチヤンゆうんでっか？ • 
まあ、そういう職業の人が住 
んだはるわけですわ。 

ほんで問題はその夫婦げん 
かや夫婦げんか。まあ、昔か 
ら夫婦げんかはワンちやんも 
食べへんいいますけど、ここ 
のんはほんま凄いんでっせ。 

まずはじめは、茶碗やらが割 

れたりす るよう な音から始ま 

って、罵署羅言ゆうんでっか、 

まあお互い口きたのうののし 

りあわはるわけですわ。ほん 

でいっつも最後は嫁はんの方 

が、殺されるみたいな叫び声 

をあげはって、部屋からおん 

出されてしまわはるんですわ。 

こんなんを、夜中に気持ち 

よ、とったら僕の部屋の天 

井ドスドスいわしてやらはる 

んでつせ、ほんまたまらんわ。 

中でもこの前凄かったんい 

うとね、まあいつも通りおん 

出されはつて、ほんで朝んな 

つて僕が出勤前の優雅なテイ 


I タイム決めたろ思て、缶コ 


—ヒ—買いに出たら、知らん 
おばちやんが「ちょっと兄ち 
やん、あの人助けてあげて」 
ゆうて指ささはるから見てみ 
たらまあ、例の嫁はんが壁に 
張りついとるやないですか。 
正確にいうたら、階段の踊り 
場のと ころの 窓の外の 数セン 
チのひさしの上に立ってはっ 
たんやけどね。僕の部屋が2 
階やから そこ 3階やで。おん 
出されてるもんやから、下着 
姿やがなほんなもん。なんか 
ひさしを伝って窓から部屋に 
入ろうと したらしいんやけど 
ね。 

ほんで僕勘弁したれや思た 
けど、助けにいきましたがな。 
けどそんなんもうおばちやん 
やし、重たあて持ち上がれへ 

んのですわ。しやあないから 

向かいの銭湯にハシゴ貸して 

くれゆうて頼みにいつたら、 


朝から何ゆうとんねんゆうて、 
悪もんみたいにいわれてね。 

僕かていいたないわそんなん。 
ほんで、じゃあいいですわゆ 
うたらム產はなんや人を 
もんみたいにいうて、つて怒 
らはつて…。なんで僕が怒ら 
れなあかんねん。ゆわしても 
うたら WE もんやんけ、人が 
落ちかけとるからハシゴ貸し 
てくれゆうてんねんから。そ 
うこうしとつたら、 ウー ゆう 
て消防車がようけきてね。ま 
あ、誰かが自殺やとか通報し 
たんやろうねえ。人騒がせに 
もほどがあるわ。僕はそのせ 
いで会社に遅刻してしまうし、 
でんでんシャレんなれへん。 
人の^!ええつちゅうねん、 
ほんま。というわけで、ナス 

力の新作『ワ—ルドゴルフツ 

ア Ij をよろしく。 






この冬は… 

天外シリーズ三昧だ. 
楽しみにしてね n 


プ—ケットでダイビングで 
すか…イイデスネ X …別に嫌 
味だなんて思つてませんよ… 
いやホント、ぜ〜んぜん…。 


明けましておめでとうござ 
います。 , 95年は 読者の みなさ 
んにとって、どんな年でした 
か？僕は去年の頭に今の宣 
伝部に移動になって、右も左 
もわからないうちに、あつと 
いうまに 月日が たつてしまつ 
たょうな感じですね。 

天外囊真伝がァ—ヶード 

でデビユ—し、ネオジオに移 
植され、そしてこのすばらし 
いネオジオフリ—ク編集部の 
人達と知り合えたわけですね。 
いや I すばらしい！ 

それから何と！去年の年 
末から今年にかけて SFC で 
は「天外魔境 ZEROJ (昨 
今話題の PLGS (パ 
I ソナルゲ I ムシステム)搭 
載！ 電源を切ってもソフト 
の中は動い T - るぞ！ SS で 
は『天外魔境外伝第4の黙 
示録 j !アメリカを舞台に 

した壮大なスト I リ- P 

0ド><では「天外魔境111』天 
外魔境3部作完結編！天外 
I 、 n の謎がすべて明かされ 
る！ と、天外シリ I ズめじ 
ろ 押し！ 楽しみにしてて 
ね！ 

話は変わって私事になるけ 
ど、去年の10月のはじめにち 
ょつと休みをまとめてもらつ 
て、タイはバンコクとプ—ケ 
ットにいってきたのだ！い 
や i }# がめちやくちやきれい 
で、もうエメラルドグリ I ン 
の海だね！魚も熱帯魚ばつ 


か！(当たり前か？)潜りな 
がらえさ(パンくずだけど) 

をあげると、むちやくちや魚 
寄つてく るよ、 テレビみたい 
だつ たよ！ すげ〜つて感じ。 
皆さんには悪いけど、ゆつく 
りさせていただきました。 
話しつこいけど、久々の^: 
なんで緊張したんだけどね！ 
こぅ見えても俺ね、今から 
3年：！刖にアメリカはサンフラ 
ンシスコに半年間留学してた 
んだよね。だから結構英語は 
得意！ と言いたいんだけど、 
そうでもないんだな。普通に 
会話できるくらいだね(なん 
かむちやくちや嫌味たらしい 


なあ、俺)ありきたりだけど、 
でもやっぱ海外はよいですね 
〜。ちっぽけな日本にいるよ 
り広大な世界に繰り出した方 
が、人間もでっかくなるって 
もんだな〜。ネオジオフリー 
クも^:進出だ！ゲ—ムに 
国境はないぜ！ 

いいかげん、話をもどそぅ。 
今年は『ネオアクションゲ I 
ム J と仮称されている、ハド 
ソンの人気キャラが出るゲ— 
ムが登場するぞ！みんな楽 
しみに待っててね！ 

それではみなさん、今年も 
ハドソンを よろしく お願いし 
ます。 
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開発室糸井泰久 



開発室佐藤幸宏 





冬でもダイビングとは…爽 
やかな顔して、やることなか 
なかディ—プつスねぇ…。海 
底からのレポ—卜待つてます。 

yvnyYnMyxnyvnMyvnnyv^Myv^nyv^NyroMy 

ると 言われていますけ ど)。 

ソフトの紹介も終わりまし 
たので、私の近況でもお知ら 
せします0 

最近スキユ—バダイビング 
に凝つています。 4 年前から 
始めて、ここ—〜2年は忙し 
くて|述ざかつていたのですけ 
ど、また時間を作つて潜りだ 
しました。ダイビングといえ 
ば夏つて気がしますけど、冬 
の海もまた格別なのです。水 
も澄んでいてきれいですし、 
冬にしか見れない魚も結構い 
るのです。ドライスーツ(水 
が入つてこないス—ツ)を着 
れば、寒くもない！皆さん 
も始めてみませんか。この次 
は海の中を墾口しますので。 
それではまた次回で。 


出し、会場へ足を運ぶつもり 
です。 

そしてついに待望のソニツ 
ク攻略本が発 1 几されました” 

自社の製品について攻略本 
などが出版されるということ 
は、なんて嬉しいことなので 
しょうか。この本を見れば結 
構う まく 進めるはずです。開 
発者が語る楽しい？開発者 
秘話•悲話もあります。さら 
に隠し機体(ディアブロ—ン、 

USAG -の2機種)の 

出し方も載つてます(ただし 
掲載が『ホンモノコマンドは 
どれだ ！ J _なので正解を 
見つけるのに結構苦労する) 
ので、非常にお買い得ではな 
いかというお薦めの—冊です。 
価格は—、2 8 〇円と なつて 
おります。今後の開発商品に 
ついては ヒ ミツです。が、 3 


D シュ—ティングなんかで遊 
んでみたいな、などとソニッ 
クチ—ムに言つてみたりして 
いるのですが、聞く 3たれ 
ていないのが現状です。わた 
し自身、自他共に認めるゲ— 
ム下手なので、わたしの発す 
るコメントや^一思見などは聞く 
に値しないそぅで、腕を磨け 
と言われても、根本的に不向 
きなジャンルが多いのでつら 
いです。大41日のスクランブル 
やラリ IX なんかが得^^です。 
Si ? のみなさまには、次のソ 
ニック(どんなゲ—ムになつ 
て登場するかは…？)に期待 
してもらいたいです。今まで 
のゲ—ムを凌駕する商品を練 
り上げていますので、楽しみ 
に待つていてください。それ 
では。 


お年玉情報！ 

『NEO ドリフトアウト 
(仮称)』只今開発中 n 


新年、明けましておめでと 
うございます。 

昨年は.1ハズル • de •ポ 
ン！ J 1 コ I ル！ゴ I ル！.コ 
I ル！』と 続けて発売してき 
ましたけど、みなさんは楽し 
んでもらえたで しよう か。 

最近、精力的にネオジオソ 
フトを発表しているピスコで 
すが、今年は早々に 『NEO 
Mr . DO ! J が発売されま 
す。また、その後も数本開発 
が進行していますので、みな 
さん期待して待っていてくだ 
さぃ。 

でも、いつも期待して待っ 
ていろと言つている気がして 
いますので、今回はみなさん 
へのお年玉として—作、お教 
又 しまし よ、っ。 

タイトルは 『NEO ドリ 

フトアウト(仮称)』で、お 

ととし 発吉儿 しました 『ドリフ 

トアウト^一の続編です。も 

ちろんこのソフトにもセリカ 

やインプレツサ、ランサーが 

実名で登場します。システム 

的にも、自車のスピ—ドが上 

がると画面全体が縮小して前 

方がよく見渡せるようになっ 

たり、直線では車の方向を自 

動的に修正してくれたり、障 

害物にぶつかっても簡単にコ 

—スに復帰できたりと、いた 

れりつくせりのシステムにな 

つています(開発担当者いわ 

く r ドリフトアウトシリ—ズ 

最強のできです」)。 


ラリ—フアンの人も、そぅ 
でない人もぜひ—度遊んでく 
ださい。期待は裏切りませ 
ん！ それから、ネオジオで 
はないのですがシユ—ティン 
グゲ—ムも近々発売します。 
ガンガン、派手派手、いけい 
けドンドン T .) のシユ—テ 
ィングです。4種類の個性的 
な自機を操って、壮快感もバ 
ツグン！ 2月の AOU ショ 
I に出展しますので、ショ— 
会場にきた人はぜひピスコの 
ブ—スに立ち寄って遊んでみ 
て下さい。 

その時、私を見かけた人は 
声をかけてくださいね。新し 
い情報が聞けるかも…。ちな 
みに私は身長— 801 くら 
いで、顔はこの欄の fK を見 

て下さいね(髪型で顔が変わ 


読者の* T 新年おめでと 
うございます。今年も更に面 
白さを追及し、楽しんでプレ 
イしてもらえるゲ I ムを創造 
していきますので、どうか宜 
しくお願い致します。最近 
の当社の動向といたしまして 
は、12月にネオジオ CD で 
『ソニックウイングス 3 J を 
発売し、 I 息ついたところで 
す。今までなら真尾まお人気 
が圧倒的だったのですが、こ 
のシリ—ズも 3 作目というこ 
とでついに！ NEW キヤラ 
に人 J !3 a が出てきたのです。そ 
の名は「チヤイカ&プ—シカ」。 
私、 I 個人として非常に嬉し 
いことなのです。彼女らはと 
てもチヤーミングでかわい 
い！人気が出ればいいなと 
密かに思い続けておりました 
(本当はソニック2だけのア 
ンジ H ラのほうが好き)。許 
されるものならば、商品のメ 
インビジュアルに使いたかっ 
たくらいです。コスプレなど 
もけっこう映えるのではない 
か、 SD 化して人形キ—ホル 
ダ—にすれば売れないか？ 
彼女らのイメ I ジ曲を CD 化、 
f 大のポスタ—などと考え 

(結構ファンのくせに商人す 

ぎるかも)をめぐらせている 

日々です。そういえば、来年 

の—月に@'/#であるワンフエ 

スにて『真尾まお J の— 9 0 

mm 人形が出展される予定です。 

わたしも寒風舞う京都から脱 


ビデオシステム ㈱ 


風邪 治りました か？気を 
つけて下さい。電話の向こう 
(7). 爽やかな声が損なわれると 
悲しくて 夜も眠れないのです。 


密かな思いが実って 
ヒジョーに嬉しい 
シリーズ 3 作目 






















リムルル声優 

楼井智インタビュ 


子供に夢を与乏 S よ5な 
声優にな D たい 



《プロフィール》 

1971年9月10日生まれ/千 
葉県出身/血液型 ABM /声 
優歴3年/エルスタッフプロ 
モーションに段 f 属 
•5 見在、ラジオ、 TV アニメ、 
歌手など、幅広いジャンルで 
活躍中。2月には初の写真集 
も発売す る。ゲームのアフレ 
コは今回のリ厶ルルで2回目。 
趣味は 日氟 洋裁（小物作る 
こと）、キーボード演奏 



『サ厶ライスピ U ッツ斬紅 
郎無双剣』で U 厶ルルの声を 
演じだのは、ゲ—ム声優とし 
てもメジャ—になつてきた桜 
并智さん。 

I 見、可憐そラに見える彼 
女だが、その正体は元気〇印 
の少女といつた印象。今回は 
そんな彼女に、声優 IZ なつて 
からのことや、斬紅郎のアフ 
レ n のことなどを聞いてみた。 



つノフレ n は神業 e ： 
初めての時は 
緊張でガチガチでした 

——^ずは声優のお仕事を初 
めてなさった時のことを教え 
て下さい。 

「初めての仕事は『ドラゴン 
リ—グ』のヴイナ 姫と ウイル 
少年。 I 人二役だったので、 
その使いわけが難しかったと 
いいたい ところで すが、初め 
のうちはそれよりも何よりも 
映像にうまく声を合わせるこ 
とが難しくて…。初めてのア 
フレコで体がガチガチになっ 
ているから余計にうまくいか 
なかったんでしょうね。他の 
声優さんは何であんなにうま 
く 合わせられるんだ ろ、っ、 神 
業だ！なんて 思っ たりもし 
ました(笑)」 

——<-7では緊張することはほ 
とんどない？ ■ 

「もちろん、初めの時に比べ 
ると ほとんど緊張しませんね。 
そういつもいつも緊張してい 
たら体がもちませんし(笑)、 
声優の仕事を始めてからもう 
3年たち ましたし(長いよう 
で短いものですが…)。でも、 
夏におこなったリムルルのア 
フレコの時はすごく緊張しま 
した。体がガチガチに固まる 
というのではないのですが…」 
張の質が違ったのです 

か？ 

「はい。平素、アフレコをお 
こなうスタジオというのは、 
私たちがマイクに向かって声 
を出す部屋と、スタッフの方 
方が音をミキシングする部屋 
がガラス張りでへだてられて、 
別々になつているんです。で 
もリムルルのアフレコの時は、 


私たちもスタッフの方たちも 
みな同じ部屋。まだ映像もで 
きていなかったので、そこで 
ただマィクの前に立って『ャ 
丨ツ J とか『トォ IJ (この 
時だけリムルルの声で)とか 
叫ぶだけ。普通のセリフなら 
まだし も、ひたすらかけ声を 
はり上げるだけなので、スタ 
ツフのみんなが見ていると思 
うとホントに恥ずかしかつた 
ですね」 


りムルルは可愛い声で 
5ると悔しいので 
ネオジオち特驯 します！ 

—— アフレコの時に他の声優 
さんは？ 

「何と' リムルルの姉、 ナコ 
ルル役の生駒治美さんが I 緒 
だつたんです"初めてお会い 
したのですが、役でもお姉さ 
ん、実際もお姉さんつて感じ 
で、 カツコよ くて頼りになり 
そうな人でした。私は 4 人姉 


妹の末っ子なんで、〃甘ぇた 
がり〃のところがあるのか、 
お姉さんっぽい人には目がな 
くて(笑)」 

-.お姉さんから何かアド.ハ 

イスとかありました？ 

「ほとんど仕事の話は しませ 
ん でした。 2人して食べ物の 
話ばかり。『あそこの〇〇は 
おいしいよ』とか『あそこの 
XX は噂ほどでもなかった」 
とか。色気ないですね(笑)」 

^役という ことで 桜井さ 
んの方は生駒さんに声を意識 
しました？ • 

「いぇ。声だけは自分のオリ 
ジナルでいきたいといつも思 
つていますんで、妹役という 
ことで特別気にかけたりはし 
ませんでした。 SNK さんの 
方も好きに演じてくださいと 
おつしやつてくれましたし。 
ただ、今まで他で私が演じた 
キャラより"かわいらしい々 
声にしようとは思いました」 

-リムルルは今まで演じた 

キャラとは II 涯つていたのです 
か？ 





















►桜井智インタビュー 


「はい。私はどちらかといぅ 
と、いつも気の強いキャラを 
演じることが多いんです。だ 
から自然と怒りっぽい感じの 
声になりがち。でも、リムル 
ルの場合はアフレコの前、原 
画を見せていただいた時に、 
『何てかわいらしいんだろ 
ぅ！ホントに私が演じても 
いいキャラなの(笑) j と思っ 
たんです。それで精一杯可愛 
らしい声にしてみ ました」 

-^自身の声を実際にお聞 

きになりました？ 

「はい。先日取材の時、リム 
ルルで闘っているが欲し 
いとのことだったので、初め 
て プレィしたのですが、実際 
に聞くと、何だか照れくさい 
ですね。しかも、負けてばっ 
かりだったので余計に……〇 
それに、負けるとやつぱりク 
ヤシ イ ので、特訓し ようと 思 
つてます」 




サムライアレンジ CD 
では11ラマ 
に挑戦 n 


-<產、サイトロンさんが 

出す『サムライスピリッツ 
斬紅郎無双剣』アレンジ c D 
のアフレコをするそうですが。 

「ええ、そのアレンジ CD で 
私は歌とミニドラマを収録す 
ることになつています」 

-^も歌、っんですか？ 

「ええ、私は元々そっち方面 
の仕事をしていましたし、歌 
は結構好きなんです。今回、 
歌う曲はかなりかわいらしい 
ので気合いが入っています」 

-^っまく 歌えそ、ってすか？ • 

「もう練習も始めていますし、 
大丈夫だと思います(ちょっ 
と弱気)」 

——ミニドラマの方はどんな 
ことをするのですか？ 

「生駒さんのナコルルとのか 
けあい漫才(笑)というのは 
冗談ですけど、どんな内容に 



A 


なるかはまだ分かつていませ 
ん。なんでも5人ぐらいかけ 
もちで収録することになるみ 
たいです」 

—— K 変そぅですね。 

「大丈夫です。私は役作りが 
早い方ですから。『ス—ツ』 と 
その役に入れるんです。だか 
ら今回もあまり苦労しないと 






二；：11 (：：：：：： パ ：：。 'a 





思ぅんですけどね(弱気)」 
—— w さに声優向きの才能つ 
て1^じですね。 

「そんなことはないですけど、 
やりやすいのは i ですね」 

， 、.嫌 

小さい子って可愛<て 
っぃチュ—し WV なるの 


-フライべ I 卜のことも少 

しお 聞きしたいのですが、休 
日などはどうお過ごしです 
か？ 

「こういう仕事をしていると 
すごく遊んでいるょうに思わ 
れがちなんですが、いたって 
地味ですょ(笑)。休日はた 
いてい家(桜井さんは現在、 
実家に住んでいる)にいます。 
家から出ないといつても私の 
家はいつも賑やかなんで全然 
飽きないんです。というのも 
姉がすぐ近くに住んでいて休 
みのたびに子供たちを連れて 
遊びにくるからなんです。し 


かも、その子供は男3人、女 
3人と合計6人(今、姉のお 
なかの中にもう—人いるので、 
もうすぐ7 人目！)。 家の中 
は休みのたびにお祭り騒ぎで 
す」 

-それだけたくさんいると 

大変でしようが、子供たちが 
少しずつ成長していくのを見 
るのは楽しいでしようね。 

「ホントに。|番上の男の子 
は5才なのですが、最近妙に 
色気づいているんです。小さ 
い子って可愛くてしようがな 
くて、ついチユ—したくなり 
ますよ ね。それでいつもチユ 
I していたのですが、最近、 
チユ I させないんです。妙に 
照れちやって…。男の子って 
このぐらいの歳から色気づく 
んだって新たな発見をしまし 
たね(笑)」 

——子供たちは"おばさん" 

て呼ぶんですか？ 

「呼ばせません。しっかリ教 
育してますから(笑)。家で 
は、私のことは"ともちやん々 
姉のことは"ママ"、母は"お 
母さん"と呼ばせてるんで 
す」 


—— 子供たちと御自^^演^; 
ている番組を見ます/)^_ 

「はぃ。『怪盗セィン ^^ 
ル(桜井さんは羽丘芽美役 } P 
はいつも一緒に見ています ; OX 
番組の後、子供たちがよく〃セ 
イントテ I ルごっこ； S をやる 
のですが見ているとすごく嬉 
しいですね。幼い頃自分がァ 
ニメに®:響を受けていたのに、 
今は自分が子供たちに影響を 
与えているのかと思ぅと、何 
だか感慨深いものがあります 
ね」 

i 取後に今年の予定を。 

「2月にファースト(集が 
発 frf 2月12日には®足ヤク 
ルトホ—ルでバレンタイン • 
ライブを開く予定です。ぜひ 
遊びにきてください D 」 

-^日はお忙しいなか、本 

当にありがとうございました。 


フアンレタ—の宛先 
〒112褢眾都文京区水道2 
13-2 丨们 

㈱ 芸文社分室ネオジオフリ 
—ク編集部「桜_フアンレ 
夕— J 係 
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NEO-GEOCBz 


茨回冱守〇防 

コンシューマー金タイトルリスト 
1的 6 年1月 g 日版 

技術重視型=囡知脳重視型=囫体力重視型=® ス 1 ング=圃ファンタジックニ回 

ドラマチック=@ 簡単お手軽=@ 高難易度=囫シリアスタッチ=圍ユーモラスなタッチ=圇 

グラフィックに注目=回システムに注目=固キヤラに注目=回スカッと爽快=囡要忍耐=® 
末長く楽しめる二® 短時間プレイも=@ 音楽も最高=囹 多彩なモード=画 ちょっと H = E 1 









タイトル 

メーカー 名 

ジャンル 

容暈 

カセツト 
価格 

CD 

価格 

内容 

ライデイング ヒーロー 

SNK 

スポーツ 

46M 

¥21,000 

¥4,800 

fgliliTil 

ニンジャコンパット 

ADK 

アクション 

4BM 

¥18,000 

¥4,800 

MfcMl 

ザ • スーパースパイ 

SNK 

アクション 

55M 

¥19,000 

¥4,800 

finroi 

サイパーリップ 

SNK 

シュ-ティング 

50M 

¥18,000 

¥5,800 


ジョイジョイキッド 

SNK 

パズル 

22M 

¥13,800 

¥4,800 



タイトル 

メーカー 名 

ジャンル 

容量 

カセツト 
価格 

CD 

価格 

内容 

NAM-1975 

SNK 

シューティング 

46M 

¥13,800 

¥4,800 


麻雀狂列伝-西日本編- 

SNK 

麻雀 

42M 

¥15,800 

¥4,800 


トッププレイヤーズゴルフ 

SNK 

スポーツ 

62M 

¥21,000 

¥4,800 

[iMim 

ベースボールスターズ 
プロフェッショナル 

SNK 

スポーク 

50M 

¥18,000 

¥4,800 


マジシヤンロード 

ADK 

アクション 

46M 

¥15,800 

¥4,800 

Mini 


龍虎の拳 


『龍虎の拳』は—〇〇 メガショック第一弾 
として 有名なソフト。隠し必殺技「龍虎乱 
舞」を探せキヤンべ—ンもあつた 


ファイヤ I •ス I プレツクス 

正統派のプロレスゲ—ムかと思いきや、火 
は吐くは、毒霧は吹くはの色物プロレスゲ 
—ムだった。組んだらボタン連打がすべて 




戦国伝承 


才—ソドックスタイプの横スクロ—ルアク 
シヨンゲ—ム。3人のキヤラに変身して闘 
うこと になる。何か II かしい 


ベ—スボ■ルスタ—プロフェッショナル 

野球 じ ゃなくて ベ—スボー ル だ！ という 
言葉が似合うソフト。やはり2人でワィワ 
ィいいながらやるのが 楽しそう 
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タイトル 

メーカー名 

ジャンル 

容量 

カセツト 
価格 

CD 

価格 

内容 

タイトル 

メーヵ-名 

ジャンル 

容量 

カセツト 
価格 

CD 

価格 

内容 

フライングパワーディスク 

デ-^イースト 

スポーツ 

74 M 

¥25,000 

¥5,800 


u —グボウリング 

SNK 

スポーツ 

26 M 

¥16,800 

¥4,800 

fililillKil 

ファイターズヒストリー 
ダイナマイト 

デ-^イ-スト 

格闘アクション 

122 M 

¥28,000 

¥7,800 

(ililcl 

ゴーストパイロット 

SNK 

シュ-ティング 

55 M 

¥19,800 

¥5,800 

mi 

得点王2 

SNK 

スポーツ 

106 M 

¥28,000 

¥7,800 

1TGM5M1 

キング•オプ•ザ•モンスターズ 

SNK 

アクション 

55 M 

¥19,800 

- 

mm 

ワールドヒーローズ2 JET 

ADK 

格闘アクション 

178 M 

¥29,800 

¥6,800 

mUQ) 

戦国伝承 

SNK 

アクション 

55 M 

¥19,800 

¥5,800 

Blfllilcl 

トップ八ンター 

SNK 

アクション 

110 M 

¥28,000 

¥6,800 

(SlWilllfsl 

ラギ 

ADK 

アクション 

50 M 

¥19,800 

¥4,800 


ソニックウィングス E 

ビ淑テム 

シューティング 

102 M 

¥28,000 

¥6,800 

Mile ] 

ASOII 

SNK 

シュ-ティング 

47 M 

¥18,800 

¥4,800 

(IHfilsI 

痛快 GANGAN 行進曲 

ADK 

格闘アクション 

178 M 

¥29,800 

¥6,800 

(iHKilsIH 

バーニングフアイト 

SNK 

アクション 

54 M 

¥19,800 

¥4,800 


ザ•キング•オブ • 

ファイターズ ’ g 4 

SNK 

格•アクション 

196 M 

¥29,800 

¥7,800 

(gursTcrii 

クロススウオード 

ADK 

アクション 

50 M 

¥21,800 

¥4,800 

圆 

真サムライスピリッツ 

SNK 

格闘アクション 

202 M 

¥29,800 

¥8,800 

dfiliMsTc ] 

圊 

2020年スーパーベースボール 

SNK 

スポーツ 

46 M 

¥21,800 

¥5,800 


ダンクドリー厶 

デ-^イースト 

スポーツ 

94 M 

¥28,000 

¥5,800 

(SllKIliyil 

ロボアーミー 

SNK 

アクション 

46 M 

¥21，800 

¥5,800 

MWOHH 

ギヤラクシーファイト 

サンソフト 

格闘アクション 

169 M 

¥29,800 

¥7,800 

[MMcl 

ラリーチェイス 

ADK 

レース 

46 M 

¥23,800 

¥4,800 

(MdMl 

クイズキングオブ 
ファイターズ 

ザウルス 

クイズ 

122 M 

¥ E 9,800 

¥5,800 

[MililsKcl 

餓狼伝説 

SNK 

格闘アクション 

55 M 

¥23,800 

¥5,800 

[ilsKlIll 

パワースパイクス II 

ビ觀テム 

スポーツ 

88 M 

- 

¥5,昍〇 

Ills ] 11111 

フットボールフレンジー 

SNK 

スポーツ 

48 M 

¥23,800 

¥5,800 

[gtiKUlMI 

ダブルドラゴン 

舰幫ン 

格闘アクション 

178 M 

¥29,800 

¥7,800 

fgmciii 

サッカーブロール 

SNK 

スポーツ 

46 M 

¥21，800 

¥5,800 

WD 

雀神伝説 

エイコ厶 

麻雀 

B 2 M 

- 

¥5,800 

MIMIITh ] 

^ューテイシヨン•ネイシヨン 

SNK 

アクション 

45 M 

¥21, 昍〇 

¥5,800 

(MO 

餓狼伝説3 

SNK 

格闘アクション 

266 M 

¥32,000 

¥8,800 

(illilGlsIcKil 

1 

ラストリゾート 

SNK 

シュ-ティング 

45 M 

¥22,800 

¥5,800 

MSltl 

クロススウオード II 

ADK 

アクション 

70 M 

- 

¥5,800 

MM 15111 

ベースボールスターズ2 

SNK 

スポーク 

68 M 

¥23,800 

¥5,800 

flMlMI 

パズルボブル 

タイトー 

パズル 

32 M 

- 

¥6,800 


ニンジャコマンドー 

ADK 

シューティング 

54 M 

¥23,800 

¥4,800 

Mdlclll 

風雲黙示録 

SNK 

格闘アクション 

190 M 

¥29,800 

¥8,800 

fSIilSSIsTcl 

キング•オブ•ザ•モンスターズ2 

SNK 

アクション 

74 M 

¥25,800 

¥5,800 

M 

得点王3 

SNK 

スポーツ 

158 M 

¥29,800 

¥7,800 

[MiKsHMI 

アンドロデュノス 

ピスコ 

シュ-ティング 

34 M 

¥23,800 

- 

mis) 

ワールドヒーローズ 
パーフエクト 

ADK 

格闘アクション 

226 M 

¥29,800 

¥8,800 

(gMMclil 

ワールドヒーローズ 

ADK 

格闘アクション 

82 M 

¥25,800 

¥4,800 

(ilslfclilil 

天外魔境真伝 

八ドソン 

格闘アクション 

202 M 

¥29,800 

¥7,800 

(ilclllil 

ビューボイント 

サミ-工業 

シュ-ティング 

72 M 

¥25,000 

¥5,800 

fgHlMGllMI 

アイドル麻雀 
ファイナルロマンス2 

ビガシステム 

麻雀 

不明 

- 

¥7,800 

fiTcIR 

龍虎の拳 

SNK 

格闘アクション 

102 M 

¥28,000 

¥6,800 

filMsIUll 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ’95 

SNK 

格闘アクション 

E 50 M 

¥29,800 

¥8,800 

[ SIllfcTil^l 

得点王 

SNK 

スポーツ 

54 M 

¥23,000 

¥5,800 

(ilMlBi 

将棋の達人 

ADK 

将棋 

58 M 

¥29,800 

¥7,800 


餓狼伝説2 

SNK 

棚アクション 

106 M 

¥28,000 

¥6,800 

MsHItl 

パルスター 

エイコ厶 

シューティング 

305 M 

¥32,000 

¥8,800 

關 

戦国伝承2 

SNK 

アクション 

74 M 

¥85,000 

¥5,800 

msh 

超人学園ゴウカイザー 

竹ノス烟ン 

格闘アクション 

186 M 

¥29,800 

¥7,800 

filMcl 

フアイヤー•スープレックス 

SNK 

スポーク 

106 M 

¥28,000 

¥5,800 

(glilclll 

ADK ヮールド 

ADK 

バラエティ 

不明 

- 

¥6,800 

MliMil 

ワールド ヒー ローズ2 

ADK 

格闘アクション 

146 M 

¥28,000 

¥5,800 

(ilsOKil 

ステークスウィナー 

ザウルス 

競馬アクション 

80 M 

¥29,800 

¥7,800 

im 

サムライスピリッツ 

SNK 

格闘アクション 

11 BM 

¥28,000 

¥7,800 

(lUTcimwi 

ソニックウィングス3 

ビ淑テム 

シュ-ティング 

154 M 

¥29,800 

¥7,800 

HD 

餓狼伝説スペシャル 

SNK 

棚アクション 

150 M 

¥28,000 

¥7,800 

(STcMMlWl 

NED-GEOCD 
SPECIAL 

SNK 

バラエティ 

不明 

- 

¥3,800 


ミラクルアドベンチャー 

デイイ-スト 

アクション 

90 M 

¥25,000 

- 

MlUl 

サムライスピリッツ 
斬紅郎無双剣 

SNK 

格闘アクション 

2 B 8 M 

¥32,000 

¥8,800 

fiiaaiGisi 

龍虎の拳2 

SNK 

格闘アクション 

17 BM 

¥29,800 

¥6,800 

肢 1 感 ISICI 忍 1 
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入場料金一覧 


入場チヶット（入場前） 


小人 （6 〜14歳） 

入 ■ 

500円 

300円 

ネオジオセット券 
入場+アトラクション 
利用券 

1,800円 

(JR 駅前売)1，600円 

IJ0 0円 

(JR 駅前売)1，400円 

ネオジオフリーパス券 
入場+アトラクショ4り放題 
但しアイマックスは2回のみ 

3, 200円 

3, 000円 


アトラクション利用料金一覧 


販売チケット 


アトラクション回数券 

1，500円（アトラクション利用券3枚） 

アトラクション利用券 



IMAX ライドフイルム A 

700円 


IMAX ライドフイルム B 

700円 


Q-ZAR 

600円 


ノ く ー チヤル•ワ ー ルド 

500円 


クレイジートラべノレ 

500円 


ゴーストハンターズ 

600円 


ドリフトキング 

600円 


占い魔女の館 
メリーゴーランド 

500円 

300円 


力—ニバル機 

100 *200 円 （250 台） 


アミューズメントゲーム 機 

100〜250円 


ネオ • ステージ 利用料金一覧 



ルーム 数 

月〜木 

金土日柷&祝前日 

12: 00 〜 

18 ：00 

18 :〇〇 〜 
LAST 

12 :〇〇 〜 

18 ：00 

18 :〇〇 〜 
LAST 

A ルーム 

12 

1，500円 

2, 000円 

2, 000円 

2, 500円 

ム 

8 

1，500円 

2, 800円 

2, 500円 

3, 200円 

C ルーム 

13 

2, 000円 

3, 500円 

3, 500円 

4, 500円 

D ルーム 

5 

2, 000円 

4, 000円 

4, 000円 

6, 000円 

パーティー 
ルーム A 

1 

8, 000円 

12 , 000円 

12, 000円 

14, 000円 

パーテイー 
ルーム B 

2 

12, 000円 

20, 000円 

15, 000円 

23, 000円 


ネオジオボウル利用料金一覧 



平 日 

土•日•彳勝日 

- 般 

300円 

500円 

学生 

400円 

500円 

'ジュニア 

350円 

350円 

貸靴 

300円 


棚料金一醸 

.す 霸^ 


ネオシオー|ュ— K _ 


されど懐具合が心配な君に… 


昨年 12 月 23 日に才—プンし 
たネオジオワ—ルド。国内最 
大級の屋内テ—マパ—クとい 
、っことで、出費も国内最大級 
になるのでは…と心配してい 
る君に首 K 実を伝えよ、っ。これ 

でデートのプランもばつちり、 

坊っちゃん嬢ちゃん満足ニコ 

ニコ、日本全国家族円満だぁ 

〜!?:…それでは各施設につ 

いての詳細もまじえ、君のマ 

ネ—。フランをしつかりサボ— 


卜して みょぅ！ 

アミユ—ズメント•テ—マパ 

—ク「ネオジオ7ルド」 

9 種のアトラクションと、 
最先端のアミユ—ズメントマ 

シンを備えた屋内型アミユー 

ズメントテ—マパーク。天井 

高約 7 m という開放的な一分囲 

気の中で、非日常空間を演出。 

I 階には手作りのクレ— プを 

中心に、本格的ヨ—ロビアン 


•カフ H •オレが楽しめる才 
I 。フンカフェテラスがある。 

ビアレストラン「パティオ」 

地$拇沿岸の旅先で見かけ 
そぅな広場と、広場を囲む街 
角の^^をソフトにイメ—ジ。 
煉瓦、しっくいの壁、木を用 
いた複数の空間を演出したビ 
アレストラン。サツポロビ— 
ルエ 5 W 送の生ビ—ル、本格 
ィタリアンピザ、パスタ、バ 
I ベキュ—料理を提供する。 

カラオケ S グルメ「ネオ•ス 
テ—^* 

様々なテ—マを持たせた各 


萬ソ—ニングと、立食可能な 
大型マルチスぺ—ス、音質. 
曲数•映像•機能を満載した 
5 種類の最新機種はカップル 
からグルー^フまで、多くの二 
—ズに合わせたマルチスぺ一 
スを演出。また、豊富でリ— 
ズナ，フルな ドリンクと レスト 
ランからの本格的なメニユー 
で、楽しい空間と時間を卜— 
タルサ I ビスとして 提供する。 

八イテクポウリング「ネオジ 
オボ？ 

ネオジオキヤラがプレイヤ 
I を応援する新開発の「ネオ 
ジオポウル」と、ポウラ—ビ 
ジョン n の持つ7種類のゲ— 
ムがドッキングしたハイテク 
ボウリング場。 5 K はパステ 
ル調、全レ—ンにボ I ルウオ 
I ルを配備しての、子供や女 
性も気軽に楽しめる新時代の 
ボウリングスぺ—ス。 


ネオジオ CDZ 展示会開催 


倍速 CD - ROM ドライブ 
を新搭載したネオジオ c D Z 
の展示会が12月12日 、 SNK 
惠眾支店で開催された。予想 
どおり来訪者は大変多く、関 
心の高さをぅかがわせた。 

このネオジオ CDZ は 、 C 
D - ROM ドライブが倍速対 
応なだけでなく、大変コンパ 
クトで、デザインもシンプル 
だ。これで長い口—ド時間に 
不満を持つていたユーザ I も、 
2倍3倍満足するであろうこ 
とは間^!いない。 


値段はオープン価格、発売 
日は12月29日だ。 



SNK プライべ—トシヨ—開催：：：： 


12 月 4 日•惠足にて SNK 
のプライべ一トシヨーが開催 
された。は最新作ソフト 
『リアルバウト餓狼伝説』の 



大画面の前にずらり並んだ真 
剣な顔、顔、顔 


発表展 IXK だ。 

大盛況の会場の中でも『リ 
アルバウト餓狼伝説』(計15 
ムロ)の筐体のまわりは大変な 
人だかり。特に4台の大画面 
はその迫力のせいか、順番を 
待つ人、プレイに見いる人な 
どの熱気が周囲に溢れていた。 
そしてやはり新(復活？)キ 
ャラの人気は高いょぅで、お 
なじみの舞やテリ I に加えて 
ダツクやキムが闘、ス女も多く 
見受けられた。 

全国の餓狼フアンを魅了す 
ること間違いなしの確かな手 
応えを感じさせる展 I 23 A だつ 
た。 


サムスビ最新 CD 
納得の|枚が完成！ 

r サム ライスピリッツ 斬紅 郎無双剣』のアレンジ CD が 


I テインク情報 


最新情報/ 


ネオジオルポ 
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2 月 7 日に発売される。そし 
てなにやら今回はかなりいい 
らしい…とい、つ 0 f を耳にした 
我々は、サイトロンレ—ベル 
の半澤氏を締め上げ!?)真 
相を問いただした。 

「サム ライ スピリッツ斬紅 
郎無双剣』が、サイトロンレ 
I ベルより早くもアレンジサ 
ウンドトラックのアルバムと 
して登場します0 
今回は単なるアレンジだけ 
のアルバムではない n SN 
K スタッフ書き下ろしのシナ 
リオによる CD ドラマを、曲 
の間に入れているのだ 。 SN 
K スタッフのシナリオだし、 
もちろんキヤ ラ クタ—の声も 
ゲームと同じ声優さんが担当。 



左が生駒治美さん、右が桜井 
智さん 


これを聴くことにより、斬紅 
郎無双剣の新たな発見ができ 
るかもしれない。 

そして、アレンジの方はも 
ちろん SNK サウンドチ—ム 
「新世界楽曲雑技団」による 
プロデュ—ス。いままでのサ 
ムライシリ I ズをもくつがえ 
す、連吊の演奏に和楽器など 
も加えた和物、洋物のよいと 
ころだけをミックスしたもの 
になつている。この和洋合わ 
さつた音楽がいままでにない 
音をかもし出しているのだ。 
CD ドラマも入り、アレンジ 
は17曲タイトルとい、っ多さに 
加え、リムルルの声を担当し 
ている桜井智ちゃんのボイス 
アレンジ曲を®{吊のリムルル 
のテ—マとは別に収録してい 

るのだ。色々なキヤラクタ— 

の声や、もちろん歌手しても 

有名な桜井智ちゃん。この楽 

曲の収録に関しても、スム— 

ズに録りを終わらせて、関係 

者を 「さすが！」 とぅなずか 

せました。この内容ですから、 

皆さんにもぅなずいてもらえ 

るアルバムになつていると思 

いますので、是非聴いてみて 

下さいね。また同時に、ネオ 

ジオフリ—ク編集部全面バッ 

クアップ ( ！ ) によるビデオ 

も発1 几されるので、こちらも 
見てもらえると音と画像両方 
楽しめる ぞ！ 


学校情報 


今春より蒲田で開校 H 


アイマツクスが、ゲ—ム開 

発者•技術者を養成するため 

のスク—ルを^^ゝ蒲田に 

開校する。その名も「アイマ 

ツクスアカデミー」。同時に 


3年後をめどに中国産の才り 
ジナルゲ—ム作成を目指す。 

入学対象は高校卒業以 
上の方。ただ、知識•才能に 
ょっては学歴不問の特待制度 
が適応されることもある。 

学科は2年制のゲ—ム企画 
制作本科と、—年制のマネジ 
メント&マ I ケテイング科の 
2つ。講義型だった従来のゲ 
—ム開発 W {成学校から、即 
戦力を目指した実践型の授業 
内容が特色になる。 

ゲ I ム企画本科に入学する 
と、まず半年間はゲ—厶づく 
りの基礎を学び、そのあと適 
性指導を受けてプランニング、 
プログラム、グラフイツクス、 
サウンドクリエイトの4つの 
コ I スのどれかを選ぶことに 
なる。目玉は卒業制作として、 
チ—ムを組んで自分たちの才 
リジナルゲ—ムを作ること。 

アイ マツ クスや関連会社な 
どのゲ—厶制作現場の見学を 
検討中で、 スク— ル内に 400 枚 
の CD - ROM 素材を備えた 
ライブラリ— を 作り、 すべて 
ネットワ—クでパソコンに呼 



アイマックスアカデミ—外観 
パ—ス 

び出せるよぅになる。また、 
インタ I ネットへも接続ずみ 
で、 アメリカ などの進んだゲ 
—ム情報を直接手にいれるこ 
とができるよぅに配慮されて 
いる(英語も必修科目)。 

自社への就職を含む、同業 
界への就職が主になるため、 
企業の信用問題とあいまつて、 
卒業後のアフタ—フォローは 
万全の体勢で望むとのことだ。 

今後の学校説明会の予定は、 
|月 26 、 27 (金土)、2月23、 

24(金土)、 3月22 、 23 (金土)。 
ゲ I - づくりの現場を見るよ 
いチヤンスとなる。 joM 定員 
は—年制が20名、2年制の本 
科が130名。問い合わせは、〒 
一惠尿都大田区蒲田 6—36 
-11西蒲田 NS ビル 
Tel 03-373 l -2226 


—1C. 


ゆ 


中国でも、上海交通大学と合 

作で同大，学の成人 g 目学院内 i 

にもゲ—ム開発者養成の学校 

を開校する。日本のゲームの 

中国版を作ることから始め 、 j 


全国のレコ—ド店で、ネオ 
ジオフェア—第3弾が、2月 
7日から開催される。2月7 
日 発売の 3 作品「サムライス 
ピ リッツ 斬紅郎無双剣』ア 
レンジ c D 、 ビデオそして『リ 

アル バウ ト餓狼伝説」 CD を 

メインにサイトロンレ—ベル 

の SNK、CD •ビデオ • L 

D を買う と、 先着で ネオジオ 

格闘ゲーム人気キヤラクタ— 

(『サムライスピリッツ斬 


紅郎無双剣』『リアルバゥト 
餓狼伝説』)の特製テレカや 
力—ドが入ったお楽しみ袋 
(2 枚入り)が ¥1' 000 

ごとにひとつずつ店頭でプレ 
ゼントされる。新作はもちろ 

んのこと、まだ買つていない 

作品も、この機会に手に入れ 

よ、つ。プレゼントキヤンぺ一 

ンは商品がなくなり次第終了 

するぞ。詳しくは店頭のチラ 

シで=: 



♦北海道地区 

【札幌1玉光堂才—ロラ店/玉光堂 PAS 
EO 店/玉光堂琴似店/キクヤ\玉光堂四 
丁目/玉光堂新札桃/〔苫小牧一 R , S , 
ウェスト/〔旭川一玉光堂旭川/〔釧路|_| 

玉光堂 — SM 

• 東北地区 

1—1 仙台〕サイト— 楽器/ B . C . スクラム 
\〔郡山〕三野屋郡山/〔秋田】柏屋楽器 
ヨ—力堂/！;青森〕成田本店/〔福島〕才 
リエンタルレコ—ド\〔弘前|_|日弘楽器/ 
ミュ—ジックライブラリ—/〔いわき〕天 
地堂本店/一;水沢〕 MC ェンド— 

•関東地区 

〔銀座〕山野楽器本店/〔渋谷；！山野楽器 
東急東横/コタニ/タワ—レコード渋谷店 
2 F . J - pop \ 〔新宿〕山野楽器小田 
急店/帝都無線紀伊国屋書店/ヨドバシカ 
メラ3号店/〔高田馬場〕ムトウ楽器名店 
\【二子玉川〕すみや玉川高島屋\〔秋葉 
原〕ヤマギワ本店 6 F \ ヤマギワ B 館/石 
丸電気2号店/石丸電気3号店/石丸電気 
6号店/石丸電気ソフトワン/ディスクマ 
ップ秋葉原/ラオックスコンピュ I 夕—ゲ 
—ム館/〔池袋〕五番街東武百貨店/アニ 
メイト池袋/〔蒲田|_|ミュージックプラザ 
松井楽器/〔八王子ーヨドバシカメラ八王 
子店/山野楽器そごぅ店 \ G ハウス/一:武 
蔵野〕山野楽器サンロ—ド店/【昭島〕新 
星堂昭島店/〔府中〕新星堂ヨ—力堂/〔立 
川〕 CD ショップアポロ/新星堂ルミネ店 
\〔横浜〕ヤマギワ横浜店/ヨコハマ音楽 
館/ハマヤ楽器 A V 館/アニメイト横浜/ 
マリュスダイヤ地下/〔横須賀〕ヤジマレ 
コード三笠店/〔川崎|_|新星堂武蔵小杉店 
\新星堂川崎/〔相棋大野|_|タハラ/〔町 
田〕タハラ/鈴木楽器本店/〔厚木〕タハ 
ラ本店/〔平塚；！帝都無線平塚店/〔沼津 U 
すみや沼津バイパス店/【静岡|_|すみや本 
店/〔金沢文庫〕ェラ—トバザ—ル店/〔千 
葉〕 ラオ ックス/ギンセイセントラルプラ 
ザ/〔柏|_|新星堂カルチ xs \ ギンセイス 
カイプラザ\【船橋〕イト| |^|0ららぽ| 
と/ヤンレイ/一;伊勢崎〕 NN 中島/〔大 
宮ーヤマギワ\ハナマタ楽器/やすな/デ 
ィスクマップ大宮アルシ H \ r — 1浦和|_|ラオ 
ックス/〔川越〕ェイブル第|家電/〔新 
潟〕ディスクピア/〔新座〕やすな/〔松 
本〕新星堂駅ビル/ライオン堂本店/ライ 
オン堂パルコ/〔水戸；！石丸電氧\〔筑波〕 
石丸電気/〔成田〕ギンセイ/〔茂原〕や 
すむろ/〔熊谷〕加藤電器/〔神田〕ロケ 
ット ソフト センタ—/〔江戸川〕レコード 
ショップイイジマ/〔市原〕ラオツクス/ 
〔本厚木〕三成ほていや/〔土浦〕新星堂 
土浦 WING \ 〔宇都宮〕新星堂宇都宮口 
ビンソン/ 【聖躀桜ヶ丘ーデイスクピア 


• 中部地区 

【名古屋ーヤマギワメルサ/ヤンレイ/濃 
尾商会/太陽サウンドオン/大須アビ—口 
I ド/ GROOVE 本店/〔 I 宮〕中川レ 
コード/〔岡崎〕并野屋\〔豊橋〕ヤマト 
楽器(精文館)/〔浜松〕イケヤ本店/〔金 
沢一山# — 〇 9\新星堂金沢駅ビル店/！;高 
岡〕フク a ヤ戸出/〔四日市一白播本店/ 
シエトワ白播\〔富山〕フクロヤニロ/〔安 
城〕おんがく舎/1：|社；！おんがく舎/【各 
務原〕名曲堂/〔横川 U-I 山蔷 GI\ 〔春日 
井〕新星堂高蒇寺/〔高山〕新星堂高山/ 

〔鈴鹿〕白播神戸/イケヤ m u s i c E 


•関西.四国地区 

〔大阪ーディスクピア梅田店/ディスクピ 
ア阪急三番街店/ディスクピア難波/ディ 
スクピア日本撟店/ニシヤマナンパウオ丨 
ク\ワルツ堂日本橋店/ワルツ堂日本橋第 
2 D 店/交声堂千里店/プラザサントマリ 
ア\マルゼン楽器サンピア店/ヤングレコ 
I ド本店/ワルツ堂京撟ダイエ—/アラオ 
楽器北野田店/アニメイトべルタ店/〔天 
神橘〕ニシヤマ商会天五店/〔牧方〕サン 
コ—イズミヤ牧方店/〔高槻〕エリ—卜/ 
【京都ービ—バ I レコード四条京極店 \J 
EUG - A 白梅町店/ビ—パーレコ—ド京 
宝/ JEUG — A 四条店/ JEUG — A ポ 
ルタ/ JEUG — A 高野/アニメイト京都 
店/〔神戸；！星 m 社三宮本店/ディスクピ 
ア三宮店/アニメイト三宮店/一;大和郡 
山〕啓林堂郡山店/ n 和歌山〕音楽文化堂 
市駅店/音楽文化堂美圍店/〔高松〕タマ 
ル本店/ゼル by タマル/エルタマル/ 
〔高知|_|細川レコ—ド/宮地無線帯屋町店 
\〔松山〕明屋窨店本店/〔茨木〕フミレ 
コ|ドロザヴィア店/〔姫路 U 星電社姫路 
本店/姫路ミヤコ本店/〔明石〕星電社/ 
1:相生|_|姫路レコ—ド相生店/【寝屋川〕 
寝屋川 フジ ヤ\大十番里困店/〔瓢簟山；！ 
ミヤコ瓢箪山店/〔宇治；！和田デンキ\〔富 
山〕新星堂富山/〔加古川〕アニメシヨ ツ 
プミヤコ/1:牧方；！ワルツ堂くずは店/〔吹 
田'| an ミユージツ クライブラリ— 

•中国地区 

【広島〕ダイイチ本店6 F \ 帝都無線/木 
原楽器西条\サンモール店/アニメ —ジユ 
スタジオ/サンレコ I ド/ダイイチ D I S 
K CITY \ 〔岡山〕栗山楽器本店/太 
森楽器本店/〔山口〕 OK 無線/演奏堂/ 
〔出雲〕アツタリズム 

• 九州地区 

〔福岡〕ヨシダ楽器本店/サウンドペスト 
電気本店/松田楽器/マエダ/アシ—ネ原 
\〔長崎一川下本店/平和堂ジヤスコ/パ 
ズポツクス/〔大分〕ミユ—ジツクエト— 
/リズムレコ|ド/〔佐贺〕久米楽器\〔熊 
本；！帝都無線/〔宮崎〕西村ガ—ディニア 
\【鹿児島〕十字屋 

※フ H ア—実施店、変更の場合あリ 


人事異動 


— 995 年12月13日 、 SNK 

役員の変考かあつた。 

取締役会長•川崎英吉(代表 
取締役)ぷ締役社長•高堂 
良彦(代表取締役)/囊取 


締役•川崎夏世(管理本部担 
当)/取締役•西山隆志 
(企画開発•技術開発担当) 
\常務取締役•須貝正道(財 
s 当)/取締役黒田宏(営 
_部長)/取締役•永野真 
澄(営業副本部長)/取締役 
•青木利光(人事霧部長) 
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キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

テリー • ボガード 

TKS • 兵庫県 

2,165,000 

A しし 

秦崇雷 

Y . KIM • 愛知県 

2,002,600 

A しし 

山崎竜二 

ネコちゃん大佐•広島県 

1,838,400 

A しし 

秦崇秀 

デンデン • 滋賀県 

1,668,400 

ALL 

ジョーヒガシ 

とるこ • 新潟県 

1，639,300 

A しし 

ブルー•マリー 

部長アキャマ•東京都 

1,624,100 

A しし 

不知火舞 

ヘラ作•東京都 

1，601，000 

A しし 

ギース • ハワード 

ART - 北男 • 北海道 

1,585,300 

A しし 

望月双角 

H，Y • 大阪府 

1,576,900 

ALL 

アンディ • ボガード 

デンデン • 滋賀県 

1,569,000 

A しし 

ホンフゥ 

ォバ J • 千葉県 

1，470，100 

A しし 

ボブ • ウィルソン 

ART - 北男 

1，201，900 

A しし 


龍虎の拳2 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ジョン*クローリー 

石井悟•神奈川県 

3,042,860 

A しし 

キング 

キング命! •広島県 

2,052,080 

A しし 

リョウ • サカザキ 

アナ帝 • 東京都 

1，910,710 

A しし 


ワールドヒ ーロー ズパーフエクト 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ネオ-デイオ 

キャラ勝ち君•岐阜県 

15,712,000 

AI_L 

ジャンヌ 

下僕 • 京都府 

11，486,200 

A しし 

服部半蔵 

へぼスコア•東京都 

42,368,400 

チビキャラ 
A しし 


ギヤラクシーフアイト 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ロルフ 

青い疾風•東京都 

1，892,700 

A しし 

ジュリ 

おもむろ • 東京都 

1，656,300 

A しし 

ルー ミ 

J’S •神奈川県 

1，406,000 

A しし 


ビューポイント 


プレイヤー 

スコア 

備考 

ACOI 

2, 850, 550 

ALL 


K • 0 • F ，95 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

チーム プレイ(ライバル チーム） 

部長アキャマ•東京都 

610,190 

AU _ 

チームエディット (京 •ロバート •タク マ） 

つるが8 RO •埼玉県 

661，820 

ALL 

シングルプレイ（京） 

小野裕子命•秋田県 

502,660 

AI_L 

シング ルオール （京） 

ワィゾウ • 奈良県 

1,266,870 

A しし 


K • 0 • F ，94 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

アメリカチーム 

得点王正道 B •埼玉県 

583,530 

A しし 

イタリアチー厶 

ワィゾウ • 奈良県 

523,920 

A しし 

日本 チー 厶 

部長アキャマ•東京都 

486,620 

A しし 

メキシコチーム 

部長アキャマ•東京都 

466,400 

A しし 

中国チーム 

立ち田植え•埼玉県 

460,700 

A しし 

イギリスチーム 

部長アギャマ•東京都 

450,440 

A しし 

ブラジルチーム 

部長アキャマ•東京都 

439,960 

ALL 

韓国チーム 

マッツー.栃木県 

414,210 

A しし 


真サムライスピリッツ 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

服部半蔵 

聖フェアリオン•愛知県 

613,630 

13 人目 
最終戦 

ガルフォード 

忍者くん • 埼玉県 

582,230 

ALL 

覇王丸 

おや G • 茨城県 

301,320 

A しし 

ナインハルト • ズイーガー 

未来飛行 • 島根県 

278,720 

12人目 

ナコルル 

真本八幡ナコルル•千葉県 

303,470 

13人目 


ファイターズヒストリーダナマイト 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ミゾグチ 

M?Y • 福島県 

1，075,000 

ALL 


ソニックウイングス2 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

AV 8 ハリアー(アーサー） 

プリズムハート•千葉県 

1，976,000 

2周目 
10面 


パズルボブル 


プレイヤー 

スコア 

備考 

ぽん • 東京都 

30, 478, 550 

A しし 
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隨フ • 


_ 八ウス gat 
献处ラ:^^ 


I 位部長アキヤマ•東京都 
480 Pts 

2位 M?Y •福島県 

おもむろ • 東京都 

31 5 Pts . 

4位キング命！•広島県 
キャラ勝ち君•岐阜県 
下僕.京都府 
忍者くん•埼玉県 
へぼスコア • 東京都 
255 PtS . 


9位聖フェアリオン 


T . R •兵庫県 


，愛知県 


240 PtS . 




KOF '95( シングル•京) 

得点の高いカウンタ—攻撃 

をキャンセルして、朧車の強 

を弱にすりかえる。朧車の—、 

2発目はダメ I ジが低い割に 

高得点。名づけて「鈴木流. 

草薙スペシャル」。そして、 

相手のダウン中に少しずつパ 

ワーをため、〇一取後を 2 千 5 百 


月刊化第一回目の 
記念すべき八イス 
n アラ—は誰か9. 

さて、やはりといぅか、当 
然といぅか、今月の申請集中 
タイ ト ルは 「 KOF %」 ！ 
キャラ別での集計をしてい 
ないものの、圧倒的多数の V 
I — R が送られてきています。 

前号から集計を開始したハ 
ルスタ—は、まだ申 as ゼロ。 
難易度は高いが頑張ってハイ 
スコアを出して欲しい。 

そして、今月から集計を開 
始する「斬紅郎無双剣」「超 
人学園ゴゥカイザ—」ですが、 
キャラ別で集計する予定です。 

「斬紅郎無双剣」は口—リン 
グクラッシュで7千点稼げる 
ガルフォード修羅が強いか？ 
そして今月のスコア 3 力月 
達成者は以下の方々。おめで 
とろ H : 

■石井悟(神奈川県)■ぽん 
(東京都) _ ACO — (神 
奈川県) 

※なお、プレゼント同様、集 
計期間や時間の関係で、粗品 
の発送が遅れてしまつていま 
す。しばらくお待ちください。 


1 

高得点への遵 


点の大蛇薙でしめる。 

• 小野裕子命•秋田県 
KOF'95 (ェディット•京、 

ロバ—卜、タクマ) 

コツはカウンタ—攻撃をう 
まく 使うことと、パ I フ H ク 
卜を 取ること。残り時間も一 
秒—〇〇点なので多く残す 
と高得点が取れる。また、 VS 
ハイデルンで大蛇薙をとめ、 
相手のクロスカッタ—が体を 
スリ抜けた瞬間にボタンを離 
せば当てられる。 

•つるが 8 RO (椅玉県) 
KOF94 ( アメリカチ—ム) 

超必殺技を当てる。ダメー 
ジを受けたら、相手の体力の 
回復が少なくなるように時間 
を かせぎ、残りタイムが20秒 
ぐらいになったら負けてチェ 
ンジする。次のキャラでパ— 
フェクトを 取る。 

•得点王正道 B (埼玉県) 
ソニックウイングス2 
(AV8 ハリア—/ア—サ I 

スコア延ばしのコツは、敵 
を撃ちもらさず自分はやられ 
ない こと！ これにつ きる！ 
• プリズムハ—卜•千葉県 

熱い闘いを展開している K 
OF 95 ですが、朧車を強-弱 
にすりかえて得点効率をあげ 
た「鈴木流•草薙スペシャ 
ル」には思わずナイスアイデ 
イア！ とうなつてしまいま 
した。今後の展開にも注目！ 


/ NV ス n ア募集要項 


•ノ I コンテイニユ I による 
占、川数集計とします(クリアし 
なくても可)。 

•/\—ドは NEO • GEO 、 
または NEO • GEOCD の 
どちらでも OK です。 

•ハイスコア申請にあたつて 
は、次の項目を明記してくだ 
さい(記入もれがある場合、 
そのスコアが無効になること 
があります)。 

① ゲ I ムタイトル 

② スコア 

③ キヤラクタ—名 
©ランク 

⑤ 面数(何人目で負けたか) 

⑥ あなたの攻略法&スコア稼 
ぎのコツ 

⑦ 住所、氏名、年齢、職業、 
電話番号、スコアネ—ム 
$請スコアの証拠として、 
キヤラクタ—名とそのスコア 
が同一画面上にある ir ま 
たは VTR を同封してくださ 
い。また、ゲーム名の下に* 
印があるものは、対戦時のス 
コアが残つてしまぅなどの理 
由により、 VTR のみ集計い 
たします。 

•ゲ I ムランクは不問です。 

(稼げるランクを探してね) 
• 引き続き次のゲ—ムを対象 




風に押されるガルフォード 
(斬紅郎無双剣) 

修羅のガルフォードを使つ 
て、破沙羅、ナコルル、閑丸 
などに密着してレプリカドッ 
グをガ I ドさせる。レプリカ 
ドッグの硬直が解けた一_に 
相手を口—リングクラッシュ 
で投げると、投げモ—ション 
が変になる。 

その後、相手は動けなくな 
り、自分は技を出すたびに後 
退す るよぅ になる。時間切れ 
になると画面が止まるが' 自 
分が勝つていればスタ—トボ 
タンで解除できる。 
•ヒロユキ(惠眾都) 

特定の技をガ—ドさせ、ガ 
I ド後退中をコマンド投げす 
ると、キヤラがずれてしまつ 
て起きる1のようです。 


フ ZNI ク鋳者が考え fc 

襲續•霧纛鑛3丨ナ~ 

他にも破沙羅の鶴魂—友引 
でも怪現象が起こるとか。う 
〜ん深いゲ I ムだ！ 

スペイン語版 KOF^S 

( KOF 95) 

CD で「龍虎の拳 2 J をブ 
レイ 後に 「 KOF % J をプレ 
イ したら、文章がスペイン語 
になつていた。 CD のみでき 
る技なのでしょうか？ 

• 湯川智幸さん(神奈 i 
ほか多数 

編： くわしく 調べょうと思つ 
たところ、 CD 版の龍虎2が 
編集部にないことが判巧と 

また、ダブルドラゴン iK 
OF r 95 でも同様のことができ 
るそうです。謎だ。 


とさせていただきますが、現 
在申請数にかたょりが見られ 
ますので、極端に申請が少な 
いタイトルに関しては、やむ 
をえず集計を中止する場合が 
ある ことを あらかじめお断り 
しておきます。 

GC 虎の拳 2* 

②餓狼伝説3 
0111 (サムライスピリッツ* 
④サムライスピリッツ斬紅 
郎無双剣* 

©K • 〇 • 

⑥ K • 〇 • F r 95* 

© ワ— ルド ヒ—口— ズパ—フ 
H クト 

® ギヤラクシ—フアイト 
⑨フアイタ I ズヒストリ I .夕 


イナマイト 

⑩超人学園ゴウカイザ—* 
@ビュ—ポイント 
⑫ソニックウイングス2 * 
© パルスタ| 

⑭パズルボブル 


•スコァ集 n 獲、得意技 
ともに、必要事項を明記のぅ 
、^左記宛先まで。 

〒||21眾都文京区水道 

2 -13- 2 -201 

ネオジオフリ—ク編集部 
「クラブハウスコア j または 
「11:意技」まで 
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※ポイントはスコアの順位に応じて、編集部で集計しています。 






















K *0， F ’95 V 2 ならず 
波乱が波乱を呼ぶ 
n ラ: l サイー \zMMt 
注目の第2回ランキング!! 

このランキングぬ匕ぬ！^道から南 I ま九州まで 
麵獅のこ協力により、ネオジオフリづ 
瞧部が(虫自に集計し、做したものです0 


NEO-GEO ROM & CD 売り上げランキング 

TOP10 

11月1日〜11月30日 



天外魔境真伝 CD 


3,218 P 


2 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’95 CD 

3406 P 

3 

超人学園ゴウカイザー CD 

1,944 P 

4 

真サムライスピリッツ ROM 

715 P 

5 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’95 ROM 

609 P 

6 

パルスター CD 

390 P 

7 

ADK ワールド CD 

385 P 

8 

天外魔境真伝 ROM 

127 P 

9 

ソニックウイングス3 ROM 

65 P 

10 

パズルボブル CD 

48 P 




■■協力店の紹介 ■! 

ご協力して t 、ただ t 、た販売店は以下 
の通りです。 

ぐノフ▽ツブ〉 

ソフフッブ衫 ain/g 

東京都外神田3 -14-10 
ソフマップビル 
本店 TO 3- 3253-3030 
ソフ▽ッフ臼本橋店 
大阪府日本橋 
3号店 S 06 - 634 - 0070 
4号店006 - 634 - 5820 
7号店 S 06 - 634 - 2076 

《あくとグ;卜"プ） 

ファミコンランドー宮本店 

愛知県一宮市富士 3 丁目 1-5 
00586-24 -7665 

吐翔店 

静岡県三島市文教町 I - I -19 
(東レ建設森島ビル IF ) 
00559-88-1708 
他、加盟店75店舗 


第—回目の集計で、ぶ 
っちぎりの—位だったた 
め、 V 2 は間〗埋ないと思 
われていた K • 〇 • F f 95 
でしたが、天外魔境真伝 
にその座を奪われてしま 
いました。天外魔境直(伝 
の CD 版は ROM の発売 
から4力月たつてからの 
発売になったため、待ち 
わびていた NEO•GE 
OCD ユ—ザ—の気持ち 
が爆発する形で初登場— 
位に輝きました。しかも 
この 両タイト ルは ROM 
版、 CD 版共に TOPIO 
にランキングされ、人気 
の強さを見せつけました。 
続編の噂もまだ聞こえて 
きませんが、早くも次回 
作が気になる タイト ルで 
す。 

3位には CD 版のゴウ 


カイザー が ランクイン。 
ROM 版も好調でしたが、 
CD 版にはボーカル曲も 
新しく追加されていて、 
ROM 版と CD 版の両方 
購入した人もいるのでは 
ないで しょぅか？ 

初登場のタイトルでは、 
7 位の A D K ワ—ルドと 
9 位のソニックウイング 
ス 3 の 2 本がランクイン。 
ADK ワ—ルドは CD の 
みの発売ですがシユ—テ 
イングあり、クイズあり、 
デ—夕べースありと欲張 
りな作りになつていて長 
くランキングされる予咸心 
がします。 

ソニックウイングス 3 
は御馴染みの人気シュ— 


見事 No .— に輝いた天外 
1 H ^! 




ティングゲ—ムの続編と 
して期待通りの好位置に。 
CD 版の発売で 6 位にラ 
ンクされるパルスターと 
ネオジオシユ I ティング 
黄金時代を築くことがで 
きるでしよぅか。 

10位には しぶとく バズ 
ルゲームのパズルボブル 
がランキング。定版ソフ 
卜の強さを見せてくれま 
した。 

次号のランキングには 
いよいよ大物のサムライ 
スピリッツ斬紅郎無双 
剣が登場。初登場で上位 
にランキングされる こと 
は間〗埋いないでしよ、つ。 


办フ月の 

11 グ 

総評 
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累計ソフト人気ベスト 20 


順位 

(前回) 

タイトル 

ポイント 

順位 

(前回) 

タイトル 

ポイント 

1 位⑻ 

ザ•キング•オブ • 

フアイターズ’95 

1,847 P 

Iltcif： 

パズルボブル 

244P 

2 位⑻ 

餓狼伝説 スペシャル 

653P 

!2t(li) 

ワールドヒーローズ 
ノ <ーフエクト 

2I2P 

3 位⑻ 

真サムライスピリッツ 

636P 

13 位⑻ 

ギヤラクシーファイト 

I46P 

4 位(ガ） 

餓狼伝説 3 

542P 

14 位⑻ 

ソニックウイングス2 

I4IP 

s 位⑴ 

サムライ スピリッツ 
斬紅郎無双剣 

524P 

f5 位⑽ 

ビューポイント 

I27P 

6t(S) 

ザ•キング•オプ • 

フアイターズ94 

5I0P 

16ft 05) 

餓狼伝説 2 

1 15P 

7 位⑷ 

龍虎の拳 2 

284P 

17 位⑽ 

ステークスウイナー 

79P 

8 位 (9) 

天外魔境真伝 

272P 

18 位⑼ 

クロススウオード II 

62P 

9 位 (8) 

サムライスピリッツ 

267P 

13 位 (//) 

ソニックウイングス3 

50P 

10 位 (12) 

パルス ター 

255P 

20 位(め 

ワールドヒーローズ2 

43P 


NEOGEO ソフト ■ 黯人気べスト20! 


順位 

(前回) 

ゲーム名 

メーカー名 

ジャンル 

ポイント 

1位 
(//) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’95 

SNK 

格闘 

アクション 

292 P 

2 位 

m 

サムライスピリッツ 
斬紅郎無双剣 

SNK 

格闘 

アクション 

276 P 

3位 
(4) 

真サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

1 I 5 P 

4 位 
(3) 

餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

I 03 P 

5 位 
(//) 

ザ • キング • オブ • 
ファイターズ’94 

SNK 

格闘 

アクション 

78 P 

6 位 

(//) 

パルスター 

エイコ 厶 

シュー 
テイング 

69 P 

7 位 

(6) 

餓狼伝説3 

SNK 

格闘 

アクション 

67 P 

8 位 

⑷ 

天外魔境真伝 

ノ、ドソン 

格闘 

アクション 

4 IP 

9位 
(14) 

ステークスウイナー 

ザウルス 

アクション 

36 P 

m 位 
(//) 

龍虎の拳2 

SNK 

格闘 

アクション 

30 P 

1 1位 
(18) 

ビユーポイント 

サミー エ業 

シュー 
テイング 

29 P 

12位 
(9) 

サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

26 P 

13位 
(12) 

パズルボブル 

タイトー 

パズル 

22 P 

14位 
( II ) 

ソニックウイングス3 

ビデオ 

システム 

シュー 
テイング 

I 9 P 

15位 
(//) 

アイドル麻雀 
ファイナルロマンス2 

ビデオ 

システム 

麻雀 

I 7 P 

16 位 
⑽ 

ワールドヒーローズ 
パーフエクト 

ADK 

格闘 

アクション 

I 4 P 

17位 
(//) 

ギャラクシーファイト 

サンソフト 

格闘 

アクション 

I 2 P 

18位 
(19) 

餓狼伝説2 

SNK 

格闘 

アクション 

I 0 P 

19位 
(20) 

ソニックウイングス2 

ヒナオ 
システム 

シュー 
テイング 

9 P 

20位 
(16) 

超人学園ゴウカイザー 

テクノス 
ジャパン 

格闘 

アクション 

6 P 




『サムライスピリッツ斬 
紅郎無双剣」が、またしても 
2 位に甘んじた。しかも 16 ポ 
イントという僅差。 

これで 『K • 〇 • F ^ J の 
トツプは、 とうとう 5力 
続に。その人気の高さには改 
めて驚かされる。 

今月は14位から9位と順位 
をあげた『ステ—クスウイナ 
IJ と、 18 位から II 位まで盛 
り返した1ヒユーポイント』 

の2タイトルが目立つた。 

s N K 格ゲーシリ—ズが相 
変わらず票を集めているが、 
ギヤラ クシー フ アイト、ソ ニ 
ツクウイングス2、そして：！刖 
述のビユ—ポ イン トと、発士冗 
時期にかかわらず、いいもの 
はいいというネオジオユ—ザ 
—の姿勢が今回も反映された 
格好に なつて いる。 

ネオジオソフト人気投票は、 


毎号受けつけているので、ど 
んどん投 してく ださい。 ア 
—ケード、家庭用を問わず、好 
きなネオジオタィトルを書い 
て左記宛先まで。5タィトル 
までなら OK ! 順位も忘れ 
ずにつけてネ M : 

〈今月の読者の一言〉 

•『餓狼伝説スペシャル J を 
越える格闘ゲームは、いまだ 
に出ていないと思つている。 
絶妙のバランスと、凝つた演 
出。魅力あふれるキヤラ。す 
ベてが 6 g 玉だ。 

池田勉さん(塞尿都) 


〈宛先〉 

〒112東京都文京区水道 
2 -13- 2 - 20-— 

㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
『ソフト人気投票』係 
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※この 順位は NEO . GE0 ソフトの 読者人気投票を順位 ごとに 加点し、ネオジオ フリーク 編集部にて集計した ものです。 
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TOMO 

宮 IKIffl 美 

(A 

國:夕 I 

TOMO だ描ィつスト 

満目 fl ™ …) 




1年〇て本当に早い 
f すぐ塑日なんです 


新年、明けましておめでと 
ぅございます。昨年同様、今 
年も"満月がコヮぃ：//*&宮 
内知美を、よろしくお願いし 
ます。 

あいさつはこれぐらいにし 


て……、それにしても—年つ 


て蛮に早い。今年なんてア 
ツ といぅ ム フ 月の24日には 
さ、私も21歳だしさ、(—月 
24日は宮内知美の誕生日)ツ 
ラィツス。いくつからが大人 
か分からないけど、大人はめ 
んどくさいから、出来れば御 
遠慮したい。小学生くらいに 
戻って、ゴロゴロしたい。年 
明けそうそう、無理な事言つ 
てます。 


あつ、カレンダ—なんても 
う貼つちやつた？•まだな方 
は、本屋さんで宮内カレンダ 
I を手に入れよう！なんて 
宣伝してみました。今年、初 
めてカレンダ—作つたんだけ 
ど、 うれし いんだよね。 i _ ハ 
の下に日付があるだけで、今 
までのポスタ I とは全然別の 
物の様に思えるの。 

去年なんか「作りたい」つ 
て言つたら 、 「T •ハ〇ズで 
作れば」なんて言葉が返って 
来たのよ。だから、いろんな 
思い入れがあるのです。 

そうそ、つ、今月にはフオト 

c D (c D 版置集、声入り) 
も発売予定なので、それもよ 
ろしく。 


引 pjs ししたい！ 

1せコインラン KU — 
脱出 


カレンダ—作りました 
お聾に貼つてね E > 


仕事の話はさておき、ブラ 
ィベ—卜では、引つ越しいよ 
いよ計画中(これが発売され 
てる頃にはしてるはず)。最 
近、又、私の引つ越ししたい 
病が発病して、不動産屋さん 
を見たり、本を買つたりして 
ます。基準は収納場所があつ 
て今より広い所。友達がいつ 
ぱい来てくれるような家作り 

が目標です、なんて作文みた 
\ 〇 

でも、今の家は狭いから4 
人も来たら も、つ ダメ。こない 
ださ、アィドルのお友達 、 K 
• A ちやん(考えてね)の家 
で鍋パ—ティしたのね。もち 
ろん他のコも居たよ。もうス 
ゴクいい感じの部屋で、いい 
場所なんだな。私の部屋が2 
コ くらい 入れそうな広さでさ、 
キッチンもかわいいの。これ 
ならちやんと自炊する(本 
当？)と思う。 

K • A ち やん ちまで いかな 
くても、せめてコインランド 
リ—生活から脱出しなければ 



(うちには洗濯機を置くスぺ 


—スがない)。でもね、まだ 
I 度も盗まれた事ないのよこ 
れが。真夜中でも全然平気。 
コインランドリ—は安全らし 



響 


月兵 H 
: W 58- 

卩日：：|6: 

謹^ 


字馨<8、 K ゴク1 

い0か詩集を出したい 


私ね、字を書くのってスゴ 
ク好き。言葉でぅまく言えな 
くても、手紙ならぅまく気持 
ちを伝えられるつて感じかな。 
だからこの仕事は大好きなん 
だ。言いたい事、言い放題。 
これを機に、本なんて出して 
みたいなあ、などと調子づい 
てる私です。 


けです。みなさんも、もぅち 
ょつ とこぅして欲しいなど、 
いろんな！^見を聞かせてね。 
気に入つたら取り入れます、 
うそう そ、 I 緒に作って行き 
ましよ、つ。 今回は、このへん 
で。宮内でした。 
風邪に注意！ 


このコラムを^^んでくれて 
るみんなには、私の日常生活 
がどんどん明かされていくね。 
別に私はそれでいいのだ。だ 
つて隠すよぅな玉じやないも 
ん。 TV の私も、雑誌の私も、 
これで見る私も、全部本物。 
でもこれが|番私 らしい？ 

と®う。 


私は、実はロマンチストだ 
つたりして、—人で部屋に居 
て音楽かけながら詩なんて書 
いたりしてるのよ。嫌わない 
でねえ。もちろん出すなら詩 
集かなあ…。まだ言つてま 
す(笑)。 


ご意見お待ち 
してマス 


まつ、今年も私なりにがん 
ばつていこうと思つているわ 


《近況》 


#「とんねるずのみなさんの 
おかげです J ( CX ) 学園 n 
ントにレギユラー出演 
• 「 96 年版宮内知美カレンダ 
IJ ( 全国有名書店、 CD 店 
他で絶賛発売中) 

• フォト CD 「 LIVE !」 
= 96 年1月発売(日本コダッ 
クー 

• V シネマ「カメレオン」= 
96 年 4 月 発売(徳間ジャパ 
ン)※相沢純菜役 
1内知美情報ダィヤル 
10 313 3 2 210 0 9 9 1 
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•PN/ 桐生忍（京都府） 

キングが好きな人もいっぱいいるだ 
ろう。でも、キングより好きなキヤ 
ラもいっぱいいるんだあ！！ 


參 PN/ 八稚女（神奈川県） 

真サムは真サム、斬紅郎は斬紅郎二 
てことらしいので…。ほげ。 


參 PN/ 桐乃彩（青森県） 

閑丸〜！ あやまるくらいなら、勝つなあ〜。才、オレ 
の百円〜！！ 


令;灰 

_ 


夢_ 

，•:.湖 


き黎汾 

_ 

; :f 
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ゥ t: 
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IPN/ 水沢潮（佐賀県） 

シネマに収まったユリっち。でもな 
んか、懐かしいフイルムを観ている 
ような気分になるのは私だけ？ 



IPN/JIMMY (兵庫県） 

緋雨閑丸は、絶対に女の子だ！！ 
と、いまだにいいはっている人 
もいる _ じよんだんす。 



參 PN/ 河合あかね（神奈川県） 

破沙羅の人気には、正直いってお • 
ど•ろ•き…。うっき一！ 





mmMm 









パンチ/パソチ- 


ネオジオフリ I クに対する 
読者のみなさんのご意見や、 

ご要望、それから日常のでき 
ごとなど、気さくなおたより 
を紹介するのがこの『パン 
チ！パンチ！』 

さて、お年玉はまだ残つて 
るかな？あるなら貯金かネ 
オジオだせ 

クラ7八ウスコアの 
集計対象が少なすぎる 

ネオジオフリーク、毎月楽 
しく 読ませて もらつ ています。 

つい m 取近はじまつた「クラ 
ブハウス コア」 のコ—ナーは、 

スコア ラー の私にとつて、非 
常によいコ—ナ I だと思つて 
読んでいます。 

ですが、|つ満足できない 
ところがあります。それは集 
計するゲ—ムが極端に少なす 
ぎるということなんです。 

ぺ—ジの関係でそれが無理 
だということはよく分かつて 
いるのですが、やっぱり集計 
可能なものならば集計対象と 
するべきだと思うのです。 

ネオジオのゲ—ムは、点数 
稼ぎのパタ—ンを研究するの 

XXXXXXXXXXXWAXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 


が面白い。そんなゲ—ムが腐 
るほどあるのになぜこんなに 
少ないのか$に不思議でな 
らないのです。 

たとえばもし昔のゲ—ムし 
か持ってないとか、格ゲ I 、 
アクション、シユ—ティング 
が苦手でクィズが得意という 
人はどうすればよいのでしよ 
うか。 

それに集計するゲ I 厶が極 
端に少ないと「クラブハウス 
コア」も先が見えていると思 
うのですがどうでしようか。 
同意•反対のお手紙求む。 
? N \ M 、 Y — 剣魂(千輩) 

編：おっしやる通りですが、 
なにぶんぺージが…。もうし 
ばらく待ってください。文字 
を小さくするとか、色々と検 
討してみますので。(伊丹) 

ストレスがたまると 
ネオジオに熱中する母 

今日は。ネオジオフリ—ク 
いつも楽しく拝見させていた 
だいています。今回、お手紙 
を出させていただいたのは、 
ウチの母のことなんです。 


母は 50 代半ばという高齢に 
もかかわらず、ストレスがた 
まると私のネオジオ CD を奪 
いとり、コマンドの入力もで 
きないくせに CPU 対戦をや 
つております。 

BUT これが何でか分から 
んほど強い H 自分の動かし 
ているキャラがどつちか分か 
らないにもかかわらず、いき 
なり連続技をくり出したり、 

超必殺技をぶちかましたりす 
るのです(しかも本人自覚な 
し…)。 

I 〜 2 回ならマグレで済み 
ますが、 S 合乱舞をぶちか 
まされた日に や あ…(リョウ 
使用)。 

母さん、あんた$は分か 
つててやつてんじやないでし 
ようねえ.：〇 

PS •母は ジョ— のことを、 
「赤(青)いパンツ」と呼び 
ます。せめて「パンツ 男」く 
らいいつてやつてくださいよ 
う〜(それもどうかと思うが 
…)。 

• p N \ 中居恵美子(福岡県} 

編：すごいお母さんですね。 
分からないのにゲ—厶機に触 
ろうとす るだけでもすごいの 
に、超必殺技や連続技をぶち 
かますなんて才能あるかも。 

(山崎) 




























































籲 PN/ わたなベ改め延藤亮一（埼玉県) 



八神君が好きつゥ 





參加藤玲子さん（東京都） 



キャラ統ーエディットチ-ム オレはさわやかリョウ! 




• PN / 鯨乃えな（千葉県） 

ユリだけ手抜きしたのでしよ 
うか？ 部長アキヤマさんは、 
飛燕鳳凰脚さんは？ 果たし 



參 PN / キ ムオタ ツキー （青 
森県）キャラのバランスが…。 
いや、 ゲームの ことじゃなく 
つて、大きさのこと。まじで。 





ナルシストの紅丸くんは、自分が3人いればいいといぅ考えで。ぅん？これは延藤さ 
んの思いか！丨コマ目のフセ字は『草薙京』らしい…。 


そ、そうだつたのか〜。いおりんの嫌いなものは暴力だった とわ M そういや—、 = i 楽 
にして やる」 つていうのも、 よく 考えてみれば親切な言葉でんな一。 



ワキ毛ね〜。なくちやダメ？まあ、髪の毛や眉毛もあるんだから、ワキ毛があつても 
いいような気がするが。なくてもいいような気もする…。うん。 


不幸とは、えてして一時期にどつとやつてくるものなのです。泣くなガルフォ—ドー 
ナ コル ルは無事だ。 そして再び立ち上が つて、 パピ ィの手助けをするのだ M ぅん？ 






今月譲人愛 


隣人に愛をたっぷりと与 
えるこの微笑ましい『今月の 
隣人愛』のコ I ナー〇 

おかしなネオジオの遊び方 
や、信じられないよぅなグジ 
ヤレねた|.)を大_中だ 
ぞ=: 

95の C い遊餐… 

H ティット在くじ引寒 

KOF F 95 の チー ムエディッ 
卜の新しい遊び方を考えまし 
た。それはくじ引きです。 

わりばしなどにキヤラの名 
前を害いて、缶などに立てて 
おくのです。これなら運任せ 
なので、あまりぅまくない人 
でも上級者に勝てたりします。 

たまにチン、チヤン、チョ 
イの「全部"チ〃から始まる 
チ—ム」や、京、庵、薄の 
「燃えたろ M 」 も運がよけ 
ればできます。 

XXXXXXXXXXX¥AXXXXXV^AXX¥AXW^A¥A¥A¥AX¥A¥AW^X 


これは$に楽しいのでみ 
んなやつてみて下さい。 

• PN \ みき(滋賀県) 

編：確かにキャラ選択を運に 
任せてしまえば、場合によつ 
ては上級者も初心者と同等。 
ただわりばしを 26 本も使用す 
るのは資源のむだ使いになる 
ので、別のものにした方がよ 
いでしよぅね£>ネオジオユ 
—ザー は！！ '/ M く 正しく生きるの 

です。さぁ、みなさん： z : 祈 
リましよ、つ。われらのネオジ 
才に幸あれ！そして待ちま 
しよ、つ。64ビツトの新ハ—ド 
を"： (伊 a 

KOF 明で 

遊び S 塞鎏 f 

挑発をただ気力を減ら1だ 
けのために使うのはもったい 
ないし、つまらない。そこで、 


色々な場面で使ってみよぅ。 

例えば、飛び道具を先読み 
で跳んで、連力を入れない 
で間近で挑発したり、パワ| 
が半分くらいなくなる連続技 
を食らったあとの起き上がり 
にやったり(これはハイデル 
ンかロバ—卜がいい)、追い 
討ち可能な技で追い討ちをや 
らないで挑発したり(連舞拳 
のあとが面白い)とか、色々 
ある。 

つまり心に余裕を持つて遊 
ぼぅよつてことです。 

• PN \ 打倒•草薙京(惠眾 
都) 

編：文の最後にあったけど、 
挑発 i 直接攻撃にならない程 
度に、相手を〃挑発〃するの 
は面白いかも。せつかくそう 
いつたシステムがあるのだか 
ら、どんどん利用し よう H : 

(山崎) 
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修羅の人たち 



# PN / 海豚續 I 智（埼玉県） 


誰だよ、このじじ一は 








——読者の一~ 

移植箱鼸ソフト 

タイトル（ジャンル）メーカー ポイント可能性 


① 天外魔境シリーズ (RPG) 八ドソン 

202 P 

〇 

② サイコソルジャー （アクション） SNK 

174 P 

▲ 

@パー升ファイターシリーズ （格闘ァクション） セガ 

1 B 8 P 

A 

④ アテナ （アクション） SNK 

121 P 

▲ 

(©怒 （アクション） SNK 

97 P 

▲ 

© H 神伝 （格闘ァクション） タカラ 

94 P 

A 

⑦ クイズ迷探偵ネオ S ジオ* (クイズ） SNK 

79 P 

X 

⑱ぺベれけシリーズ （エトセトラ） サンソフト 

78 P 

〇 

⑨ ぶよぶよシリーズ （パズル） コンパイル 

67 P 

〇 

⑩ ソニックウイングス （シューティング） ビデオシステム 

58 P 

▲ 

⑩ パズルボブル2 (パズル） タイトー 

58 P 

△ 

⑲対戦麻雀ファ付ルロマンス R (麻雀） ビデオシステム 

25 P 

〇 

⑬ばにつくポンバー （パズル） 八ドソン 

21 P 

〇 

⑭恋こいしましょ （花札） ピスコ 

18 P 

〇 

⑮ スーパー 1 」アル麻雀シリーズ （麻雀） セタ 

15 P 

A 


※可能性の印は、 ©=m o* 可あり、 ▲= 苦しい、△二ほほ無里、父=繼的。 
判定は編集部の現在の独断^則に準拠する。*印は CD のみの移植希望。 








ブロッケンか|、こぃっは|?: まあ、 確かに2人ともサイボ—グの仲間という こと だし。 
ところで、このおじいさん誰？ブラウン博士？ 痛そう…。 


修羅リムにばかにされた修羅ナコが修羅リムを葬り去つたところへ、修羅リムを探す羅 
刹リムが登場するという非常に複雑なお話でした。うつきよ|=: 


• PN \ 葉月いくみ(岡山県) 

ユリの光る汗がよい。そしてその汗まみれのシャツ 
をオレにくれ。においをかぐだけだつち E > 


# PN \ 邪•王男(神奈川県) 

シューテイングウウウウ。やつたああああ！ 世界 



• PN \ 龍野由魅(東京都) 

えつ？ 帰つちやぅの？ さらば、さらばつて…。 





1餓狼伝説の潜在能力 
ですけど、ネオジオフリ I ク 

VOL .2 では2 〇 4 8分の 

I でランダムで出ると H 日いて 

ありまし たが、他誌では 

丨 〇 2 4 分の—と書いてあ 

りました。 どちらが正しいの 

ですか？それと、もしラン 

ダムで出た時のテリーの潜在 

能力はどんな風に出るのです 

か？その場でパヮ—ゲィザ 

I が3発出るのですか？教 

えてください。 

• p N \ ユリリョゥ(宮城県) 

確認してみたところ、ラン 

ダムでの出現条件は 

丨〇 2 4分の—が正解です。 

すいません。それとテリ—の 


潜在能力についてですが、ラ 
ンダムで出る場合もパヮ—ゲ 

ィザ—が3連発出ます。他の 

キヤラの潜！力については、 

ネオジオ フリーク VOL .2 

をご覧ください。 (片桐) 


質問があります。今からお 

金をためて MVS のゲ—ム機 

を買いたいんですけど、個人 

では買えないんですか？.ま 

た、買えるならいくらで売つ 

ているのか教えてください。 

• PN \ ナリリン(惠足都) 

ェ|卜ですね、残念な こと 

に今' MVS の筐体は新品が 

ほとんどです。もちろん中古 

の方が安いので、個人レベル 


で楽しむなら中古で充分です。 
でも最近の中古市場では 、 M 
VS の品切れ»態が続いてい 
ます。ある筋の情報ではどう 
やら海外に流れてしまってい 

るそうで、その分こちらにし 

わよせがきているらしいです。 

まあ、とりあ^ ずは、現在、 

私が知っている情報によりま 

すと、初期型の MV -IF は 

I 万5千円〜2万5千円ぐら 

い、発展型の MV-IFZ は 

I 万 8 千円〜3万円ぐらい、 

新品の MV - IA-F は OP 

価格4万8千円からまた動い 

ていません。 

また、この他にもコン トロ 

—ルボックスという機器とハ 

I ネス(コントロールボック 

スと MVS をつなぐケ—ブ 

ル)が必咢買う時はお店の 

人に相談しよう。 (片桐) 














































































































# PN/ZANKA (神奈川県） 


アンデイの言い訳 


• PN / みずきさら（兵庫県） 


援護攻擊 


学ランのフエチシズム 


• PN / 機械魚（宮城県） 


おやじ 




火 

事 


f 親 

春 PN / 草薙庵（岡山県） 




V 〇 1 . 7 «仗女，至,面写真、**明 i く 了^^1 
よI 与色**’氕广、へ1 t J 、' « l /5. 

こ， 'l^/UL't 索月 i ん A. 

”ナ， i. れ卜 M. oZAkl 


l ) U/Vfv 


ョーの 驚きの表情がいい。やってやれよって…、いおりん、さっ 
てたんじやないの？まつ、いいか…。 



これは、好評だった『テリ—とサル」シリ—ズの番外編か…。とにかくアンディが情け 
ない。 = i アンデイー MJ つて、マリ—の犬だったつけ？なんちて。 



お礼をいぅ影二と、ジ 
きは暴力嫌いつていつ 


ク长 K な多令 SP 


グレイト！ 素晴らしい=:なんて素晴らしい 4 コマなんだ=: 「火事」 がちょ つとき 
ついが、その他は完璧！こ—ゆ—のを待っていたんだああああ"： 





•ぃ說俜，#の^:. 


二十象124 

阪艺着用の 
京サマ 



理由 EC 色夕： 





学ランフエチ…。なんてゆ一響きでしょぅ。全国の草薙京ファンのみなさんの憎悪の対 
象として、名乗りをあげた訳ですねん£> OK です。祈りましょぅ。 


令 B の才- 



—1 



-スウ H — 攻撃 




ネオジオの在り方をひたす 
らまじめに議論するこの『今 
月の才 I バ I スウ H I 攻擊』。 

『バオパオカフエへようこ 
そ nj で唯|のまじめなコ| 
ナーだぞ！ 

練—れてない 
ネオジオ«>ボタン (id 列 

「ネオジオ対戦格闘ゲ—ム 
のポタン配列について」 

このことはネオジオだけに 
いえることではないのですが、 
それぞれゲ—センによってポ 
タンの配列って違いますよ 
ね？僕のやつているところ 
では、 KOF 95 なら A 〜 D ボ 
タンが®0©@ ( イラスト參 
照)の順になっているのです 
が、たまに他のところで腕試 
ししようと すると、 A 〜 D ボ 
タンが@@0® ( 同)や@@ 
@@ ( 同)などになつていて、 


ゲ I - f どころではなくボタン 
にとまどつてしまい、全然集 
中できません。 


③ ®® ⑥ 
②@®⑤ 
① ®® ④ 


•U 


ただ対戦するだけならとも 
かく、 これが大会だった とし 
たら、実力以 ip ' J にその大会の 
ボタン配列に慣れている人が 
有利になつて しまうと 思い ま 
す。 


モリスケさんやジエイケイ 
さん、鹰さんなどの lif フレ 
イヤ—なら関係ないかもしれ 
ませんが、僕たちにとつては 
とても大変です。 

メ—力—さん！ボタン配 
列を一定にしてください！ 
お願いします。 

• PN \ 室■(培玉県) 

編：一流だろうが何だろうが、 
慣れないポタン配置ではとて 
も大会など勝ち拔けませんぜ、 
だんな。本誌•ジェイケイも 
以前、いつも強パンチがある 
位置に強キックがある配置で、 
対空しやがみ強パンチを出そ 
うとす る度にしやがみ強キッ 
クを出し、潰されて負けたこ 
とがあるのだ。慣れというの 
は、ほんに恐ろしいもんです。 
はい。ジ H イケイ いわく『ポ 
タン配置は、全然関係ありま 
すよ〜！』 (伊丹) 



XXXXKXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 



•尾崎学さん(長野県) 

切り絵だ、切り絵だ。リムルルだ' リムルルだ。サクサ 

ク、サクサク。 もつと 切り絵を送るの だ 〜 n 


• PN \ 楠瀬マキ(大阪府) 

名前のあとの「？•」マ—クは、胸が小さいからとか。 

ゃぁ、誰なんだ〜、この人ってっ|?: 



: 











































































































籲 PN/ 茉己なると（東京都） 


ワンダフル•テイナー 



庵ってツラっぽいよ 



•PN/ 安藤裕真（千葉県） 







人それぞれの… 


♦PN/ 城弥広己（鹿児島県） 





KANES 



影二のイラストはあまりこない。でも 4 r コマのねたにはよく使われる。それはチヨイも 
同じだ。彼らには何か、ちよつとした共通点でもあるのだろうか…。 


実はこの4コマ…、 KOF '95 の発売前に描かれたものなんです。京パパ出演を予言した 
素晴らしい作品だつたんですが…。今となつてわ。わつ…なんちて。 


緋炎がシブいぞ。かなり。昔、むかし、その昔之卜 a レツ〇博士といぅマンガがあつて、 
そこで—コマ目の呪文 (？) が使われていた…。20年くらい前…。知らね—か…。 


ク长2尨る 4 n で SP 


庵んの秘密って ところ か。4 コマ 目のアテナの表情が笑える。いや、 メインは 3 コマ 目 
かもしれないが。絵が変わってていいぞ。これ。 




ロモノていい試合が見られる 
ことを願います。 

•p n \*- b-moonwal 

K Ms) 

編： イロ モノキヤラに明るい 
41^を…といぅのはよい考え 
じや。でも美形は美形で強く 
ともよい H : つまり バランス 
じや、バランス！他になん 
もなし。なんちて。(伊丹) 

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 


S て欲しい 
龙形キャラのひいき!! 

SNK の美形キャラは、強 
くなくてはいけない、といぅ 
決まりでもあるのでしょぅ 
か？確かに美形キヤラは人 
気が出ますし、使われる回数 
も多いでしよ、つ。でも、あまり 
に SNK のゲ—ムは、(美形 


=強い)といぅ色が濃いのて 
はないですか？•すべての人 
が美形キヤラをメインに使っ 
ているわけではないはずです。 

チヤン•コ—ハンやチヨイ 
•ボンゲをメインで使っても、 
京、テリ—で乱入されたら…。 

少しはイロモノキヤラ(ご 
めん)たちに明るい$を。 

やっぱり対戦はプレイヤー 
の腕対腕ですよ。 美形 VS イ 


• PN \ 華み すらん (埼玉県) 

またまた破沙羅…。いい表情でんなあ〜。えへへつ。 



• PN \ 在原郁真(兵庫県) 

在原郁真さん、あなたお姉さんかお兄さんいるでし卜 



• PN \ 呆虚(京都府) 

黒子さんつて年寄りなんでしようか？ ほんとに？ ぜ 
つたい？ 


• PN\ 佐々木かがの(新潟県)ナイス ツ—シヨ ッ-- 
このイラストけつこぅ気に入つてます。はい。 













































































































♦PN/ 道風（兵庫県） 


參 PN/ 青畑じやむ（富山県) 



前髪命 


ラストステージ 


餓狼ステージの恐怖 


BAD COMMUNICATION 


、'ザ:.: 


.驚 


慮 


_ 


響 




• PN / 長渕（福岡県） 

まあ、狂死郎もパーティーキ 
ヤラなので、プレイヤーキヤ 
ラみたいなもんですよ…。 


參 PN / 亂稜一（神奈川県） 
右京殿、ようやく究極の華を 
見つけられたかな…。やや、 
それは！！それは…、たんぽ 
ぼ…では！？ 




• PN / 景徳鎮（埼玉県） 
いつもながら、線の太いしか 
つりしたイラストでんな。ナ 
ルルルも送ってちよ。 


• PN / 神崎しづま（大阪府） 
ワンコインクリアしたら、ま 
たおたより待ってますう。 



U な“命 

a 

赛ぃれ月 

b 艮 u kt 叫代つぃで Vi ??^7-*' 
'，卞 -> sf 方？「2バ？，申 W . フ■班 WJ ' W 与本 
ズ*■‘孕キ1らめ £ t ? み仏'“ 7 ^パ 
ゆ和 * (*Vxf i 如;办•分^^ 1 ?沒いレ ； 
> i し b 今才如 iu , rfe から •） 舳紅封*〜*早 w デ 

+ . 係 MitV い...。 SHiWv 乙, 



いおりんの新しい|面を発見した思いだぜ。ただ決して自分では助けようとしないとこ 
ろが、らしいといえば、らしいのだが…。 



なんだかな〜、このハィデルン…。 戦闘時の さつそうとした 姿は いずこへ。 話は全然違 
うけ ど、ルガ—ルの 『ほうつ1_を 流行らせたい。 
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ボスキャラ使用 
料認の意見 K 大賛成!! 

VOL .7 での長岡洋平さ 
んに大賛成だ。ボスキャラは 
使えた方が楽しいだろぅし、 
下手な人でも(もしかすつ 
と)上手い人と互角に戦える 
だろ、っ。長岡さんの書く通り、 
勝つ糸口がある(ぅまくすれ 
ば…)。 

あるわけないと思つてる反 
対者の君！ルガ—ルの前回 
との違いを見てみよ、つ。 


まず、 SNK 殿のおかげで、 
烈風拳、ヵイザ—ゥェイブの 
スキが、 , 94の時ょり大幅に大 
きくな つた。これは、プレイ 
ヤ—も 使える ょぅにし たため 
だ。 ジェノサイドカツタ— は、 
CPU だと 確実に出すので だ 
めだが、人がやる と ワンテン 
ポ遅れるので、出がかりをつ 
ぶす ことができる(無敵 時間 
が短いから。要は先か後か。 
後は、 もち 相討ち=0。それ 
から c p U よりプレイヤ—が 
使った方が、気絶しやすい。 

以上の点をうまく考えれば、 


充分勝てる n : CPU のルガ 
I ルだって飛び道具のスキが 
大きいから、余裕で連続技を 
入れられるだろ、 っ？ •あとは、 
君らの努力次第だ n 
• PN \ 黒色槍騎兵(神奈川 
県) 

編：確かに努力次第といぅの 
は分かりますがね〜。でもそ 
れにしても、ちよつと強すぎ 
るよう な…。祈り ましよ、 つ。 
ネオジオキヤラに幸あれ H : 

(伊丹) 


XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXY^XXXX 



• PN \ 中島ユキ(東京都) 

しずまる ちやんつたら、そんなこわい 顔し ないで 
いや〜ん、ばかあ。なんちて。 


• PN \ 勇神新名(宮城県) 

龍虎の続編が出る頃には、何かが起こるかも…。 


琴 



ク长 K 尨る4 n 令 SP 


養 

LV L -; 





いおりんの髪型がテ—マになつてるのは2本目。ただこちらは風見鶏つてところがミソ M 
途中風に背を向けてるけど、紅丸の方はだいじょぅぶなのかな？ 
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ネオジオの魅力の核心に迫 
つてゆくこの『ネオジオ解体 
新書』。 

ネオジオのここがえらい M : 
といぅおたよりを、バンバン 
お待ちしています 


他のゲームとひと味違う 
ポーズ やセ U フ 

ネオジオ CD を買つて思つ 
たことがあります。それはキ 
ャラクタ I のかつこいいポー 
ズやセリフが他のゲ—及(ス 
—パ—〇アミコンとか)とは 
違うのでは？ということで 
す。 

例ぇば、 「 KOF f 95」 の八 
神庵。彼は「すぐ楽にしてや 
る」とか、「そのまま死ね」 
とか、バカ笑いとか。いろい 
ろな動きをみせてくれます。 
負ける時だつて「このままで 
は終わらんぞ〜」。 

ついついコンティニユ I 。 

でもそういうところがネオジ 

才のいいところであり、人々 

を楽しませるところだと思う。 

だからといつて、もつとか 


ジオ解 体 ■— 


つこよく、とかいうわけじや 
なくて、プレイヤーがキヤラ 
をかつこよくする。これがゲ 
—ムの第 I 歩じやないでしょ 
うか？ 

だいたい、ネオジオがなか 
つたら、ネオジオ フリ —クは 
存在しないし、こんなすばら 
しい人たちからお便りもこな 
いだろう(私じやないけど、 
同人誌とか)。ネオジオに感 
謝。 

ネオジオフ リ—ク にお 便り 
を出しているみんなに感謝。 
みんな、ありがとう。 

• PN \ 京 VS 庵(三重県)' 

編：うにや〜、嬉しいおたよ 
りですこと。おほほ。プレイ 
ヤ I がキヤラをかつこよくす 
るつて、ほんとに素晴らしい 
発想ですわねん0> (稲葉) 

いつまで経〇ても 
色あせない名作ぞろぃ 

ネオジオの魅力…それは決 

して色あせない名作ばかりで 

あること。 


フツ—続編がでると、前作 
はやらなくなり、場合にょつ 
ては中古屋に並ぶ。 

しかしネオジオゲ I ムは、 
旧作といえども新作とはまつ 
たく趣が里(なり、いつまでも 
楽しめるのだ。 

SNK の場合、ボツキャラ 
の多さも旧作を楽しむ要因に 
なつているかもしれない。だ 
からおいらは常に全ソフトを 
すぐプレイできる状態にして 
あるのだ。 

だから、もう一度愛して£> 
のコ I ナ I で、『さぁ今すぐ 
押し入れから引つ張り出そう 
=:』とい、 i 現はやめて下さ 

PS •そんな こと書く のは 
ネオジオフリ—クじやないと 
断言できます。 

• PN \ さいばね屋朱狗丸 

(5 足 S 

編：『さぁ今すぐ押し入れか 
ら引つ張り出そう H :』 つて書 
いているのは、片桐さん(副 
編)なんでしゅ〜。でもあの 
人は、ネオジオならほとんど 
みんな。フレイしたことがある 

とい、っ、マジな〃ネオジオフ 

リ—ク々なの。ほんとに。も 

のしりくん£> (稲葉) 




• PN \ しいあ萌(茨城県) 

ところで PN は「萌 j でしょうか'「萠」でしょうか？ 

いつも違うので、気になりますが。 





變のてほどき 



笑える真サムスピ 
やられポー ズの踊り 


楽しい秘技をひとつ紹介し 
よう0 

真サム ライ スピリッツで、 


ガルフォ—ドを使い—本取つ 


編：ム I 、何か『サムラィス 
ピリッツ J でも似たょぅなこ 
とが起こったょぅな気がする。 
やり方はまったく f 埋ぅが見た 
目はおもしろい。これを見つ 
けるとはおぬしなかなかやる 
のう0 (片桐) 


見てみると、外国語に変わつ 
ています。もちろん勝利デモ 
やエンデイングも外国語にな 
つています。 

@版のは舞の胸が揺れま 


せん。とても悲しいです。ネ 


オジオテレフオンサービスに 


て' 2本目のとどめに武器破 
壊技を使ぅ。さらにパピィが 
相手をかじつている時に、ダ 
ッシユ強斬りを決めると、王 
虎、狂死郎、ア—スク H イク、 
幻十郎、幻庵、黒子の6キャ 
ラのみだが、やられポ—ズで 
踊るのが見れる。 

特に狂死郎、ア—スク H イ 
ク、幻庵の3人は笑えるぞ。 

ぜひやってみてくれ。 


やつてみよラ：：： 
海外版でのプレイ， 


電話したら、 I 種の裏技で、 
「龍虎の拳2」以外にもでき 
るものがあるそうです。 

•ェ藤邦浩さん(兵庫県) 


ネオジオ CD の KOF 95 で、 
海外版がプレイできる方法を 
見つけました。 

初めに「龍虎の拳2」をプ 


レイします。そして コントロ 


-ル画面に戻して KOF95 と 


ガンジ I ぽん(愛知 


県) 


交換します。それから 「DE 
Mo GAME 」 か 「How 
To D __ IAY 」 のデモを 


編：この裏技は編集部内でも 
知らなかつた。最近の SNK 
の格闘ゲームが、言語が選べ 
なくなつていたのも気づかな 
かつた。どぅやらこの編集部 
に入つてからたるんでいたら 
しい。攻略スタッフに負けず 
多少は精進せねば。ぬははは。 

(片桐) 


メーカ|ぺの要望 


ぼくはネオジオソフトのゲ 
—ム内容はもちろんのこと、 
スト ー リーが大好きです。サ 
ムライスピリッツはスト—リ 
—設定がしっかりしていて大 
好きですが、「斬紅郎無双剣』 
では死んだはずの人、ナコル 
ル、右京、天草が出ていたの 
で、「つじつまが合わないじ 
やないか—」と思いました。 
個人的に天草四郎時貞のファ 
ンなのでうれしいことはうれ 
しいのですが…。一体どうな 
つているのでしょうか？ 
PN \ ネオジオ大好き人間 


(長繫) 


な『天外魔境 J シリ—ズをネ 
オジオに移植してください。 
できればネオジオ、ネオジオ 
CD の両方で発売してくれる 
ことを#? 5 UI します。 

PN / ゆるゆる(山梨県) 


『斬紅郎無双剣 j は『サム 
ライスピリッツ/『真サムラ 
ィスピリッツ』の続編ではあ 
りません。あくまでも『サム 
ライスピリッツ j シリ1ズの 
流れはくんでいますが、内容 
などはまつたく新しいゲ—厶 
に変わつています。ですから 
スト—リー的にも前2作とは 
特に関係ありません。 

(SNK 広報) 


:ドソンさん、私の大好き 


『天外シリーズをネ 
オジオ CD に移植という こと 
ですが、現段階では SFC の 
『天外魔境 ZERO / サタ 
—ンの『天外囊外伝第四 
の黙示録』、そして PC - F 
X の『天外 Nam — 
DAJ と控えているので、考 
えるとしたら、まずそのすベ 
てが無事に発売されてからと 
いうことになります ね。 

(ハドソン広報) 




.vf 





















































w k 械兮 




は ( y めまの軔搜稿の t 痳鈦 or 
iuft 、 由し夫孝/これ/^ t '' K ^' 
ん指槁し6ヒ用*，てま“ 

匕 1 •ろか灰5しく C ■•す...〇(@ィ±かけし 
i う/)、卜(寶リ t •■もパ -* 

FANCALL 

喵贗邙梂大大九， 


を馬食％甘ゲ 0 



‘ V ク R 文 





• PN \ 幻獣神(東京都) 

さあ、 お姉さんたち、 とつとと 喜んで おくれ！ 


• PN \ 天王紅蓮(埼玉県) 

変なモノをそそがないでくださいね。お•ね•が. 
い0 


•岩崎洋平さん(千葉県) 

なかなか味のあるブリキンガ—じや。でもツギハ 
ギはやめてちょ。手塚〇虫さんじやないんだから。 




%#1 

ま： fe ぐ 






があ- 


-^ や ああああああ 


女の子にもゴホウ tr を H 
1、男性キャラ脱衣！ 

国分寺市のお土産さん、ス 
ゴイですねつ=:格好イイ男 
キャラ全部脱がすなんて、す 
ばらしすぎつ H : そぅですよ 
つ！男女平等、男の人にゴ 
ホウビがあるのなら、女の子 
にだつてゴホウビ下さいつ=: 

脱衣格ゲ—ラインナップ充 
実！よい響きじやないです 
か|?:もぅこれしかありませ 
んよつ！絶対お願いします、 
SNK 様 H : 

京サマの脱衣…前髪がはり 
ついた額が汗で光って、白い 
うなじが…ああつ肩のライン 


あっ n 京サマぁあああ D 9 
"燃ぇた ろ？〃 もいいけど、 
こつちはもうそ—ぞ—しただ 
けで ノ—ミソ ふつと—。マジ 
になつたら完全 NOZE B 
LOODn ちょつと、キヤ 
ラレタ— 化っ！ 京サマっ！ 
私を燃やしつくしてぇつ H : 

なんか、も—イッちゃつて 
るつ！コメントするの大変 
そうっでもっあっもうっ 

つ、ダメ D 京•サ•マ0 
SNK 様！お願い … KO 
では … M 

• PN \ げ—ちよん夜夢芊 
葉県) 

編：、つ〜ん、なんだかなあ…。 
この方の卜—ンには、ついて 


いけましぇ〜ん(泣)。確か 
にキヤラレタ—に出した方が 
よかったかもね£>どっちに 
しろ、コメントは私だけどさ。 
へっへへ…。 (稲葉) 

家庭用ゲーム機なら 
本格的 RPG を n 

拙者、 i でござる。真侍 
魂にのめり込んでいる今日こ 
のごろでござる。ネオジオ C 
D は面白いでござる。大好き 
でござる。 

しかし！は、このネオジ 
才 CD に危機感を抱いている 
のでござる。それは、家庭用 
ゲ—ム機でありながら『本格 
的 RPGJ と呼ばれる物が出 


てないからでござる。このま 
まではユ I ザ I に飽きられて、 
すたれて しまう でござる。 

どんどん RPG を出して欲 
しいでござる。特に、侍魂の 
RPG には期待しているでご 
ざるよ。 

• PN \ サスケ冚形県) 

編：まあ、新しいハ—ドの R 
PG つていうのは、 S 〇も P 
〇も、どこも手薄ですからね 
ぇ〜。ただ『真説サムライス 
ピリッツ武士道烈伝 J と AD 
K のアレ以外は何も…という 
のもさみしい•気はしますが…。 
というわけで、とにかく『サ 
ムライスピリッツ武士道烈 
伝』に期待しましよ叉稲葉) 


xxxxxxxxxxwtxxx¥AxwffiAWAXXXW*AW«A¥AX¥A¥^v®A¥AXVKW^A¥AXX¥AX¥AW«A xx¥A 


• PN \ 七瀬諒(秋田県) 

色仕かけ OK です。でも中学生は不可。 


• PN \ 兎山龍貴(千葉県) 

庵の彼女のことを知りたい？それはね、ひ•み. 
つ。なんちて。 ほんとは知りませんの。ゴ メン。 


• PN \ ひねジュン(埼玉県) 

ぅぅつ' 黒子さんは、 ケ〇 シロウさんだつたのか 
c こ。 


i - L. — f - -r --v, r ' - ぎ If - 

キヤラ D 9 丨 


永逮に凍〇〇いた時間 
ぁなたの炎で溶かして 

「あなたが、好き」 

それは、喪露がれる言葉。 

貴方を愛しはじめたのが、 
いつだったか。もう、思い出 
せない。気づいた時には、も 
、っ愛していた。貴方だけを見 
ていた。 

貴方の、声。街角で聞こえ 
る、ただそれだけでさえ、背 
筋を電流にも似た痺れが駆け 
上がり、私の身体を震わせる。 

そこに A | 貝方がいる、ただそ 
れだけで。 

この泣きたくなるような切 
なさは、愛しさと同じだとい 
うのを、もう私は知っている。 
それは、きつと〗貝方を見つけ 
た瞬間から。 

切なくて苦しいくらい、焦 
がれている。ただ貴方だけを 

相心つている。 

「あなたがいないと生きてい 
けない」 

心に焼きついたまま、離れ 
ない。その I 瞬を永遠とい、 っ 
のなら、私の時間は も、っ この 
まま動かない。もう一度、貴 
方が動かしてくれるまで。 

神様に祝福された恋よりも、 
あなたが、欲しい。 

草薙京様 

• PN \ くがやまゆきひこ 

素晴らしい文才があるよ、っ 
ですね、この方は。神様に祝 
福されない恋を望まれている 
のでし ようか？/っ/っ、っ、 い 
いわあ、$なほど激しひ愛 
なんてけつこう憧れてし 
まいますわねん私も時々 
電流が走るような感触をびく 


びくっと味わいますが、お互 
い感電には充分注意しましよ 
ぅ£> (稲葉) 

浮気者の私、だけど 
□パ—卜が一番 

dear アキヤマさん、も 
とい「よゆうつちクラブ」さ 
ま。ロバとユリがつき合つて 
るのはゥソです M : 本当でも 
そう信じましよう n 

私はロバ Fa n です…。好 
きなんです…。そりやあ京さ 
まとか、庵とか、ベニマ I と 
か、责示(声も)とか(途中 
略〜長すぎ)、カブキとか、 
大蛇とか、ガルとか、きばっ 
ちとか、右っきよんとか、風 
魔とか、半ちやんとか、シュ 
ラとか、マッドとか、アルバ 
ン£>とか、京介さんとか、夕 
ムとか、ボブとか(声も)好 
きですけどロバが|番始めに 
好きになった人なんですっ M : 

だ•か•ら•アキヤマさん、 
|緒に二人の〃破局，を祈り 
ましよう。 

アンディと舞、京とユキ、 
f 示とアテナも。 

PS . ロバは金持っててい 
I ですよね…ニヤリ…。 

• PN \ 小林京(千葉県) 

実利主義をモット—として 
いるようですね。金持ちかぁ 
…。でも私はお金がなくても、 
すんごい、瞳が星になるよう 
な、ロマンチックな恋をして 
みたいなぁ…、なんて思って 
るんですが。だめ？でも他 
人の不幸を願う気持ちは、お 
とめならば、誰でも持ってい 
るような気がしますわねん。 
いぢわるな。はい。(稲葉) 
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像 WH オンリ ーのシヨー 十 +. 4 コマ 本。ぺ-^■.ジ数も多 : 
読み応えあり。 WH フアンは一読の価値あり！！ /A 5 / オフ 
/60 P /600 円無記名小為替+宛名シール/〒890鹿児島 
県鹿児島市上荒田町3 -23 G ビル20- 30丨前田孝子（発 
行：城弥広己） 


參 PN / 相模隆生（大阪府） 

だって、影二のイラスト来ないん 


靶ホ私は亇うみックパ’かべ ' 1 r 

■一 7iUU 

又啸 f 一优 

i ? T 4 

免％ 冰 T ) 



• PN / 吉野けんじ（島根県） 

不気味な構図ですな〜。いや、まじで、みん 
なヒザ突き出してからに…。でも2枚組みの 
力作で0 


參 PN / 深山亜希（香川県） 

なにがフクザツかな、おとめごこ 
ろ。傍観せずにやりませう。 



籲ばかばかしくも楽しい KOF のギャグ本。拳崇の感情が上 
手く表現されていて、親近感が湧きます。 / A 5/ オフ/ 
44 P / 350円無記名小為替+ 190円切手+宛名 シール/〒 


998山形県酒田市北今町4 -27 富山有吾（発行 ： PEOPRE 
PURPRE ) 




I … ，，人 jk * V,- ^ : 


1000 MEGATON SHOCK !! 



>サムスピが好きだから作った、読んでいてそんな気持ち 
が伝わってくるサムスピ本。愛を感じます。 / A 5/ オフ 
/36 P / 300円無記名小為替+ 190円切手/〒666 - 01兵庫 
県川西市水明台 I -5-42 大野志織(発行•: 土偶帝国） 


X-GUN 


• K 0 F のギャグ中心本。イラストも綺麗です。4コマの元ネ 
夕、かなり古いけど笑つちゃいました 。 /B 5 /オフ /48 P 
/700円無記名小為替+ 270円切手+宛名力ード+80円切手 
貼付の返信用封筒/〒225神奈川県横浜市青葉区新石川丨 
-19-5 吉岡方錦織桃流（発行： DEVIL'S CHILD !!) 




お祭ジャパネスク 




# KOF 、 サムスピの合体本。ギャグのセンスが光ってます。 
作風も統一されていて、読みやすい一冊です。 / A 5/ 才 
フ /24 P / 300円小為替+ 80円切手/〒156東京都世田谷 
区経堂5 - 25 - 10- 203 鳥居輝子（発行：乱国剣戟小町） 


赤毛の庵 




籲庵メインのギャグ本。キャラが全体的に可愛く描かれて 
ます。バラエティーに富んで楽しい一冊です。 / A 5/ 才 
フ /34 P /300 円無記名小為替+ 190円切手+宛名シール/ 
亍572大阪府褒屋川市田井町 42- 2 大本華子（発行：ぷ 

ち.パル フエ） 


壤 PT 靈 







• PN \ 立花きいろ(東京都) 

三連殺、三連殺、三連殺、三連殺' 111連殺、三連 
殺…。勝ち=:幻さん、強うなつたなあ。 






_パンチ！パンチ！：読者の 
おたよりや、ネオジオフリ I 
クへの意見等を S 。 

豐フ月の隣人愛：ネオジオの 

変わった遊び方や、ダジャレ 

系のネタをします。 

•今月の才—バ—スウ H — 攻 

撃：ネオジオはもちろん、ゲ 

I センなどに対するマジなご 

意見をどぅぞ。 

•ネオジオ解体新書：ネオジ 

才の魅力を大解柯 

• 愛のてほどき：技系以外の 

裏ネタはここへ送つて M : 

• メ —力—への要望：意見や 

質問も受けつけてます。 

• Q&A :ネオジオに関する 

質問を送つてください。 

•キヤラレタ—:好きなキヤ 

ラへの思いをぶつけてね。 

_ィラスト：モノクロとカラ 


I あり。サイズはいずれもハ 
ガキ大で、比率が同じなら拡 
大も可。 

•クセになる4コマ：縦|50£ 

mx 横 45 mm の比率で拡大も 

可。タイトルも忘れずに。 

•同人誌：掲載希望の同人誌 

とタイトル、サイズ、印刷方 

法、ぺ—ジ数、金額及び支払 

い方法、サ—クル名、緊急連 

絡用電話番号(掲載しません) 

を記入して送つてください。 

掲載期限もあれば記入してね。 

豐フ月のコスプレ：今号より 


カラ—ぺ—ジになります。 


• 移植希望ソフト ： NEO • 

GEO、NEO • GEOCD 

への S 希望ソフトを S 。 

f 通 & sn — ナ I :文通 

やサークルメンバーなどの募 

lil ^ a 知を掲載します。 


畫冗買&交換コ—ナ I :売り 
たい物、買いたい物、交換希 
望の物をただし売買に 
編集部はノ—タツチです。 
•ネオジオソフト人気投票： 
締切りはありません。好きな 
ソフトを薩。詳細は970-。 

•クラブ•ハウスコア：家庭 

版ソフトのハイスコアを！ w 。 

•!¥ 糸は9 P 

•ウラ技&得意技：自分で見 

つけたウラ技や得意技を WT 

詳細は94卩。 

籲新作ソフト期待度ベスト 

5:未発売ソフトの期待作一 

つと、 その作品に対する コメ 

ントを書いてください。 IIO P 

に掲載。 

いずれも住所、氏名、年齢、 

職業、電話番号、コーナ I 名 

を明記し、左記宛先まで。 

〒112惠眾都文京区水道 c ^- 

ls - z -^ ㈱ 芸文社分室 

ネオジオフリ—ク編集部「〇 

〇コ—ナ I 」係0 
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1 売買 B 交換 n — す — AAA 


• 買い/「ネオジオ CD スペシャ 
ル」を5千円で、 FC ソフト「アテ 
ナ」(箱、説明軎なしでも OK ) を 
3千円で、「セ—ラ—服」を6千円 
でそれぞれ買取りますので、売って 
下さる方は、80円切手を同封のぅえ 
ご下さい。 

9 -5- 303 長岡洋平 
• 買い/サムライスピリッツ(真サ 
ムも含む)に関する物なら何でも買 
います。リストを同封の上、お手紙 
下さい。切手は不要です。 

〒241神奈川$浜市旭区惹萎口 2 
— 6 -703 井本桃子 
• 買い/ KOF 95 のラルフのぬいぐ 
るみを千円でゆずってください。多 
少のよごれは可。ハガキでして 
下さい。 

〒 018 -57 秋田県北秋田郡比内町扇 
田字下川反62小！^直人 
• 買い/ KOF -95 スペシャルアイテ 
ム Box を高価で買取ります 。^ m 
価格明記の上、封害で i 乞ぅ。 

〒 0181 53 秋田？^角市+和田毛馬 
内字上— 67- I 2 佐藤聖子 
• 買い/ FC ソフト「怒」シリ—ズ 
の、箱、説明！10¢：きを。売りたい方 
にはこちらからしますので、返 
信用切手不 IT §価格を必ず明記 

の上、屢乞ぅ。 

〒 271 干 一|松戸市紙敷 277 -2 
湯浅裕美 

• 買い/ネオジオ CD 本体|式を、 
I 万6千円で。古くても良いです。 
〒 664 兵 f 伊丹市口酒井 {$ 町 7 

-3 神農美 

• 買い/ネオジオ CD ソフト買いま 
す。ただし、 A - A - 相•説明書がある人に 
限ります。箱は、少しきたなくても 
OK です。送料当方§。ソフトの 
買/っ価格は、「バ I ニングフアイト」 
「ミユ I テイションネイション」2 
千〜3千鬥「フアイヤ—ス—プレ 
ックス」3千〜4千、「フアイタ I 
ズヒストリ—ダイ 
ナマイト」 4 V }-^ 

5千 B ：" 「クロス 
スウオード n 」 4 

'5 千円「フ 

アイナルロマンス 

2」6千〜7千円 

です。1冗ってもい 
いという人は、ソ 
フト名、売つてく 
れる値段_いて 
ハガキで送って下 
さい。後日返事を 


送ります。 

〒 529—18 滋賀県甲賀郡信楽町長野 
I 3 8 4 -100菊岡拓也 
• 買い/あなたの持つているネオジ 
才 CD ソフト「ネオジオ CD スペシ 
ャル」を—万5千円で買います。送 
料はこちら持ちです。売つてくれる 
方は、封書に、あなた宛ての封筒を 
同封して送つて下さい。しめ切りは 
ありませんが、なので、早め 
にお願いします。 

〒 870 -||大<^分市ふじが丘西 
区5|2_日_5堤一弘 
• 買い / K 〇 F 95 のクレ—ンゲ—厶 
用の京さまのぬいぐるみ人形を千円 
以上で。送料は当方覆です。まず 
は往復ハガキで価格を明記の上ご連 
絡を下さい。最初にハガキが来た時 
でしめきらせていただきます。ゴ 
メンなさい。 

〒302茨城県取手車虽||7|3永 

長憲 

# H 冗り/ネオジオ CD 、 コントロー 
ラ—。フロ X 2、「 KOF 94 」「KOF 
95」「餓狼伝説3」「真サム」「ニン 
ジヤコマンド—」をお1 几りします。 

単品 or まとめて でも可。龜価格 
を明記してください。 

〒 520 -^|滋量11島郡安雲川町上 
小川184志 

• 買い/ネオジオ CD スペシャルキ 
ャンべ—ン中にネオジオ CD 本体を 
買、つともらえた ^: ^CD - ROM ソ 
フト、「ネオジオ CD スペシャル」 
を、あなたの畫価格で。ハガキに 
電話香一 T を明記の上、乞ぅ。 

〒810福岡県福岡区福浜—丁 
目—番 Io -7 l 3 oi 浜古揮明 
• 買い/ネオジオフリ I ク V 〇 —• 
3 ポスター^ り、美品# 111 を、 8 百 
円〜千円以内で。8こちらもち。 

封書で讓乞ぅ。 

〒 671-22 兵庫県姫路市書写 
— 350 中村浩一| 
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ナも) 80 円切手同封でお願いします 。^ V 

W 歳•ち 1 
〒 679-43 兵電»保郡新宮町宮内^ 
77-4 衣笠ひとみ 1 
• KOF '95 の京、庵、紅- pT ラルフ3 
が好きな方、私にイラストの書き方 
を教えて下さる方、 I 緒にゲ—セン 
に行つて先生をして下さる方、私と 
文通& イラスト 六 蠢して 下さい。男 
女年齢不 ST 80 円切手同封15歳. 

亥 

〒 520- 01 滋 *+<津市比數 i ±2 丁 
目 M - 4-504人見早弥香 
•K 〇 F が好きな人で20歳前後の方 
私より年上であるなら男女問 
いません。ゲ—ム以外の事でも盛り 
上がれたら、楽しいですネー。お手 
紙下さい。15歳•矣 
〒023岩沢市薩町 
6資潤子 

• KOF '95 が大スキな方。文通しま 
しよう！ イラスト交換も OK ! 近 
くにお住まいの 方！ ゲ—セン、イべ 
ント等に|緒に行きましよう！男 
女年齢問いません！初回のみ80円 
切手同封で！宛名シ I ル入れてく 
れるとうれしいです。よろしくね E > 

17歳 .A 

IT 63 O -02 奈良県生駒市一分町 
1459-14田村 あけ 美 
• とにかく格ゲーが好きな人、自分 
と一緒にゲ—センでも行きません 
か？文通でもかまいません。とにか 
く返事は必ずかきますので、よろし 
く。初回のみ80円切手同封でお願い 
します。年齢不当方22歳•男。 

〒9|9-=福葉三方郡美浜町佐野 
45-4 福田®吾 


7 1 


€ 


I 


すぎて変 (？) な方文通しましょ、っ。 
男女年齢不 ST 遠い方も OK ! 当 
方|8^.气 

〒 279 千 tf 浦安市堀江 4-3 I -29 
武麗智子 

• ケ—ム好きな方、ィラストの書き 
方を教えてくれる方どちらでもいい 
です。お友達になってください。男 
女年齢問いません。文通でも OK で 
す。できればなるべく近いほ、っがい 
いけど特に気にしませんので、初回 
のみ80円切手同封だったら嬉しいで 
す。どぅかヨロシク。 16 歳•男。 

〒 807-11 福岡県北九州市八幡西区 
池田三町目3-15小；^ f ：| 
•テリ—&キング&ロバ—卜大好き 
の方 f 初回80円切手同封で。お 
手紙下さいませ彎22歳の竿で〜す。 
〒 649-35 和歌山県西雲郡$町 
栗346丨3井上神奈 
•1緒にゲ—センに行ってくれる方、 
どぅか僕と友達になつて下さい！ 
ィラストのかき方を親切に教えてく 
れる方や文通してくれるして 
マス。男女は問いません！19歳.”。 
〒 286 千葉県成田市囲護台 

I 2 6 8 I I jl 母 ^^ jtljjj ^.1 
#^奴！シャル f a n にょるシャ 
ル fan のた めの、シャルロット〇 
NLY サークル¥ です。 「BONJ 
OUR 」 では、ただム又吾貝様を大募 
集して います。 シャルロットが 大好 


きで、 18 歳以上〇ーメンナサィ)の 
方で、受け派の方01 K } まさに、シ 
ャル fan のための、シャル ロ' y 卜 
ONLY サ—クルです。ご興味のあ 
る方は、80円切手貼付の返信用封筒 
を同封讀は、轉行つています 
のでお気軽にどうぞ。 

〒131惠眾都墨田区萬島 4-38- 
7小禁 2 F 堀部里美方 「BSJ 
0 UR 」 係まで V 

• ゲ—ム好きの方！(マンガも)お 
話を書かれる方、私と一緒に同人活 
動をやつて下さる方—■(演技に興味 
有る方)初回のみ切手同封で。当方 
京サマ狂い彎|6歳•竿。 

〒 665 宝塚市仁川北二丁目9—69 
西川英里 

• さあ n : これを 見て おられる 比 
ぜひうちのサ—クル「スル—ギャプ 
ソン」に入つてみないかい|?:もう 
KOF のキヤ ラつ てィカす う〜ッ 
という方々、ぜひうちのサ-クルに 
ょって来い M :80 円切手同封で。 

〒818福®^筑紫野市筑紫 697-27 
大村真理子 

• ゲームの好きな方、ぜひ友達にな 
つてください。住所•年齢•性別等 
一切問いません。手紙を下さつた方 
には必ず返事をかきます。当方 18 歳 
•男。 

〒 278 千葉県野 田 市 山 崎— 63 — 

I 2 滝本大輔 

• KOF 95 が大好きな人、お友達に 
なり ましょ、 っ。(なるべく年の近い 
人がいいな)いつしよにゲ—センに 
行つてくれる人、文通してくれる人、 
お手紙ください。ケンスウ命£>つて 
人' 大歓迎です。(京ちやん&アテ 


•s N K の格ゲ—が好きな方文鴻 
イラスト交換して下さい。主に KO 
F 、 サムスピが好き。やおい 可 (^0 
京 x 拳派。- Kor 近くで、 I 緒にゲ 
I セン行って遊んでくれる方お手紙 
下さい(白浜から三重県の熊野あた 
りまで OK です)。どちらも男女問 
いません。初回のみ80円切手同封で 
お願いします。 I 5 t 咼！ 女です0 
〒 647和歌山県新宮市清水元2 -3 
— 4 丸山団地 4-2 -79日浦友希美 
• KOF 95 の京、庵が大好きな方お 
手紙ください。コスプレしている(や 
ろうと おもつている方)だと嬉しい 
です。初回のみ80円切、手同封してく 
ださい。当方20歳•六 
〒359 埼玉県所沢市綠町 4-2- 丨 
— I 今井由美子 

•K 〇 F 95 など格ゲー大好きという 
20歳以上の方|緒に同人して下 
さい。当方23歳•宄ド素人ですの 
で、詳しく教えて下さる方大歓碑 
〒041北海道函館市港町！ 18136 
平手亜裕美 

• KOF 95 が大好きな方、どうかお 
友達になつてください！お手紙く 
ださい。111 K の方がいらしたら一 
緒にゲ—センに行きましょ、っ。京サ 
マ、庵が好きです。でもゲ—ムは超 
へたです。どなたか特訓してやって 
ください ( g 当方 18 歳。女の子です。 
〒982宮城県仙台市太白区砂押町22 
-12干葉 S 

• SNK 全般のゲ—厶が好きで遊ん 

でくれる人(培玉•奉足近郊の方) 

初心者なので教えてくれる人とか、 

文通のみも OK です。 ヨロ シク。当 

方21歳•男性です。 

亍 埼玉県川口市北園町 28- I 4 

緑川就 I 

• KOF 、 龍虎、サムスピが好きな 

人、私と文通して 下さい！ イラス 

卜 交換 も OK です。 あとパソコン 通 

信をしてる方、同人•コミケにくわ 

しい方でも OK です。初回のみ80 円 

切手同封でお願いします ( CG 書く 

のが得意な人お手紙下さい！)。男 

女年齢問いません。12歳 .4^ 

〒 059-12 北海遵占小牧 i 前町5 

丁目— — 5田宝(由美 

• KOF 94、95 が大好きな方、特に、 

八神庵が大大大好きな方、わたしと 

文通して下さい。当方ゲ—厶には少 

し自信があります。お願いします。 

14歳 .- K 

〒697 §県浜田市朝日町 |0—2 

北村紀子 

•K OF にはまつている方、はまり 



















































最新 


音楽 CD 

& 

VIDEO 


i 


されています 

そしてボーナス曲として、 
今回キヤラ•ボイスでリムル 
ル役を担当した桜井智が歌、つ、 
リムルルのイメ—ジソング 
『あふれる想い〜氷の妖精 
〜』を含む、過去最多の 18 曲 
を収録しています。 

そしてさらに、新世界楽曲 
雑技団のアルバムとしては初 
の試みになる CD ドラマを、 
開発スタッフによる脚本、ゲ 


—ムオリジナルキャストによ 
る出演、新世界楽曲雑技団自 
らの 演出•音響で、全 4 話を 
収録しています。 

ここまでやつてしまつてこ 
の先どぅするのか…？•確か 
にそんな 不安は あります が、 
過去最強のゲームミユ —ジッ 
ク アルバムが できたというこ 
とは、疑いのない事実 だと 感 
じています。(92〜93ぺージ 
に関連記事) 


今回も当然のことながら、 
初^フレスのみス I パーピク 


リアル バウ h 餓狼伝説の世界に 
どつぷ9つガつてみて くれ！ 



:0 、 
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サ 


CD 


『餓狼伝説 j の最新タイトル 
の音楽 CD が、早くも登場す 
る。 

今回は、パワーアップした 
オリジナルバ—ジョンがすべ 
て収録されているのだ。 

さらに、 キヤ ラクタ—の魅 
力を充分に堪能できるボイス 
コレクシヨン、 S . E •コレク 
ショ ンも完全網羅している 
ぞ。 

そして初回特典が、大好評 
のスーパ I ピクチヤー c D 仕 
様だというのだから、もうい 
うこと なし n 解説書、楽譜 

つき。 

《デイレクタ—ズノ—卜》 

「さらば、ギ— ス…」 

このキヤツチ コピ—ととも 
に、餓狼シリ—ズの新作が登 


チヤ— CD 仕様である 。(92 
〜 93 ぺ—ジに関連記事) 

9HH 


束オジオフリ—クを片手に 
攻めたいこの1本=: 



啦 a 

IJil ® ンチ 

S 霪 1 

虬 ■ sB ル _ 
E 狼： 7: 元 I 特 

奏月□売レ回 

CM 3 演 2 C 発ン初 

場した。 

ギ—スといえば、過去数作 
にわたって登場した人気キャ 
ラクタ I である。 

前作に当たる餓狼3の楽曲 
も含め、そのギースにまつわ 
るデモ関係の曲、タイトル、 

新キャラ(キム、ダック、ビ 
リ I )の各テ—マ、エンデイ 
ング〜スタッフロ I ルの新曲 
とボイス、 s . E •の追加' 
変更分をすべて新たにスタジ 
才収録したものがこの CD で 
ぁる。 

パワフルな新曲とともに、 
リアルバゥト餓狼伝説の世界 
を、ぜひ堪能してもらいたい。 

『King of Fish 
t e r SWJ から始めた初回 
特典の「ス—パ—ピクチヤ— 
CD 」 は大好評だ。 


.7 r ル • } q 才両ケ士、駒雅弘、水団 
売二 YP 込犯 (L レ V ィ騎む生井 I 志、技 

骂 AUJits 為 nu I 日縣醜之顏 

7 I ■ン P 00 D _;5 織 Fi/m :、ふ井糖、前中洋楽 

g3 s : n ¥4,8CLPgp»/HiF/LDKt^—b^ 

:ィ EO ¥ pcg 8}-/ ゾ プリ - 演金野桑光、新 
K 元サ DE 4 :80 | : p .7— 份ムモゅ平出、矢グ利 司： 
N 読 / nD BO D^f m M ラ : 90 I 、、 洋の美、ン居光楽 
S 発ン V ;= L ¥ 特は力/面ゲイ I 田声治基コ新津音 


ゲ—厶1攻略 M : このビ 
デオを使って、最強の道を目 
指せ n 

ネオジオゲ—ムの攻略では 
右に出るものがいない、『ネ 
オジオフリーク編集部』監修 
による日取弹フレイだ。 

ネオジオフリ—ク誌上でお 
なじみの攻略スタッフ達によ 
る、超強力な攻略をじっくリ 
見ることができるのだ。 

全キヤラ修羅、羅刹ごとに 
攻略、 VS 斬紅郎、各エンデ 

イングやスタッフロ —ルはも 
ちろんのこと、ゲ—ムオリジ 
ナル声優鐘 Bj 場の解説もバッ 
チリ収録してあるのだ。 

《デイレクタ I ズノ I 卜》 

「前回の 『King of 
F i bohte r S95 』 から、 
プレイの質が飛躍的に向上し 
ていることにはお気づきです 
か？より密度の濃い、本気 


で対戦に命をかけているプレ 
イヤーにも満足してもらえる 
ように、このシリ— X は技術 
面のさらなる向上を目指しま 
す」(インナ I より) 

ネオジオゲーム攻略では業 
界 No . — である『ネオジオ 
フリ—ク編集部』の面々のプ 
レイは素晴らしい。 

このビデオと『ネオジオフ 
リ—ク J の攻略記事とを連動 
させて楽しんでもらうと、面 
白さはさらに倍増するはずだ。 

そして今回も、オリジナル 
声優フルキャストのナレ—シ 
ョンを同時収録した。とはい 
え、いつものドラマ路線から 
は少し離れたものにしてみた 
のだが、いかがなものだろう 
か？ 

さらに今回は特別に、ゲー 
厶プレイヤ—の声も収録して 
あるのだ。( 92 〜 93 ぺージに 
関連記事) 


和楽器 VS 洋楽器によ S 
壮絶なバ k ルが魂を揺さぶ S 



sp a 


ご存じ、侍活劇第3弾『サ 
ムラィスピリッツ斬紅郎無 
双剣』が、スト—リ—も新た 
に見參：=: 

SNK 開発スタッフによる 
書き下ろしシナリオが、オリ 
シナルキャストで初めて CD 

ラマ化された！また、リ 
厶ルル役の桜井智が歌ぅ、才 
リジナルテーマも完全収録 
だ！ 

見事なアレンジと、曲間に 
挿入された CD ドラマ、ィン 
ナ—には SNK 開発スタッフ 
による特別書き下ろし小説や、 
サウンドスタッフによる曲解 
説…と、サムライの世界観を 
すべて盛り込んだ納得の—枚 
となつている。 


i & 団 イツ 

31 SI I 

M 錢 NK cfn 

S 日 PC : ベ典 
:7: 元一特 
奏月□売レ回 
I tpJig 演 2 C 発ン初 

さらにジャ ケット も 、 SN 
K の描き下ろしィラストにょ 
るものとなつている。 

《ブロデュ I サ I ズノ I 卜》 

「いつたいアレンジトラック 
ス CD は、どこまでいつてし 
まぅのだろぅ…」 

これが、プロデュ—サ—の 
立場としての正直な感想です。 
それだけ今回の作品は、充実 
した内容であり、サービス過 
多ではないかと感じるほどパ 
フォ—マンス性の高い作品に 
仕上がつています。 

アレンジ曲(テーマ曲)は、 
和楽器の生演奏と、洋物 (？) 
生演奏とが壮絶なバトルプレ 
ィを繰り広げる全17曲が収録 
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落ちものじゃなくて、押しものとい 
うのが珍しい。さすが ADK だ！！ 


新作ソフト期待度ベスト5 

1 

サムライスピリッツ武士道烈伝 

107 P 

2 

U アルバウト餓狼伝説 

63 P 

3 

超鉄ブリキンガー 

29 P 

4 

神凰拳 

17 P 

5 

くにおの熱血闘球伝説 

6 P 


新作ソフト発売予定リスト （12 月1旧現在) 


タイトル 

メーカー 名丨 

ジャンル 

容量： 

発売日； 

価格 i 

開発状況 

♦MVS 

リアルバウト餓狼伝説 

SNK 

格闘 アクション 

346 M 

12月21日 
発売予定 

98, 000円 

不明 

オーバートップ 

ADK 

レース 

I 78 M 

今冬発売未定 

価格未定 

85% 

ネ甲し出しジントリック 

ADK 

パズル 

74 M 

発売日未定 

価格未定 

90% 

格闘バレー（仮称） 

ビデオシステム 

スポーツ 

容量未定 

発売日未定 

価格未定 

?% 

くにおの熱血闘球伝説 

テクノスジャパン 

アクション 

容量未定 

発売日未定 

価格未定 

98% 

ゴール！ゴール！ゴール！ 

ピスコ 

スポーツ 

I 20 M 

発売日未定 

価格未定 

100% 

神凰拳 

ザウルス 

格闘 アクション 

338 M 

発売日未定 

価格未定 

60% 

超鉄ブリキンガー 

ザウルス 

シューテイング 

I 78 M 

発売日予定 

価格未定 

65% 

NEO Mr.DO/ 

ピスコ 

アクション 

50 M 

発売日未定 

価格未定 

90% 

ビックトーナメントゴルフ 

ナスカ 

スポーツ 

I 86 M 

発売日未定 

価格未定 

不明 

FUTSAL (仮称） 

ザウルス 

スポーツ 

I 62 M 

発売日未定 

価格未定 

60% 

メタルスラッグ 

ナスカ 

シューテイング 

容量未定 

発売日未定 

価格未定 

不明 

♦ NEO•GEO 


リアルバウト餓狼伝説 

SNK 

格闘 アクション 

346 M 

’96年1月26日 

発売予定 

34, 000円 

不明 

まる子デラックスクイズ 

タカラ 

クイズ 

1 I 8 M 

’96年1月 
発売予定 

29, 800円 

100% 

神凰拳 

ザウルス 

格闘 アクション 

338 M 

•96 年3月 
発売予定 

価格未定 

60% 

超鉄ブリキンガー 

ザウルス 

シューテイング 

I 78 M 

”96年4月 
発売予定 

価格未定 

65% 

オーバートップ 

ADK 

レース 

I 78 M 

今春発売予定 

価格未定 

85% 

くにおの熱血閼球伝説 

テクノスジャパン 

アクション 

容量未定 

今春発売予定 

価格未定 

98% 

ゴール！ゴール！ゴール！ 

ピスコ 

スポーツ 

I 20 M 

今春発売予定 

価格未定 

100% 

NEO Mr.DO/ 

ピスコ 

アクション 

50 M 

今春発売予定 

価格未定 

90% 

パズル DE ボン/ 

ピスコ 

パズル 

30 M 

今春発売予定 

価格未定 

100% 

押し出しジントリック 

ADK 

パズル 

74 M 

発売日未定 

価格未定 

90% 

ビックトーナメントゴルフ 

ナスカ 

スポーツ 

I 86 M 

発売日未定 

価格未定 

不明 

FUTSAL (仮称） 

ザウルス 

スポーツ 

I 62 M 

発売日未定 

価格未定 

60% 

メタルスラッグ 

ナスカ 

シューティング 

容量未定 

発売日未定 

価格未定 

不明 

I ♦ NEO-GEOCD 


NEO • GEOCD SPECIAL 

SNK 

バラェティ 

容量不明 

12月22日 

発売予定 

3, 800円 

不明 

サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 

SNK 

格闘 アクション 

282 M 

12月29日 

発売予定 

8, 800円 

不明 

リアルバウト餓狼伝説 

SNK 

格闘 アクション 

346 M 

’96年2月23日 

発売予定 

8, 800円 

不明 

ステ-クスウィナ- GI 制•への道 

ザウルス 

競馬アクション 

容量不明 

’96年3月 

発売予定 

7,800円 

60% 

神凰拳 

ザウルス 

格闘 アクション 

338 M 

’96年4月 

発売予定 

価格未定 

60% 

超鉄ブリキンガー 

ザウルス 

シューティング 

I 78 M 

’96年5月 

発売予定 

価格未定 

65% 

QP 

サクセス 

バラェティ 

容量未定 

今冬発売予定 

価格未定 

50% 

才ーバートップ 

ADK 

レース 

I 78 M 

今春発売予定 

価格未定 

85% 

くにおの熱血閼球伝説 

テクノスジャハ•'ノ 

アクション 

容量未定 

今春発売予定 

価格未定 

98% 

ゴール！ゴール！ゴール！ 

ピスコ 

スポーツ 

I 20 M 

今麵予定 

価格未定 

100% 

真説サムライスピリッツ武士道烈伝 

SNK 

RPG 

容量不明 

今春発売予定 

価格未定 

65% 

NEO Mr.DO/ 

ピスコ 

アクション 

50 M 

今春発売予定 

価格未定 

90% 

パズル DE ボン/ 

ピスコ 

パズル 

30 M 

今春発売予定 

価格未定 

100% 

押し出しジントリック 

ADK 

パズル 

74 M 

発売日未定 

価格未定 

90% 

格閼バレー（仮称） 

ビデォシステム 

スポーツ 

容量未定 

発売日未定 

価格未定 

?% 

NEO ァグンヨンゲ-ム(仮称） 

ハドソン 

アクション 

容量未定 

発売日未定 

価格未定 

10% 

材ジオ CD オリジナル RPG (仮称） 

ADK 

RPG 

容量未定 

発売日未定 

価格未定 

?% 

ビックトーナメントゴルフ 

ナスカ 

スポーツ 

I 86 M 

発売日未定 

価格未定 

不明 

FUTSAL (仮称） 

ザウルス 

スポーツ 

I 62 M 

発売日未定 

価格未定 

60 % 

メタルスラッグ 

ナスカ 

シューテイング 

容量未定 

発売日未定 

価格未定 

不明 

♦八ード • オプション 

NEO - GEOCDZ 

| SNK 

— 

- 

親 2 41 

OP 讎 


I ♦再版情報 


サムライスビリッツ斬紅郎無双剣 

SNK 

格闘 アクション 

282 M 

1 12月22日 

| 32, 000円 

1 - 


しているのが分かる。要は落 
ちものパズルなのではなく、 
"押し出しパズル〃なのだ 
さすが ADK 、 やることがち 
ょつ と違ぅ0 

まあそれ以外のことはとい 
、つと、基本的に従来のものと 
変わらない(縦、横の違いは 
あるが)。続報に期待しよう。 


押し出し 
ジント U ツク 

今号から始まった「新世界 
発見記録」。名前は違ぇど中 
身は 同じ、 あまり 仕様を しら 
れていない超新作ソフトを紹 
介してい くコ I ナ—だ。 

今月の超^:ソフトは 、 A 
DK から突然降つてわいてき 
た新タィトル、その名も『押 
し出しジントリツク J だ。し 
かもこのソフトは、 ADK 初 
のパズルゲ—厶なのだ。 

一見、最近流行りの落ちも 
のパズルだが、 ょ〜 く見ると、 
落とすのではなく横に撃ち出 


黼世界麗 H 鼸 


新作ソフト期待度べスト5 




ユ—ザ I の声 

私が期待しているソフトは、 
「リアルバゥト餓狼伝説』で 
す。もちろんギ—ス様はで ま 
すよね？•ドキドキ。あとは、 
ピリー•力— ンとリ チヤー ド 
•マイヤかなあ。キムはさす 
がにでますよねえ。 

PN \ ひめさま 


ルの方をプレイした時に、ち 
よこっ とエンデイングを見た 
のだが、フニッと首を傾げる 
よぅなエンデイングだった。 
どぅやら 特定のキヤ ラじ やな 
きゃ真のエンデイングは見れ 
ないらしい。攻略スタッフの 
話によると、ギ—スフアン感 
涙間違いなし、といつた感じ 
のエンデイングらしいのだが_ 
どんなのかなぁ一、気になる 
なあ—。 (片桐) 


前号、を読めば分かる 
よぅにギ—ス様は今回も登場 
します。 しかし！ 残念なこ 
とに今回の「リアルバウト餓 
狼伝説』で、ギース様は最後 
らしいのだ。実は私もサンプ 


『超珠フリキンガ—』に—票。 
僕はシユーティングゲ I ムの 
中でも、特に横スクロ—ルタ 
イプものに目がないのです。 

7号の記事を読んだ時、ピツ 
ピツときたのです。これ だ！ 


これこそを僕の求めていた 
シユーティングゲームだ。あ 
のダ〇ィ〇スにそっくりなパ 
ワ—アップシステム。素晴ら 
しくキレィな画面など、シユ 
I 夕 I 心をくすぐるに充分な 
要素だ。というわけでザゥル 
スさん、サッサッと出してく 

れぇ In 

PN \ へ口へ口魔神(千羃) 

『起^ フリ キンガ IJ ですか、 
これはどうやらかなり作り直 
したらしい。今号に最新情報 
&1 面攻略が掲載されている 
ので、今のところはそれで我 
日 1 又 ■してち よ。まあ、 2 月まで 
には出ると思う、出たらいい 
なあ—。 (片桐) 


春{耐各はすべて税 SU になつています。 

※上記の内容は予告なく変更されることがあります。※〇〇の容量は ROM 力ートリツジにおけるメガ数を示しています。 
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アニメ麵がゲーム制作に生きる 


そろそろキミも創る人になつて、ノ \▽义て 

いる人をおもしろがらせてみないか？ 


籲新鮮なストー U 一 
構成！今様のキ 
クター！美しい 
をつ<る背景画！ 
然な動きの動画描写! 
これ6はアニメや漫 
画を教える学院だか 
らこそできる技術！ 


■就職抜群！学生寮（男女）あり。朝日•毎日.読売.東京•産経各新聞社奨学制度あり（学費全額免除、返済なし、給与 12.0 万円）。学院見学随時可 （ TEL にて要予約)。 JR 水道橋駅西口徒歩1分, 


’96年度生 • 願書受付中! 


♦ア 
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メ 

一 

シ 
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♦ア 
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シ 
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ン声 
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科 

♦コ 
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ピユ- 

P 一 

ーゲー 

-厶 

科 

♦ェ 

ア 

ーブラシ彩 

色 

科 

♦ア 

二 

メー 

シ 

3 

ン美 

術 

科 

♦漫 

画 

家 

プ 

□ 

養 

成 

科 

♦ア 

二 

メキ 

ヤ 

ラ 

クタ 

—— 

科 

♦イ 

ラ 

スト 

レ 

— 

シヨ 

ン 

科 

♦漫 

画 

原作シナ U 

才 

科 

♦コ 

ミ 

ック 

編 

集 

者養 

成 

科 



社団法人/日本漫画家協会賛助会貝•社団法人/日本映画テレビ技術協会々霣•財団法人/日本視聴覚教育協会々異 



愚101東京都千代田区三崎町3— 4— 9 〇〇3(5276)1511(代) 
一住所•氏名•電話番号•雑誌名(〇月号)を明記、切手250円分同封で講求。 


入学案内書 


























MIOXSIMMME 3 月 - 予 . 

次号は2月9日発売定価580円(本体563円） 


■層卜囉1! 綱 

iVibX^v— 正 U 前方 

,♦オールドゲーム攻略 


8面攻略 S 各面のポイント 

パズル DE ポン 

基本攻略法 

神！■拳 

必殺技解説 a コマンド公關 

《新作紹介〉 

FUTSAL (仮) 

押し出しジント 1 J ツク 


ラストリソ■卜 SWH2 

♦ち 3 —度愛して 9 

ザ•スーパースパイ 

♦声優ィンタビユー 

(好神幻十雄8ギ■ス•八ワ■ド) 


♦新連載 

»つ在い ( NIRA _ KODOMO )0 
NEO^GEO NOT DEAD 


(内容は都合により変更になる場合があります) 


NEO • GEO FREAK 2月号 

第8巻第？号通巻第9号 

1996年2月1日発行（毎月1回 • 1日発行） 

定価580円(本体563円} 

発行所_株式会社芸文社 
〒け0東京都麗農区東池袋3 -7-9 
出版常業 TEL 03- 599? -8051 
広告営業 TEL 03 - 5992 -2052 
編集 SB ♦株式会社芸文社分宰 

〒 IP 東京都文京区水道？-13 - 2 - ?01 
TEL 03 - 5395 -6314 

ffl 剐•三:晃印刷株式会社 


•発行人/中西 S 永 
♦編穿人*編集長/勝俣篤 
•副編穿長/片桐誠 

參編策スタッフ/伊丹恭,4 U 崎裕，稲篥祥子.新谷祥子， 
橋田和則,望月美_7 

♦攻略スタ，シフ/ジェイケイ， DSP - たろりん， TDEN , 
奥女中秀歷，モ y スケ，修羅騎士鹰.風の F し M , 驀炎 
闘士ゆ一 B . ISHTAR . リトマス兄弟， H . K . G - ARM . 
.ウエッピン=イレーヌ， 

•制作スタッフ/馬貝なつみ，村木笆雄，銶速人 
♦制作協力/ PRIMARY GRAPHICS (山田幸廣 ♦ 
山口勉)，根津修 一， 罕川知代子， APO DESIGN (北 
田喟美.平并勉)，小野®由荚，菅野誠 一， 前田孝子，柳 
原理患 

拳広告常業部/砂山琢磨，印牧利昭.小林邦秋，内野与 
幸，葛西紀7,占部啓介，小林幹尚，梶敏也，織田倉啓， 
奥田雅弘，作花範男，中川真理子 

協鰻/株式会社エス.エヌ•ケイ‘ 



籲非常に寒くなってきた昨今、毎月楽 
しみにしている「バリバリ伝説」の20 
巻を買った。読んでいるうちにこの号 
で終りだと悟り、その時また涙が!？ 
いやいや年は取りたくないものだのう。 
ちなみにテレビを見ていて泣いたのは 
「ロミオの青い空」だった。（片桐） 

籲ウス！杵！餅！前歯の欠けて 
るイ尹丹だ。皆はグランマトストミアス 
• フラジエリハつレノくを知ってるかナ？ 
深海魚の名前だヨ。そして NBAo セ 
ルテイツクス！ハ* ロス獲ってハヘンク 
コートのサイズ縮めてどうする？ソ 
—プ獲れよソープを！ （伊丹） 

修去年のプロレス界は激動の丨年だっ 
た。今年はどんな大スペクタクルを見 
せてくれるのだろう。丨月4日の東京 
ドームを観戦し、感激!！それから、 

元巨人の原さんにっいて手紙をくれた 
「橋わたる」さん。本当に嬉しかった 
です。今年は日本一奪回だ！（山崎） 
春^年はお嫁に いぐ/!! まず私より 


強い相手を見つけて！なんちて。ジ 
ャンヌじゃないって。でもほんと困る 
よな 一。 キャラ レターの コメント書く 
ようになってから、友だちには変態扱 
いされるし…。まあ自分で書いてるん 
だからしようがないかあ… 0 (稲葉） 
籲ドモドモ。めでたく新年も明けたと 
ころで、わたくしめもご挨搜申し上げ 
ます。角川文庫の「蘇える金狼•完結 
編」の松田讎力彌氏の本をお持ちの 
方、安価で買取ります。また、ウィー 
クデーに私の部屋を讎してくれる方、 
安価で使ってあげます。 （新谷） 

_NEO • GE 0 CDZ がようやく出た。旧 
型の CD ハードを持っている人は、買 
わずにしばらく待とう。待てばカイロ 
が暖かい。64ビット機の発売は7月 
か…。なんて不確実な情報を流すのは 
オフィシャル清報誌の立場上まずいの 
で、やめとこう（笑)。 （勝侯） 

• 2 月にサイトロンから発売される斬 
紅郎のビデオに、ネオジオフリークの 
攻略スタッフがプレーヤーとして参加 
し、コメントまで沒录されているとの 
嘆を聞いた。興味がある人は見てみる 
といいかも？ちなみに塩で勝っても 
いばれないゾ！ （ジェイケイ） 

齡 ij の件ですが、発送をもって発表に 
変えさせていただきます。夕た人は 
ゴメンなさい。多数のこ応募ありがと 
う。ところでこの編集後言己マンガの 


話が多いが、私はアスキーコミックス 
のブレイクエイジがおすすめ。対戰ゲ 
ーマー必読0 ( DSP - たろりん） 

書斬紅郎無双剣の対 CPU 戦でなかな 
か顔を出してくれないキャラがいて少、 
し手間取ってしまった。剣質はともか 
く 一 ii りのキャラと当たるようにして 
ほしかったと思う。対戦は、 一 っ 
てしまうと勝負がつくという緊張感が 
好きな人にはいいかも。 ( T - DEN ) 

癱何故リアルバウトにタン先生が居な 
いいいっ！ ムキー！とりあえず餓 
狼3の時に担当したボブはやるとして、 
むう。チビキャラコンビの秦兄弟でも 
GET するかな。でもダックキングもビ 
リーカーンも捨てがたい。悩む悩む悩 
む悩む…。 （モリスケ） 

❿あけましておめでとうございます！ 
今はとりあえず、格ゲーではリアルバ 
ウトをアンデイをメインにして楽しん 
でいます。コンシューマーの方では少 
し遅いかもしれませんがド〇ク〇 VI に 
燃えてます。というわけて今年も、よ 
ろしくお願いします。(修羅騎士魔） 

籲新年あけましておめでとうございま 
すっち。年末の大騒ぎのお陰て体も金 
も『もお〜最低！ j 状態0今となっち 
ゃお年玉もなつかしい。話は変わリダ 
ックキング争奪戦でモリスケと争い中。 
年はあけても変わらない僕達だけどよ 
ろしくっち。（蒼炎闘士ゆ一ち） 
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讎輸衞 


鑲 II 京& 
不知央_ 


辇鐘京 




划•サ■孝 






• PN \ 驚浩文(三重県) 

殿の要望により、八3可がらカラ 
I にしたぞ。おなごの身でありなが 
ら'十兵衛のコスプレ、見事じや。 
★天響で、粗品進呈=: 





- PN \ 流泉ふひと(宮城県) 
笑顔がよい。ただ余裕つちポーズで 
は、もすこし腰を突き出すのじや。 
こ、つじ や、 こ J 、 つす るの じ や。うつ、 
あたた.：。年には勝てん。わはは。 



•PN/S^ f m , 

コメントも同封してくれると嬉しい 
ぞ。あつたかもしれんが、封》同から 
出して^ n するのでな…。 fl (の裏 
に'はつてくれれば小躍りするぞ 


• PN \ 林天珠=京&不明{東京 
都？) 

piHiK を送ってくれたのは PNXjJi 山： 
みつる殿じやが、写っているのはそ 
の友達とか。被1の PN は^'記 
入するょぅに：：：：頼むぞょ 





• p^.\NAKOPON (椅玉県) 
1といい、構図とい1\、凝つてお 
るの、_はアイヌモシリでは 
なく、長 S だそぅじや。水が冷た 
かつたとい'〇が、夏なら大丈夫じや 


S 


こ 籲 PN/SATAN (神 2 S : 本川県) 

覇王丸フアンの友 iWMfe - とのこと。 
E ゲ—センで見かけたら^^して欲し 
3 いそうな 。 p N は他ハ-} K *<7) 名前と 

■ 似ているが、違、 つよう じか。わはは。 





4 # PN \ こまき(鳥^^) 

.白チヤムが 大好き！といぅこまき 
¥ ^1首からぶらさげた銀の鈴が決め 
? てか!?:そのデイテ—ルへのこだわ 
嘴^り、 麗しき かな。 


今号より 

カラ110.じゃ11: 
あっぱれ、 
あっぱれ E> 

わはは！ 



n 

ブ 

n 



#PN\Li n d a = チョィ &2 3 
\ . cky = チヤン(富山県) 

# y ポーズがノリノリの又。楽しそぅ 
h でよい H 交 i 故には充分気をつ 
愈 けるのじや！ ★天で、粗品進 
や> 呈 n しかと待つがよい！ 

3 V 

f f >\\ 


義 


• PN \ 日向星花霞都) 

^1 圧^£な投稿数を誇る庵のコスプレ。 

しか M 後ろ向きのポーズとい)つの一 
.拳 はめずらしい。激戦を勝ち抜き、 ま 
% さに天晴 M : 

n 
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ほんの少し歩き、投げてしまおろ 


必殺技 


龍炎舞 i /-+ Ao「C 


必殺忍蜂 4-^ i \-4 +BorD 


花蝶扇 i v^+AorC 


ムササビの舞（舞ステージ専用) 
i ため t+C 


投げ技 


風車崩し近距離で 4 +C 


超必殺技 


超必殺忍蜂（体力点滅時） 

巳 C 

V _ J 

※記事中のコマンド類はキャラが右を向い 
ている時のものです 




移動攻撃を出す。相手がガ— 
ドしたら、相手の方に少し歩 
いて近づき投げる。あとは繰 
り返せばいい。この時の注意 
点は、相手より先にライン移 
動攻撃を出すこと。そぅでな 
いと空中でライン移動攻撃同 
士が当たつてしまい、相討ち 
になつたり、一方的に負けて 
しまつた りする。 


■基本戦法 一 

舞は ライン 移動攻撃が強い 
ので、 ライン 移動攻撃を相手 
にガードさせてから投げる戦 
法を使、っ。奥に ラインの ある 
ほとんどのステ—ジで使って 
いける有効な戦法だ。 

やり方は、自分から相手と 
別のラインに移動、すぐにレ 
バ I をニユ I トラルでライン 



キヤラ別 

対 CPU 戦攻略 


a テ —'I • 

ボガ—ド 

キックボタンでのライン移 
動攻撃からの投げ(以下パタ 
—ン A ) でい こ、っ。 テリ I の 
避け攻撃に勝つことができる。 
投げで相手を転ばせたら、起 
き上がりにしやがみ強キック 
を重ねて気絶を狙、っ。また、 
投げたあとすぐに弱の^^扇 
を出すとテリ I がライジング 
タツクルを空振りすることが 
あるので、そこにしやがみ強 
キックを入れることもできる。 



a ビッグ 
ペア 


ライン移動攻撃からの投げ 
も 使えるが、逆に投げられて 
しまうことも あるので、 ライ 


ン移動攻撃をガ—ドさせてす 
ぐに垂直ジャンプ弱キックを 
空振りし、着地にしやがみ強 
キックを出せば当たつてくれ 
る。 これを繰り返す。 また、 
間合いを離して立ち弱キック 
を空振りすると跳び込んでく 
るので、着地にしゃがみ強キ 
ツクを入れてもいい。 



a キム • 

カツフアン 


バタ—ン A が有効。キムは 
起き上がりにしゃがみ強キッ 
クを重ねると当たつてくれる 
ので、繰り返し気絶させて投 
げて しまお、 つ。投げた あとま 
だ相手の体力が残っているよ 
うなら、しやがみ強キックを 
起き上がりに重ね続ければい 
い。自分の体カゲ—ジが赤く 


今回の才 I ルドゲ—ム攻略 
は、今でも I 部に根強い人気 
を誇る「餓狼伝説£」だ！ 
独特のラインシステムや避 
け攻撃にくわえ、今では格闘 
ゲームにかかせない起必殺技 
が登場したのもこの作品から。 

ムフ号では『2 J からの新キ 
ヤラ、不知火舞を使っての対 
c p U 戦攻略をしてみよう H : 


基本操作 


基本レバー操作は一般的な 
格闘ゲ—ムとほぼ同じで。レ 
パーを素早く後ろに2回でバ 
ツクステップが出せる。ボタ 


ン操作は A が弱パンチ、巳が 
弱キック、 C が強パンチで D 
が強キックとなっている。 

特殊な操作として 、 A B 同 
時押しで任意にライン移動す 
ることができ(ラインの2つ 
ある面のみ)、相手と別のラ 
インにいる時には Aorc でパ 
ンチ、 BorD でキックのライ 
ン移動攻撃を出せる。 

相手と同 I ライン上では C 
D 同時押しで別ラインに飛ば 
すライン飛ばし攻撃が出せる。 

また、ガード状態から前+ 
A で食らい判定の小さい避け 
攻撃を出すことができる。 


不知火霞使って対00戦攻略！ 

攻略 f — 

















































チン • 

シンサン 

チンに対してもパタ I ン A 
が有効。他にも、ジャンプ弱 
キックで跳び込んでしやがみ 
弱キックを繰り返したり、近 
づいてきた相手にしやがみ強 
キックの先が当たるよぅに出 
すと氣雷砲を出そぅとして当 
たつてくれることがある。 

また、間合いを離して立ち 
弱パンチを出すと挑発してく 
るので、そこに必殺忍蜂を入 
れる こと もできる。 




ジョ I • 
ヒガシ 

パンチボタンでのライン移 
動攻撃から技け(以下パター 
ン B ) が有効。 

最初のぅちはジャンプ強キ 
ックで跳び込み、すぐに後ろ 
ジャンプ昇り強キックを繰り 
返し気絶を狙ってもいい。相 
手が近づいてきたらしやがみ 
強キックを空振りすると垂直 
ジャンプか、別ラインに移動 
する。垂直ジャンプをしたら 
少し前進してしやがみ強キツ 
クを、別ラインに移動したら 
パンチボタンのライン移動攻 
撃をガ—ドさせて投げよ、つ。 


衛も挑発をしてセンベイを食 
べるので、そこに強の^^扇 
や強の必殺忍蜂を当てること 
もできる。十平衛を転ばせる 
ことができたら、起き上がり 
にしやがみ強キックを重ねる 
とょく 当たつてくれるので、 
気絶を狙ぅこともできる。 




ra 


ビ U ! 

力 I ン 

このステ I ジから奥にライ 
ンがなくなりライン移動攻撃 
パタ—ンは使えない。 

スタ—卜したら画面端でし 
やがみガ—ドをし、ピリーが 
近づくのを待つ。ピリーが近 
づいてきたら舞の足先がギリ 
ギリとどく間合いでしやがみ 
強キックを出すか、(相討ち 
になることもあるが)棒を使 
つた跳び横蹴りをガ—ドして 
すぐにしやがみ強キックを出 
してビリ—を転ばせる。転ば 
せたら、少し前進して起き上 


がりにしやがみ強キックを重 
ね、繰り返し気絶させる よぅ 
にしよぅ。 

アクセル. 
|ホ|っ 

アクセルはしやがみパンチ 
を2回出した あと アツパ—を 
出す場合がある。画面端まで 
下がってアッパ—の空振りを 
待ち、空振りしたらしやがみ 
強キックで転ばせる。起き上 
がりにはしやがみ強キックを 
重ねて気絶を狙ったり、少し 
歩いて CD ポタン同時押しの 
ライン飛ばし攻撃を当てる。 
ライン飛ばし攻撃が当たり相 
手が口—。フから跳ね返つてき 
たらタイミングよくライン飛 
ばし攻撃を重ねると連続で当 
たる。以下繰り返し。 



できる。口—レンスの体力が 
少なくなつてきたら立ち弱パ 
ンチ連打でブラツデイスピン 
を誘い龍炎舞などで返すこと 
ができる。 




□ I レンス. 
「フラッド 

|番辛い相手といえる。ス 
夕— 卜したら 間合いを離して 
強キックで跳び込み、後ろジ 
ャンプ昇り強キックを繰り返 
し気絶を狙、 つ。 または、 しや 
がみ弱パンチで跳び蹴りを誘 
つて、 しやが み強パンチで返 
すと スラィ ディングを出すこ 
とがあるので、ガ—ド後し や 
がみ強キックで転ばせ、起き 
上がりにジャンプ強キックで 
跳び込んで気絶を狙うことも 


ヴォルフ 
ガング • 
クラウザ— 

このステ—ジでは奥のライ 
ンが復活するので、クラウザ 
—は比較的楽に倒すことがで 
きる。とりあえず相手と別の 
ラインにいき、相手より先に 
キックのライン移動攻撃を出 
そぅ。相手は手前のラインに 
いると、それをガ—ドできず 
に当たってくれるので、繰り 
返せばいい。奥のラインにい 
る時には、キックのライン移 
動攻撃をガードさせたあと、 
すぐにライン飛ばし攻撃を入 
れることができる。|応、ラ 
イン移動攻撃からの投げをす 
ることもできる。 
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忘れ去られた才—ルドゲ I ムに今新しい息吹を =: 


正統派アクションゲームの決定版 
必殺技の使ぃ方が勝負のカギだ H 
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読者のリクエストに応じて往年の名 
作ゲ—厶を取り上げていく「も 51 度 
愛して8>」。このコ I ナ I が始まつて 
早や6回目。みんなからのお手紙も増 
える一方だ。今回はその中でも古いネ 
オジオユ—ザ—の人からの要望が多か 
つた『///ユーテイシヨン•ネイシヨ 
ン』を紹介しよ I つ。年の初めは正統派 
アクシヨンゲ—厶で決まりだ N 


『ミユ I テイション•ネイシ 
ョン/何やら舌を嚙みそう 
な名前だが、このゲームはい 
わゆる横スクロ I ルタイプの 
アクションゲ—ムである。 

見ての通り、いたってシン 
プルな作りだが、ただの横ス 
クロ —ルアクションとはちよ 
っと違う。丁度このゲ—ムが 
発売されようとしていた頃、 
格闘アクションというジャン 
ルが、この業界に浸透しはじ 
めた時期だった。まあそんな 
わけで、この『ミユ丄アイシ 
ョン•ネイション』にも、そ 

の影響が色々な種類の必殺技 
という形で表われているとい 
うわけ。 

でも基本は従来の横スクロ 
I ルアクションと同じように、 
ボタン連打による連続技、ア 
イテムを拾っての体力回復な 
ど、元となるようなシステム 
はキッチリ押さえられている。 
ノスタルジックな気分に浸り 
たい時に最適の—本だ。 


操作方法 


操作方法は基本的に従来の 
アクシヨンゲームと変わらな 
い。レバ—でキヤラクタ—の 
移動、 A ボタンで通常攻撃(距 
離によつて近距離だとパンチ、 
遠距離だとキック)。敵と密 
着している時に A ボタンで、 

ひざ蹴りまたはヘッドパット、 


B ボタンでジャンプ(ボタン 
を押す長さで高さが変わる) 
になつている。 

それ以外のシステムについ 
ては項目別に紹介しょ、っ。 


ジャンブ攻撃 


B ボタンでジャンプしたあ 
とに A ボタンを押すと、ジャ 
ンプ攻撃になる。ジャンプ攻 
撃は、ジャンプの高さに ょっ 
て技が変化するょぅになって 
おり、 IP の場合は小さいジ 
ヤンプだと空中卜—キック、 
大きいジャンプだと回転跳び 
蹴りになる。 


攻撃。最大7連続攻撃になる。 



連続攻撃 


敵の近距離で A ボタンを連 
打すると連続攻撃になる。連 
続攻撃は、ボタンを連打して 
いる時のレバ—の状^^によつ 
て3種類あり、それぞれ特性 
が違ぅ。 

•横攻撃〈レバ—横〉 
読んで字の如く、レバ—横 

+ A ボタン連打で出せる連続 



▼叩き上げ〈レバ—上〉 
基本的な技の性質は横攻撃 
と同じ。 しかし、最後の フイ 
ニッシュブローで相手がふつ 
飛び、 こちらとの 間合いがか 
なり広がる。 



く、 あまり 途中で反撃を食ら 
ぅこと がない。ザコを一気に 
倒したい時や、ボスキヤ ラと 
闘ぅ時に有効な連続攻撃。 


特殊攻撃 


AB ボタンを同時押しする 
ことによつて、特殊攻撃を出 
すことができる。 

特殊攻撃は— P 、 2 P とも 
に対空技になつており、マイ 
キャラに向かつてジャンプし 
てきた時や、敵と密着状態の 
時に出すのがいい使い道だ。 

ちなみに IP はジャンピン 
グアツパー、 2 P はジャンビ 
ングェルボーになつている。 



ステージの途中に落ちてい 
るアイテム。これらアイテム 
は、必殺技アイテム4つ(色 
にょって使用できる必殺技が 
変化する)、必殺技使用回数 
回復アイテム—つの合計5つ 
用思されている。 また、アイ 
テムを取れば体力が回復する。 
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，もろ一度愛して a 


へ 


A 


主人公を待ち受ける 
B つのステージを紹介!! 


このステージでは、今まで闘ったボスが 
次から次へと登場する。倒し方そのものは 
同じなので、気軽に戦お3。 r 

最後のボスは八ッキリいって今までのボ 
スの中で一番弱い。下方向から接近し、連| 
続攻撃を叩きこむのを繰り返せば勝てる。 


ぼぼ全編、地下排水溝が闘し戒)舞台とな 
るステージ。 

この ステー ジまでくると、 ザコ 敵と中ボ 
スのオンパレードとい5パターンが非常に 
多い。連続攻撃のあと少し間をおいてから 
の必殺技とい3戦法が非常に有効だ。 


公園、地下道を突破したあと、敵の地下 
秘密研究所を通り、牢屋のよろな場所でボ 
スと闘ラことになる。 

必殺技の使い方が勝負の明暗を分けるス 
テージ。ただ、連続攻撃を出しているだけ 
では勝つことは難しい。 


このステージでは、ひたすらトレーラー 
やコンボイの上で闘ろことになる。 

この面は出現する人型の敵よ D も、空を 
舞っている蜂のよラな敵が厄介。とりあえ 
ず、蜂のよ5な敵を3まく避けながら、人 
型の敵を最優先で倒していこラ。 


港と倉庫で戦ったあと荒廃した街を抜け、 
最後にディスコでボスと対決する。 

出現する敵自体はあまり強くないが、大 
勢で攻められるとちよつと辛い。特にバイ 
クの集団が出現してきた場合は迷わず必殺 
技を使おろ。 


スラム街から始まり、博物館を通ったあ 
と地下物置場でボスと闘5ことになる。 

最初のステージだけあって出現する敵が 
弱い。連続攻撃だけで簡単に勝てるだろラ ( 
ただ、面数が最初にしては長いのが辛い。 
ここで、操作方法に慣れておころ。 


ェ 

U 

ア 


m 


を取ると使える。 
i 巻拳(緑色) 

主人公が高速で回転し、竜 
巻を発生させて、画面上にい 
る敵を上方向に巻き込んだあ 
と落下し、タメ I ジを与える 
技。この技は D のマ—クが入 
つた緑色のアイテムを取ると 
使うことができる。 




中ボスに対しては必殺技を惜 
しまず使お-つ 



必殺技は全6撞類 


必殺技は A ボタンを押し続 
け(押し続けている間は動け 
ない)、画面下に表示されて 
いる必殺技ゲ—ジが M A X に 
なつた時に使ぅこ^^できる。 

必殺技は、現在持っている 
アイテムによって技の種類が 
変化し、使用回数に制限があ 
る。しかし、必殺技アイテム 
の使用回数を使い切ったあと 
や、何のアイテムも取ってい 
ない時は、体力を少し_す 
るが、— P 、 2 P それぞれ個 
別の必殺技が使える。 

• 百裂拳 (1 P 専用) 

蹴りを|瞬の内に数十発繰 
り出し、当たつた相手をはじ 
き飛ばす技。技を出している 




にいる敵をなぎ倒す技。 A の 
マ—クが入つた黄色のアイテ 
ムを取ると使える。 



最中に移動することもできる。 

• 旋風拳 (2 P 専用) 

両手を広け、体を軸にして 

回転しながら周りにいる敵を 

はじき飛ばせる技。これも攻 


I 裂拳—) 

主人公が放つ拳が爆発し、 
周りにいる敵を巻き込んで倒 
す。 B の，マークが入った赤色 
のアイテムを取ると使ぅこと 
ができる。 
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り与 
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発に 

爆敵 

• 雷神拳(青色) 

まず画面上にジャンプして 

消えた後、稲妻をまといなが 

ら拳を地面に叩きつける技。 

地面を叩いた後、まとつた稲 

妻は左右に広がり敵にダメ— 

ジを与える。この技は C のマ 

—クが入った！10 c 色のアイテム 



• 分身拳(黄色) 

主人公の体が分身し、左右 



エリアーは敵が弱い。連続攻 
撃だけで充分だ 



ステ—ジの途中で出てくる爆 
弾は軸線をずらして避けよ-つ 





，匡 


蜂のよ|つな敵は無視して、人 
型の敵を攻撃しよ-つ 
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北白河小兎美は姉を助けるために戦 5 



ソニック 

ウィンクス3 


カセット 
’95年月口日発売 
29, 800円 

CD-ROM 
’95年12月8日発売 
7, 800円 
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‘ 新作 モード情器1 j 

アーケードか B コンシューマーへ… 

MVS から家庭用（カセツト、 CD ) になっだことで追 
加されだモードや、変更点などの情報を紹介していくコー 
ナー「新作モード情報」。今回は前号で取り扱った2つの 
^ _ゲームの説明しきれなかつだ部分を紹介しよう。_ ^ 


©VIDEO SYSTEM J 995/© 1 995 TECHOS JAPAN CORP . 




「お姊ちやん..ビこへ 
連れてたんだろう7 j 


らランダムで決定 

また、この2人は対になつ 
ているので、 IP 側で 「AK 

A US AG — - r-i < .. f % 


IPS 

I 」を選べば、 
側は必ず「ディアブロ— 


2 P — は必ザ 
ン」になる。 



MVS 、 カセット、 CD の 
3種類すべてで発売されたシ 
ユーテイングゲ I ム『ソニッ 
クウイングス3』。シユーテ 
イングマニアはすでに手に入 
れていると思、つ。 

前回の「新作モ—ド情報」 

で、この『ソニックウイング 
ス 3 J に隠しキャラが登場す 
ると掲載した。今回はその隠 
しキャラの使用コマンドを紹 
介し ょ、 つ。ちなみにこのコマ 
ンドは MVS 、 カセット 、 C 
D のいずれでも使用可能だ。 

しかし、ただ載せるだけで 
はお もしろ くない (？■) ので、 
今回はクイズ選択形式で紹介 
しょぅ0 

使える隠しキャラは2人 

si 性 i 紹介 H 

隠しキャラとして 登場する 
のは aka USAGI (編 
集部内では、こちらの機体の 
方が人気が高いのだ)、ディ 
アブロ —ンの2機。2機とも 
通常の機体とはかなり異なる、 
クセの強い自機になつている。 

では早考それらの機体を 
紹介していこう。 


戦闘機 AKA USAGI 

同社のゲ—ム『ラビオレプ 
ス j で登場した機体。このマ 
シンに乗るのは里(世界「バニ 
I ランド」の住人で 18 歳の女 
兵士「北白河小兎美」だ。 
•機体性能 

▲メインシヨツトガトリン 
グレ—ザ— 

▲最大パワ I 2 7 〇発 
▲サブウ H ポンーミサイ 

レ 

▲スペシャルウ H ボン うさ 
ぎアタック (威力約 3 6 〇 
発分) 


戦闘マシンディアブロ—ン 
また、同社のゲ I ム『夕 I 
ポフォ—ス』で活躍した機体* 
操縦者は常にシルエットで顔 
を隠している「謎の男」だ。 
戦闘力はかなり高い。 

#機体性能 

▲メインシヨットワイドガ 
トリングガン 
▲最大パワ—80発 
▲サブ ウ H ボンなし 
▲スペシャル ウ H ボン援護 
射撃(威力8 0 0発分)、バ 
リア( I 定時間無敵)の中か 


隠しキャラ使用コマンドの 

本物はどれだ n : 

さて早湾隠しキャラの使 
用コマンドを紹介しよ、っ。前 
述したけど、今回はクイズ選 
択形式での紹介だ。 

クイズはたくさんあるけど 
も、前号の記事をちゃんと読 
んでいれば、答えはおのずと 
分かってくるはずだ。クイズ 
は隣ぺージで紹介している。 


































家庭版新作モード情報 



カワイイ顔に迷彩服姿の小兎 
美。その道の人には堪らない 


かなり熱い歌詞が鳴り響く n スゴイ I ! 



燬 r ス時ゴ濃せる = 


買才 
うこリ 
偷のジ 
値歌ナ 
がをル 
あ聞と 
るくい 
かたう 
もめの 
°だが 
けス' 
でゴ 
もイ 




まち中今 
穿心月 

カセット 
’95年彳〇月20日発売 
29, 800円 

fl n t 

CD-ROM 
’95年11月24日競 
7, 800円 

• 1 1 隠 

F _ 

置. 


闘いの最中に流れる音楽 



ボスキヤラ 
使用コマンド補足 


• Inv ンて2周ク U アレ、 

T T i i t -► f IBA と入力。 

•キヤラセレクト画面中 ti 

と入力後、 2 pn ント □1 ラ 
I の巳と左を押しつつ、 1 P 
n ント □— ラ—の下と A を押 
す。 

• K — フニングデモ画面で、 
倉庫の扉が開 v 瞬間に 11 i 
it It と入力。すると中の 
機体が隠し機体になる。 
• Inv ンで2周ク U アレ、 
ラスボス爆発のグラフィツク 
が消えないろちに 2 P 側で- ► 
一4- tt—t と入力。 

•キヤラクタ—セレクト画面 
で、機体が正面を向いている 
時に、巳ボタンを押し、 t ふ 
Tf - と入力。 

•スタ—トボタンと巳ボタン 


を押しつつ(以下押したま 
ま)キヤラクタ—選択画面に 
入る。回転している機体の機 
首が、真つ正面を向いだ時に 
-►。これを4回繰*0返す。 
•キヤラクタ—セレクト画面 
で 2 P 設定にし、2本のレバ 
I を同時に if-ti と入力。 
その時に出た 1 P 側のキヤラ 
を使つてノ _///スクリア。画 
面に表示される秘密のコ|>ン 
ドを入力。 

•ステ I ジ1で敵を一機も倒 
さずにクリアする。ボス、ラ 
v '/\ ル機ももちろん倒しては 
いけない。 

•キヤラクタ—選択画面で、 
レバ—を右に35回まわしたあ 
と、スタ—トボタンを押す。 
•キヤラクタ—選択画面で全 
キヤラに合わせて、最後にキ 


—トンに合わせてスタ—卜さ 
せる。 

•キヤラクター選択画面で、 
レバ—を左回0に3回まわす 
と選択できるよ^になる。 
•ネ—ムエント U — 時に 「U 
SAG —」 と入力する。 
•キヤラクタ—選択画面で、 
巳ボタンを押し続ける。 
• Inv ンで2周クリア後、 
画面に表示される秘密コ|>ン 
ドを入力する。 

•キヤラ選択画面で、 A 巳ボ 
タンを押しだまま、レバ—を 
20回転させる。 

• ステ—ジ1で東京タワ—が 
変形する前に、画面左端に夕 
ツチしてから10秒以内に右端 
にタツチする。すると、自機 
がその場で隠しキヤラに変化 
する。 



色々なモ—ドが追加されて 
いる CD 版『超人学！ if コゥカ 
ィザ—/ 本来なら今回、前 
号で紹介した「ちびキヤラモ 
I ド」へ入るため条件を公開 
する予定だったが、緒々の事 
情により次号以降という こと 
になつた。残念だがまた今度 
ということで…。 

というわけで今号は、前号 
で説明しきれなかった情報と、 
質問電話の多かったボスキヤ 
ラ使用コマンドの補足情報を 
紹介していこう。 


だが、 CD 版のみオリジナル 
ソング だということ が 分かつ 
た。まずはオリジナルソング 

というところに注目してほし 
\ 〇 
し 

今までだと、アレンジバー 
ジョンやエンディングや|部 
のキヤラのみ歌が流れるとい 
うバターンはあつたが、この 
『超人学園ゴウカイザー』は 
メインキヤラ(通常使用可能 
な10人)ステ—ジのすべてが 
歌になつているのだ。しかも、 
ゴウカイザ—を除いてすベて 


t ijd — - * メ 7 1|ノ卩一 

で大反響を巻き起こした「ボ 
スキヤラ使用コマンド」。 

コマンドを入れても全然ボ 
スキヤラが出現しないといぅ 
電話が相次いだため、編集部 
でも調べてみた。その結果、 
コマンド自体は合っているが、 
非常に早く、正確に入力しな 
ければならない(タイムリミ 
ッ トは 入力を始めてから3秒 
くらい)ことが分かつた。そ 
の3秒ぐらいの間に入力しな 
ければならないのは セレクト 
ボタンまで。下+ボタンなど 
は時間外でも構わない。 

また、前号では使えるよぅ 
になった時の状態をセ— ブす 
れば、そのままボスキヤラが 
使えるようにな ると 書いたが、 
それはメーカーからの誤情報 
だとい うこと が分かつた。 試 
した人、スマン n 


CD 版の音楽は 
KU ジナルソング!? 


試すのが大変な 
隠しキャラ使 m コマンド 











ネオジオフリ垂ク諼着が選 ili 


第2回 


NEO •<!£<> キヤラ 

オフィシャル人気投票結果発表.グ 

総合第1位は今回も草薙京!！ 

男女別集計で意外なキャラの台頭も!！ 



Mmammmmmammmmammmmammaamaaammmmamaammaaamamamammmmamaaammmmamammamaamammtamamamaamaamamlmmmmmm _ 

お待だせしましだ！ NE 9 GE 〇 
キャラクタ— 7 r フィシャル人気投票第 
2弾、結果発表です M : 前回同様、だ< 
さんの投票ありがと〇ございましだ= 

今回は男女別での集計でしだが、そ 
のせいか編集部でさえ予想しなかつだ 
結果になりました。 

意外なキャラが意外な順位となつだ 
今回。前回を上回る総勢15〇キャラ 
の中、あなたの好きなキヤラはいつだ 
い何位だつだのでしよ f つか9•さあ気 
になる結果発表だあ〜=チェツク！ 
チ H — ツク H : 


K OF 勢圧勝の男性部門 
第1位は今回も草薙京 M : 


男性部門は、草薙京が第— 
位0 2位には八神庵と 、 KO 
F 勢が—〜2位を独占。 

京は前回の第—回(総合ラ 
ンクのみ実施)も—位と、そ 
の強さは圧倒的だ。 

また上位2人と対照的だつ 
たのが、テリ！ポガ—ド。 
前回は総合第2位と、京と| 
騎打ちを演じた彼だが、今回 
は庵、椎# If に押さえられ4 


位に、 さらに 総合では何と9 
位！かつてはネオジオの代 
名詞だった彼だが、今回の結 
果ははからずも 、 K OF と餓 
狼の世代交替を感じさせられ 
るものとなつた。 

同じ餓狼勢では、 ジョ！ 
ヒガシも12位(総合 21 位)と 
やや後退。17位のアンディ. 
ポガ—ド(同 26 位)も激しい 
ランクダウンとなつた。 


票が集中した女性部門は 
キングが初の戴冠 n : 


女性部門は人気のあるキヤ 
ラが絞られているせいか、上 
位数キヤラに票が集中した。 

その中でキングが大差で第 
—位。総合でも3位と大健闘 
を見せた。 

意外だったのが、10位の羅 
将神ミゾキ(総合 28 位)と、 
12位のリリイ •力— ン (同 31 
位)。非プレイキヤラであり 


ながらのこの順位は特筆に値 
するといえよ、 っ。 

また前回と違って今回はリ 
リ—ス直後ということもあり、 
サムスピ勢も健闘して いる。 

女性5位の ナコ ルル(同7 
位)を筆頭に、男性5位の牙 
神幻十郎(同 II 位)、新顔の 
緋雨閑丸も男性12位(同21 
位)につけた。 

























• PN / 岡場ありの（兵庫県） 


前回ランキング BEST 20 


順位 

キヤラ名 （カッコ内はゲーム名またはシリーズ名） 

ポイント 

1 

草薙京 ( K - O - F ) 

1,359 P 

2 

テリー•ボガード（餓狼伝説/ (◊ O - F ) 

968 P 

3 

ナコルル（サムライスピリッツ） 

462 P 

4 

牙神幻十郎（サムライスピリッツ） 

384 P 

5 

椎拳崇 ( K - O - F ) 

369 P 

6 

キム•カッファン（餓狼伝説 / K _ OF ) 

358 P 

7 

アンディ • ボガード（餓狼伝説/！ <* OF ) 

326 P 

8 

ギース•八ワード（餓狼伝説） 

313 P 

9 

不知火舞（餓狼伝説 / K . O . F ) 

292 P 

10 

ジョー•ヒガシ（餓狼伝説/! <*0* F ) 

275 P 

11 

キング（龍虎の拳 / K • 〇 • F ) 

869 P 

12 

ロバート • ガルシア（龍虎の拳/! <*0_ F ) 

240 P 

13 

ガルフォード（サムライスピリッツ） 

225 P 

14 

リョウ•サカサキ（龍虎の拳/ K •〇 * F ) 

216 P 

15 

ユリ•サカサキ（龍虎の拳 / K •〇 * F ) 

213 P 

16 

麻宮アテナ ( K - O - F ) 

191 P 

17 

ラルフ • ジョーンズ （ K *0* F ) 

1 B 4 P 

18 

覇王丸（サムライスピリッツ） 

172 P 

19 

八神庵 ( K . O . F ) 

167 P 

20 

橘右京（サムライスピリッツ） 

160 P 


男性部門 BEST 20 1 

V J 


順位 

キヤラ名 （カッコ内はゲーム名まだはシリーズ名） 

ポイント 

1 

草薙京 ( K - O - F ) 

1,423 P 

2 

八神庵 CK -0- F ) 

1,228 P 

3 

椎拳崇 ( K - O - F ) 

586 P 

m 

4 

テリー • ボガード（餓狼伝説 / K •〇ヂ） 

51 9 P 

5 

牙神幻十郎（サムライスピリッツ） 

285 P 

6 

キム•カッファン（餓狼伝説 / K •〇 * F ) 

246 P 

6 

リョウ • サカサキ（龍虎の拳/！ <00* F ) 

246 P 

mtL^L 

8 

二階堂紅丸 CK -0- F ) 

231 P 

m 

4 位 

9 

ガルフオード（サムライスピリッツ） 

224 P 

10 

ラルフ • ジョーンズ ( K - O - F ) 

21 6 P 

11 

ギース•ハワード（餓狼伝説） 

209 P 

12 

緋雨閑丸（サムライスピリッツ） 

156 P 

i 

fh X 

於 

13 

ジョー • ヒガシ（餓狼伝説 / K •〇 * F ) 

143 P 

14 

□バート•ガルシア（龍虎の拳 / K •〇 * F ) 

138 P 

15 

橘右京（サムライスピリッツ） 

127 P 

16 

覇王丸（サムライスピリッツ） 

115 P 

■ 

d 

A 

i 

17 

如月影二（龍虎の拳 / K •〇 * F ) 

113 P 

18 

アンディ•ボガード（餓狼伝説/ K •〇 * F ) 

112 P 

19 

秦崇秀（餓狼伝説） 

111 P 

20 

ビリー • カーン（餓狼伝説/！ <，0* F ) 

107 P 



f 女性キャラ部門 BEST 20 




順位 

キヤラ名 （カッコ内はゲーム名またはシリーズ名） 

ポイント 

i 

キング（龍虎の拳 / K •〇子） 

937 P 

2 

不知火舞（餓狼伝説/！ <00* F ) 

817 P 

3 

麻宮アテナ ( K -0- F ) 

815 P 

4 

ユリ • サカサキ（龍虎の拳 / K •〇ヂ） 

732 P 

5 

ナコルル（サ厶ライスピ ij ッツ） 

698 P 

6 

シャル□ット（サムライスピリッツ） 

365 P 

7 

チャ△チャム（サムライスピリッツ） 

198 P 

8 

リムルル（サムライスピ iJ ッツ） 

195 P 

9 

ブルーマリー（餓狼伝説） 

178 P 

10 

羅将神5ツ'キ * (真サ厶ライスピリッツ） 

118 P 

11 

ジャンヌ=ダルク（ワールドヒー□ーズ） 

110 P 

12 

UU ィ•カーン* (餓狼伝説） 

108 P 

13 

真尾まお（ソニックウィングス） 

53 P 

14 

出雲良子（ワールドヒーローズ） 

50 P 

15 

ルガールの秘書* ( K - O - F ) 

48 P 

16 

ルー S (ギャラクシーファイト） 

42 P 

17 

綱手（天外魔境真伝） 

39 P 

18 

バピィ * (サムライスピリッツ） 

32 P 

19 

かりん（超人学園ゴウカイザー） 

31 P 

20 

八雲（天外魔境真伝） 

30 P 


※キヤラ名の*印は非プレイキヤラ 















































































































佩谢二祕故セ 
私叶、人味:^ 

仏亦 

九ィ OV / J '? ハ 

か/ M >1 巧*し，， 
d > 韵ゎ\讲十ザ'胡和 

、■^骑レ、^^ 


‘梅咏-.| 



き 0 於怒驚 



參 PN / タロウ（神奈川県） 


'^mi : 

inn x/nc^& • I?'9 ひ、 •PTin 合 “ 、ャ : 》み 1■• ，分 CU 

參 PN / 吉原えり（熊本県） 




• PN / ろりろり（青森県） 


•遼 以 

や t • 

紙紙る，ひ'、ど抑。 十 • 

^\ r 7a ,\^ mm^iJ 

i<ii»l3. 廳 Sr4J 

1^1^13饞 hust 4 

、、、乙、。支他^■謝ゎ、''か'0 

冰。 

iQQt ； q .17 ^ Ai (* 

參 PN/ 名賀乃乱舞（神奈川県） 



• 尿サマッ n もう文句ナシ 
に—位つスよ^邪ではます 
ますかつこ良くなりやがつて 
(笑) n 私、京サマのためな 
ら 死ねるホ ド 愛してます。 
PN \^ E 要(山形県) 

• キングの人を見下したよう 
な、まるで女王様のような高 
慢な言動が、私たちを惹きつ 
けてやまないのです。 

PN \ ラフィアン (¥ 眾都) 
• も—庵様が好きで…。庵様 
の愛の ドレイ だな、私は。皆 
様の描く庵様、全部ヵッコよ 
くて好き。庵様、ど—して貴 
方はそんなに格好いいの〜彎 
PN \ 小林歩®'玉県) 

• 舞ちやんは、につぽんいち 

-から性格まで全てに 

おいて大好きです！(特にあ 
のうら やましい 体形が…) 0 
PN \ なげえ(大阪府) 
• ww が消えたら K O F はや 
めちやうかも。そのくらいス 
キです。 「起球弾 やつ！」 サ 
イコー H : 肉まんも ◎=:: 
PN \ ろく坊(山形県) 
•エンデ ィングのアテナがい 
いです。その悩みは答えのな 

いもの。#3§らの助言 (？) 

があつたとはいえ、微^:むこ 

とので きる 彼女の優しさ、寛 

容さに敬服です。 


PN \ 岩月絳(愛知県) 

• アリ—大好きっス¥ ワィ 
ルドでカッコ良くて情が厚い。 
私の理想です。愛してるゼ！ 
PN \ 流水綺斗(北海道) 
•「飛燕 鳳凰脚」さんの気持 
ち、 よく わかる H : も、 っ、ユ 
リは最高！あの元気のよさ、 
たまんね—! I 位になって 
「余裕ッチ」と言ってくれ V 
PN \ ユリリョゥ(宮城県) 

• 幻十郎様が目の前にいると 
震えがでそぅ。「お慕いして 
おります」 といいたい。最高 
に愛してる。 

菊澤由利さん(石川県) 

•ナコ ルルは、私が SNK の 
ゲ—ムにハマるキッカケにな 
ったキャラなので超好きです。 
「斬紅郎」にも登場していた 
のでホツとしました。 

PN \ 逢川わたる(愛知県) 
•キムは 餓狼の時から大好き。 
「正義！」とい、っのが一番好 
きなところ。 KOF r 95 になっ 
て、白い歯がたまりません。 
_香央里さん(愛知県) 

• シャルロットは美しくて、 
気高くて、りりしぐて、最高 

です！ RPG 版でロングへ 

アが復活してて良かった〜 ▼ 

PN /芽沢京子^^ DJK ) 

•リョウは 主人公なのに目立 


ってなくて、ロバ—卜の方が 
人気 あるトコ も、貧乏とか言 
われ続けてるトコも、なんか 
ボーツ としてそうな トコ も、 
全部ナイスだと思います。 
PN/NOBU (大阪府) 
•サムス ピの中で|番好きな 
のがチヤムチヤ厶です。「う 
ん。わかっ た」 といわれると 
すっ ごくうれ しい ▼ 

PN \ 環海(福岡県) 

• 紅丸が京に負けるのはくや 
しい！でも庵に負けるのは 
もつ とくやしい H : BEST 
20に入れないのは悲しい…。 
PN \、 っに、っに(神奈川県) 
• リムルルの明るい|夭顔はす 
ごくいい。ナコルルの悲しげ 
な顔も、味わい深くていいけ 
どね…。 

PN / キロ チ ヨン マ— (広島 


県) 

• ガルフォ—ド▼斬紅郎で 
服もヘアスタイルも変えてイ 
メ チェンした彼。忍者なのに 
明るいのがまた g 〇 〇 dv 
PN \ 里見小雪(兵庫県) 
•マリー は色っぽいねぇ…フ 
アンとしては、皮ジヤンを着 
て欲しくないです？？ 

PN \ ビンゴ(大阪府) 
•ラルフは 大人になつても少 
年の瞳を失つてないつて感じ。 
いい意味でガキ大将みたい。 
必殺技のネ—ミングセンスも 
ナイス ▼ 

PN \ そぅげつ芊 f 蕾) 

•ミ、、 ツキは狂四郎のエンディ 
ングですごく可愛かった。で 
も、更生?.)する前のベラボ 
I な強さも好きだつたりする。 
PN \ けるベろす(高知県) 



• PN \ ホウスケ(長野県) 













レオン八ルト • ドマドール （ GANGAN 行進曲） 9 P 
朝日奈鈴（超人学園ゴウカイザー） 9 P 

ジョー.タイガー（ニンジャコマンドー） 8 P 

ホワイテイ（ソニックウイングス） 8 P 

エレン（ソニックウイングス 2) 8 P 

アドン S サムソン* (ワールドヒーローズ） 7 P 

ボーナス君* (ギャラク シーフアイ ト） 7 P 

朝日奈亮（超人学園ゴウカイザー） 7 P 

ヴォルフガング•クラウザー(餓狼伝説スペシャル ） 6 P 
金龍（ワールドヒーローズ） 6 P 

溝口誠 （ FHD ) 6 P 


ナイン八ルト•ズィーガー(真サムライスピリッツ ） 6 P 
ジャック•ザ.リッパー（ワールドヒ— ローズ） 6 P 
李海灌 （ GANGAN 行進曲） 

パクパク* (真サムライスピリッツ） 

反町* (餓狼伝説 3) 

アースクエイク（サムライスピリッツ） 

不動丸（超人学園ゴウカイザー） 

草薙静 * (K • 〇 • F ) 

季玲花 

カゲロウ（ニンジャコンパット） 

キム•ミヨンサク* (餓狼伝説） 

小田桐圭* (サムライスピリッツ） 

三田広子（フライングパワーディスク） 

カブキ団十郎（天外魔境真伝） 

ラスプーチン（ワールドヒーローズ） 

キャプテン•キッド（ワールドヒーローズ） 

ヘルスティンガー（超人学園ゴウカイザー） 

ママ八八* (サムライスピリッツ） 

庵の彼女* ( K - D - F '95) 

ジュリエッタ* (ヒヨコの P ちゃん）（餓狼伝説）3 P 


チン • シンサン（餓狼伝説スペシャル） PP 

ミッキー•ロジャース（龍虎の拳 2) 2 P 

タン•フー • ルー（餓狼伝説スペシャル） 

カエル* (サムライスピリッツ） EP 

マッドマン（ワールドヒーローズ） 2 P 

ジンギスカン（ワールドヒーローズ） 1 P 

王牙（超人学園ゴゥカイザー） 1 P 

ジョー（ニンジャコンパット） 1 P 

エド（クロススウオードII ) 1 P 

加納* (クイズ迷探偵ネオ S ジオ） 1 P 

アルバート • ガルシア* (龍虎の拳） 】 P 

エスエスマッ八（ステークスウイナー） 1 P 

呂風奉先（ワールドヒーローズ） 1 P 

劉飛鈴 （ FHD ) 1 P 

柳英美 （ FHD ) 1 P 

ひよどり花子* (餓狼伝説 3) 1 P 


パパー、ビビー、ピパー* (サムライスピリッツ） 1 P 


5 P 

5 P 

5 P 

5 P 

5 P 

5 P 

5 P 

5 P 

5 P 

5 P 

5 P 

4 P 

4 P 

4 P 

3 P 

3 P 

3 P 


※キャラ名の*印は非プレイキャラ 


パピィ* (サムライスピリッツ） 32 P 

アルバン（ギャラクシーファイト） 31 P 

かりん（超人学園ゴウカイザー） 31 P 

風魔小太郎（ワールドヒーローズ） 30 P 

八雲（天外魔境真伝） 30 P 

紫薯京介（超人学園ゴウカイザー） EBP 

キサラ•ウェストフィールド （ GANGAN 行進曲） 28 P 
ルガール•バーンシュタイン （ K *0_ F ) 85 P 

ジオ • ケンタッキー（クイズ迷探偵ネオ S ジオ） 85 P 
カズマ（ギャラクシーファイト） 84 P 

ネオ•マクドナルド（クイズ迷探偵ネオ S ジオ） 23 P 
ユキ（京の彼女）* ( K - O - F ) 22 P 

ダック•キング（餓狼伝説） H 1 P 

シクルゥ* (サムライスピリッツ斬紅朗無双剣） P 1 P 
絹（天外魔境真伝） 21 P 

服部楓* (真サムライスピリッツ） POP 

シャイア（超人学園ゴウカイザー） 20 P 

花風院骸羅（サムライスピリッツ斬紅朗無双剣） 19 P 
チョイ•ボンゲ ( K - O - F ) 19 P 

千両狂死郎（サムライスピリッツ） 19 P 

戦国卍丸（天外魔境真伝） 19 P 

自来也（天外魔境真伝） 19 P 

リー•パイロン（龍虎の拳 2) IBP 

緋炎（ソニックウィングス） 18 P 

ウッキー* (餓狼伝説 3) 18 P 

キングのバーのウェイトレス* ( K - O - F '95) 18 P 

ジュリ（ギャラクシーファイト） 18 P 

山崎薫（パルスター） 17 P 

ホンフゥ（餓狼伝説） 15 P 

オメガルガール ( K - O - F ^) 15 P 

花風院和狎（真サムライスピリッツ） 15 P 

加納亮子 （ FHD ) 15 P 

ブロッケン（ワールドヒーローズ） 14 P 

ジョン•クローリー（龍虎の拳 2) 13 P 

凱座勇人（超人学園ゴウカイザー） 13 P 

シュラ•ナイ•カノ厶•卜厶（ワールドヒーローズ） 13 P 
レイアドラゴン（ニンジャコマンドー） 12 P 

クールガイ* ( K - O - F '94) IIP 

大蛇丸（天外魔境真伝） IIP 

ij チャード•マイア（餓狼伝説） up 

黒子（サムライスピリッツ） IIP 

さくらももこ • （まる子デラックスクイズ） IIP 

パプルン（パズルボブル） 10 P 

布川ミク（アイドル麻雀ファイナルロマンス 2)10 P 
チン•ゲンサイ （ K . OF ) I 0 P 

リュウ•イーグル（ニンジャコマンドー） 10 P 

マントー（天外魔境真伝） 10 P 

MR . BIG (龍虎の拳 2) 10 P 

プルー（ラギ） 9 P 

季典徳 （ FHD ) 9 P 

不知火幻庵（サムライスピリッツ） 9 P 


草薙京 ( K - O - F ) 1,423 P 

八神庵 ( K - O - F ) 1，22 BP 

キング（龍虎の拳 / K * OF ) 937 P 

不知火舞（餓狼伝説/! OOF ) 817 P 

麻宮アテナ ( K - O - F ) 815 P 

ユリ•サカサキ（龍虎の拳/ K ，0_ F ) 732 P 

ナコルル（サムライスピリッツ） 698 P 

椎拳崇 ( K - O - F ) 586 P 

テリー•ボガード（餓狼伝説 / K *0* F ) 519 P 

シャルロット（サムライスピリッツ） 365 P 

牙神幻十郎（サムライスピリッツ） 285 P 

キム•カッフアン（餓狼伝説/ K *0* F ) 246 P 

リョウ•サカザキ（龍虎の拳/! OOF ) 246 P 

二階堂紅丸 ( K - O - F ) P 31 P 

ガルフォード（サムライスピリッツ） mp 

ラルフ • ジョーンズ （ K *0* F ) 216 P 

キース•八ワード（餓狼伝説） 209 P 

チャ厶チャ厶（真サムライスピリッツ） 19 BP 

リムルル（サムライスピリッツ斬紅朗無双剣） 195 P 
ブルー•マリー（餓狼伝説） I 7 BP 

緋雨閑丸（サムライスピリッツ斬紅朗無双剣） 156 P 
ジョー•ヒガシ（餓狼伝説/ K ， OF ) 143 P 

ロパート•ガルシア（龍虎の拳/! OOF ) 138 P 

橘右京（サムライスピ LI ッツ） 127 P 

羅将神ミツキ* (真サムライスピリッツ） 〗】8 P 

覇王丸（サムライスピリッツ） 115 P 

如月影二（龍虎の拳 2/ K * OF ) 113 P 

アンディ•ボガード（餓狼伝説/! <* OF ) 112 P 

秦崇秀（餓狼伝説） nip 

ジャンヌ=ダルク（ワールドヒーローズ） nop 

リリィ•カーン* (餓狼伝説） 〗08 P 

ピリー•カーン（餓狼伝説 / K * OF ) 107 P 

草薙紫舟 （ K * OF ) 78 P 

服部半蔵（サムライスピリッツ） 65 P 

クラーク • ステイル ( K - O - F ) 62 P 

秦崇雷（餓狼伝説） 6 BP 

天草四郎時貞（サムライスピリッツ） 57 P 

真尾まお（ソニックウィングス） 53 P 

八イデルン ( K - O - F ) 50 P 

出雲良子（ワールドヒーローズ） 50 P 

首斬り破沙羅（サムライスピリッツ斬紅朗無双剣） 48 P 
ル ガールの 秘書* ( K - O - F ) 48 P 

柳生十兵衛（サムライスピリッツ） 47 P 

山崎竜二（餓狼伝説） 43 P 

大門五郎 ( K - O - F ) 4 EP 

ルー ミ（ギャラクシーフアイト） 42 P 

ポプ•ウィルソン（餓狼伝説） 40 P 

綱手（天外魔境真伝） 39 P 

タクマ•サカサキ（龍虎の拳 / IOOF ) 36 P 

チャン•コー八ン （ K . O . F ) 36 P 

タムタム（サムライスピリッツ） 33 P 


順位キヤラ名（カツコ内はゲー厶名またはシリーズ名） ポイント 


順位キャラ名（カツコ内はゲーム名またはシリーズ名） ポイント 


顧位 キヤラ名（カツコ内はゲーム名またはシリーズ名） 丨ポイント 
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2回 NEO * GEO キャラ人気投票結果発表 
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❶サ ムライスピリッツ 
斬紅郎無双剣 CD ソフト 
( SNK ) 10名 



■■ 

©サム ライスピリッツ 
斬紅郎無双剣ポスター 
( SNK ) 10名 


©サム ライスピリッツ斬紅郎 
無双剣ミュージック CD 
(ボニーキヤニオン）3名 




声優サイン入り 
色紙(各3名） 

©野中 政宏 
❿ 安井邦彦 
❿橋本 さとし 
©曾 木亜古弥 
® 金田美穂 
❿生駒 治美 
❿ 桜井智 
❿ コング桑田 
® 矢野栄路 
❿臼 井雅基 
❿ 稲毛一弘 
©ほりえ かおり 
® 石井康江 
©風 間拳 
©伊倉 一寿 
® 折笠愛 
® 千葉繁 
® 高田由美 
©兵 藤まこ 


❻ ソニックウイングス3 
ポスター 

(ビデオシステム ） 3名 



パーフヱクトパーカー 

( ADK ) 1名 


3名 




PREJ\J1 J UTm Jr yTA 


今月のクイズ 


u アルバウト餓狼伝説の 
キヤラの中で、 

ヒヨ n の P ちやんと 
仲がいいのは誰? 


応募の告まり 


ハガキにクイズの答え、ご希望 
のプ•レゼント誉万•住所•氏名. 
年齢•職業•電話番号、そしてネ 
オジオフ リ—クへのご意見•ご希 
望を記入の、つえ、 S 券を貼付し、 
左記住所まで。 


〒112莖眾都文京区水道 z — ls - 
z-zol 塑芰社分室 



編集部 「2 IIT プレゼント」係 
締切りは 2 月 8日(消印有効)。 
発表は 411 T (3 月 9 日発売)誌 
上0 


ネオジオフリ—ク7号 
ブレゼント当選者発表 H 


7号のクイズの答え 
緋雨閑丸 

①天外魔境真伝 
〜 CD ソフト 

•高橋浩之•神奈川県/植田康紀 
•香川県/相暮史•神奈川県/ 
下野順也•鹿児* T \ 久間洋平. 
福岡県/川田篤史•千羃\山口 
正師•滋賀県/森由紀子•千一^ 
\山本進•兵蜃\平岡_ •長 
野県 

㊣ 天外魔境真伝 
〜ポスタ— 

•鈴木洋平•神奈川県/河内聖 - 
•京都府/野口真宏•佐賀県/松 
浦護•北海^\北出雲•京都府 
\長谷川亘司•愛佐藤勇介 
•岩手県/河^|^春•山梨県/鈴 
• 静戮\吉田真美 • 埼玉 
県 

®K • 〇 • Fg? 

〜ポスター 

• 加賀谷陽介•秋田県/太谷英之 


•大阪府6部里紗子.福 
柴 f • 中村こずえ•埼 
玉県/吉田直央 • 県/緒方英 
人•熊 f \、^ D ® 大樹•島根県/ 
大西智支•香川県/本田綾•新潟 
県 

④餓狼伝説スペシャル 
〜ポスタ— 

f 下仁•岐 A 1 W / 荻原充洋•長 
野県/山崎憲司•埼玉県/鈴奎ハ 
矢•秋田県/西川滋之•和歌山県 
\樽川正和 • 中村勝也. 
千晋司 i 翼県/山田 

知史 is \ 谷洋史•兵鱟 

®ADK ワ—ルド 

^ J 丁レフオンカ I ド 

• 大鐘亮 • 吉野健太郎 • 
莖足都 

@将棋の達人 
〜テレフオンカード 

糞 多孝•三重県/宮之脇秀継. 
埼玉県 

⑦ 餓狼伝説 

〜 S ユ—ジック CD 

• 新山真以•石川県/水越浩之. 
愛 s \ 入江豊治.大阪府 

⑧ 侍魂 

〜 H ユ I ジック CD 

豐木田健二•露県/木村##. 
大阪府/佐藤陽子•神奈川県 

⑨ K •□• F 95 

〜 >TR 最強王座争奪戦 

•野村秀治•岐阜県/永長幸恵. 
茨城県/中山 d •岡山県/片柳 
真也•埼玉県/小林多恵 • S 尿都 

以上のみなさん(敬称略)が当 
選です。おめでとぅございます。 
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カラーイラストコーナー 



❿鼸スべ議雩 


今月は日パー tZ ントだソ!! 






• PN /侧あづみ 0 S 島県） 

ゴウカイザーのブレイ歴 I 回とい 
う受験生だそうです。『受験生が 
なんて指稿するんだ J とは本人談。 


(福岡県） 

この目つき、この顔の角度、まさ 
に庵！ _ 、う.お 一 v 食いちぎってく. 
れ一!! 


• PN/AIBA (東京都） 

サイ/ベマ &アナーキーの 有機的な 
結合力曲したポップなテイスト 
の醸成を実現…!！うりうり。 


• PN / みずきさら（兵庫県） 

のんきそうなノ、°クパクと対照的に、 
野 I 生むき出しのチヤムチヤム！ 

太ももが…、たくましい!！ 


• PM / 維風かのと（和歌山県） 

妖しいまでの美しさをたたえる天草四郎時貞。 
キミほんとに男なの？づて感じ。なんちて。 


凜々しい閑丸クン。キミほんとに記憶ないの？ 
つてくらい元気な感じ。 


プリチーな舞じや。早くアンディと結婚して、 
幸せな人妻になるのだゾ！ 


ジョー…じゃなくって、京だったのか。バッヂも欲しい 
な0パッヂも欲しいな0いぢわるかな…0 


• PN / V - 綾羅（大赚） 

雪の舞う荒野でけなげに闘うリムルル 0 
命短し、恋もせよ乙女…。なんじやそ 
リや一!? 


• PN / 坂上みぉこ（宮城県） 

ナコ&リムのセル画。よろしい。よく力<んばり 
ました。 


_ PN / 橋わたる（贿川県） • PN / 椿蘭丸（北海道） 

背後にいる火の鳥は？ハテナ？ イラストは塗る。塗るのは塗料。 

なんちて。 塗料—とりょ—鳥よ…、そのここ 

ろは？ウッキー!！ 
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• PN / 龍木鈴音（福岡県） 

私は見た！こないだクラークのコスプレし 
た人が、工場て働いているのを！! 


速さは鼠静けさは抹激しさは火、そして 
山のように不動…。その名は、橘ウッキヨー! 


⑽/格のぞむ（山口県） 

イタリア〜のポンゴレ•パスタ.スバゲッテ 
イ•ピザ•カルボナーラ！！ 0 K ! 


籲 PN / しいぁ萌（茨成 m ) 

ペンネームは萌でいいんですね？ほんとだ 
な？それなら写植で外字にならないから、 
余裕つち！！ 



• PN / H 修羅（棘都） 

リム ルル もよいが、私はナコ ルルの 方が 
好きだ。だからリムよりナコを若く描い 
て欲しい。だめ？ 


• PN / 糸键（麵県） 

どっかで見た京&庵の付録ポスターとはちょっと違うタッチ。これなら夜部屋で見ても怖くないかも。 


• PN / m 島汐（鳥雜 
スレンダーなセクシーバディ！さすが、 
踊り子さん。阿国もネオジオに登場しな 
いかなあべ 



• PN/ntftil (福島県） 

真サムライの頃にタイムスリップした気 
分になるイラスト。そういえば、みんな 
泣 t ヽたなあ〜。 


(±奇玉県） 

主役を閑丸に譲り、最近はすっかり影が 
うすくなった霸王丸0人気も幻十郎の方 
が上で…。 


田和堵 p 恵さん（千^県） 

良子とキサラというフレッシュな ADK 
ペア。 GANGAN 2 を出してくれ〜!！ 
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• PN / 草薙(滋賀県） 

リムルルの頭上で舞うハトは、ひよつ 
どしてピエール？それとも姿を変え 
たシャルロット？ 



• PN / 針田辭（大 P 腑） 鈴（預県） 

おへそ出してると、カミナリさまにと 何かゾク系のような PN ですね 〇 ADK 

られちゃうって！！いや一、拳崇! ワールドにも出てる小太郎クンです。 

気をつけて一!！ 



• PN / 和都風太郎（静岡県） 

ちょっと色っ(无い、若奧さま風チヤムチ 
ヤム。そういえば、和都風太郎さんも、 
若奥さまなのねん9 



# pn / 勇撕名 （ imm ) 

色変えシヤドーコピーく旧版〉つて何で 
しようか？ 



籲尾崎学さん（長野県） 

切り絵の庵ん。実物を近くで見ると、結 
構こわいものがある…。 



• PN /畏到（福岡県） 

ジパングーの伊達男！カラーイラスト 
コーナー丨のポップなハヘンク！！ 



• PN / 柳川す一子（千葉県） 

さすがに'^ムライ〃のイラストは和®です 
ね 0 和が風してますね 0 王虎はいません。は 
い。 


• PN / 顧青娘（埼玉県） 

本気でいくよ。もういかなくちゃ。イツ 
てばかりいる閑丸ちや〜ん 
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迫力、興奮、スリル、全てを兼ね備えたノンストップ■ハイスピード公 
レース。ドリフトを駆使してコーナーをクリアしろ！どのマシンを選ぶ 
によって攻略法が異なるぞ。 

さらに、何といっても目玉は “裏道”。 どんな道かは行ってみなければ 
!らない。 ゴールまでのコースは 様々に変化するぞ。 

アクセルワーク、ブレーキングポイント、細心の操作で走り抜けろ。 


©SNK/ADK 1995 

3 D コンピュータ ■ グラフィックを加工したマシン 
が疾走します。 

>8台のマシンから自由に選択。 

>裏道を捜し出すことでゴールまでのコースは変化します。 
>ややこしいギア ■ チェンジなしの簡単操作。 

|コースは全部で7ステージ。 


NEOGEO は SNK の商模です。 


ADK テレホンサ■ビス 情報等、お得な内容満載 


TEL .048-775- S 347 

-電話番号はお間違えなく- 
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■NEOGEO は SNK の商標です。 

■国内で販売されているネオジオ CD のマークが表示されたソフトウェア、周辺機器はネオジオ CD およびネオジオ CDZ でこ使用いただけます。 （ ac ァダプター*除〇 
■NEOGEO テレフォンサービス東京 03-5275-6200 大阪 06-339-0110[AM9:00 〜 PM5:00]〉: 電話番号はお間違えなく。 
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